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Neue Funktionen in SOLIDWORKS Produkten in 2026

Folgende Themen werden in diesem Kapitel behandelt:

e Die wichtigsten Erweiterungen

e Leistung

e Weitere Informationen

e KI in der 3SDEXPERIENCE Platform

Die SOLIDWORKS® Produkte fiir das Release-Jahr 2026 enthalten benutzerorientierte
Verbesserungen, die Ihnen helfen, Ihre Produktentwicklungsprozesse vom Konzept bis zur
Fertigung zu optimieren und zu beschleunigen:

e Verkilirzen Sie die Zeit bis zur Markteinfihrung durch verbesserte Zusammenarbeit und
Datenverwaltung

e Optimieren Sie Workflows fir Teile, Baugruppen, Zeichnungen, MBD, Elektro- und
Rohrleitungsverlegung, ECAD-MCAD-Zusammenarbeit und Rendering

e Arbeiten Sie schneller dank Verbesserungen in den Bereichen Import/Export,
Benutzererfahrung und Leistung

e Optimieren Sie Zeichnungs-Workflows mit Genauigkeit und Klarheit durch DraftSight®
Aktualisierungen

e Steigern Sie die Dateneffizienz mit SOLIDWORKS PDM Aktualisierungen
e Gewahrleisten Sie Leistung und Genauigkeit mit SOLIDWORKS Simulation Aktualisierungen



Neue Funktionen in SOLIDWORKS Produkten in 2026

e Optimieren Sie die elektrische Konstruktion mit SOLIDWORKS Electrical Schematic

e Entwickeln Sie weiter Uberall mit der neuesten browserbasierten Produktentwicklung auf
der 3DEXPERIENCE® Platform

Dieses Dokument umfasst alle Verbesserungen, die sich auf die Interaktion mit der
3DEXPERIENCE Platform in SOLIDWORKS Design auswirken.AuBerdem werden auch andere
Apps beschrieben, die eine Verbindung zur Platform herstellen kénnen, wie z. B. DraftSight.

Die wichtigsten Erweiterungen

Die wichtigsten Erweiterungen fiir SOLIDWORKS® Design 2026 bieten Verbesserungen
vorhandener Produkte und innovative neue Funktionen.

Grundlagen SOLIDWORKS Erscheinungsbilder auf Seite 58

Teile und Features  Erstellen von Referenzpunkten durch XYZ-Werte auf Seite
78

Struktursystem und Verbesserte Eckenbehandlungen auf Seite 88
SchweiBkonstruktionen

Detaillierung und Verkniipfen von Stiicklistenspalten mit PLM-Attributen (2026
Zeichnungen SP1/FDO01) auf Seite 28

Zeichnungen automatisch generieren (Beta) auf Seite 98

Konfigurationen Aufteilen von Konfigurationen in einzelne Dateien auf Seite
116
Import/Export Auswdhlen von Korpern und Features von Mehrkoérper-Teilen
auf Seite 80
Leistung

Die aktuelle Release verbessert die Leistung bestimmter Werkzeuge und Workflows.

Nachfolgend finden Sie einige der Highlights fir Verbesserungen bei Leistung und
Workflows:

SOLIDWORKS Design

(2026 SP2/FD02)

Die Berechnungsleistung wird fir bestimmte Mustertypen verbessert, da SOLIDWORKS
Design intern die Option Geometriemuster aktiviert. Weitere Informationen siehe
Automatische Aktivierung von Geometriemustern (2026 SP2/FD02) auf Seite 72

Die Rendering-Leistung wird flir Hardware-beschleunigte Silhouettenkanten verbessert,
die Sie im Voraus auswahlen.

(2026 SP1/FDO1)
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Neue Funktionen in SOLIDWORKS Produkten in 2026

Die Rendering-Leistung wird fir Teilansichten mit hervorgehobenen Kanten
(Drahtdarstellung, Verdeckte Kanten ausgeblendet/sichtbar und Schattiert mit
Kanten) verbessert, wenn Sie Features und Kérper auswahlen.

Schnellere Speicherung von Baugruppen, die in der groBen Konstruktionspriifung auf der
3DEXPERIENCE Platform gedéffnet wurden.

SOLIDWORKS Simulation

Die Losungszeit flr Simulationsstudien mit Verbindungsgliedern, die eine verteilte Kopplung
unterstlitzen, wurde verbessert.

DraftSight

Die Leistung von DraftSight beim Wechseln zwischen Blattern, beim Zoomen und
Schwenken und beim Offnen von Dateien wurde verbessert.

Das Wechseln zu einem anderen Blatt geschieht durchschnittlich um 66 % schneller. Der
Wechsel von einem Blatt zurlick zum Modell wurde um 78 % verbessert. Diese
Verbesserungen wurden Uber verschiedene Hardwarekonfigurationen hinweg gemessen,
von Low-End-Installationen bis hin zu Hochleistungscomputern, was Benutzern unabhangig
von der Art des Systems, an dem Sie arbeiten, Vorteile bietet.

Die Zoomleistung wird in bestimmten Fallen um bis zu 55 % und die Schwenkleistung
um etwa 38 % verbessert.

Das Offnen von Dateien ist durchschnittlich 10 % schneller. Dies reduziert die Wartezeit
und maximiert die Zeit, die Sie flr Ihre Arbeit verfiigbar haben.

Weitere Informationen

Verwenden Sie folgende Ressourcen, um SOLIDWORKS Design kennenzulernen:

Neue Funktionen im Diese Anleitung ist im PDF- und HTML-Format verfligbar.
PDF- und Klicken Sie auf:

HTML-Format
. @ > Neue Funktionen > PDF

. ® > Neue Funktionen > HTML

Neue Funktionen

. . In SOLIDWORKS Design wird das Symbol @ neben neuen
interaktiv

Menlpunkten und den Titeln von neuen und wesentlich

gednderten PropertyManagern angezeigt. Klicken Sie auf @*,
um das Thema in diesem Handbuch anzuzeigen, das die
Verbesserung beschreibt.

Zum Aktivieren von , Neue Funktionen interaktiv" klicken Sie
auf @ > Neue Funktionen > Interaktiv.

Online-Hilfe Deckt unsere Produkte vollstandig ab, enthalt ausfihrliche
Informationen zur Benutzeroberflache und Beispiele.

SOLIDWORKS Enthélt Beitrage der SOLIDWORKS Anwendergemeinschaft
Benutzerforum Uber 3DEXPERIENCE® Platform (Anmeldung erforderlich).
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Neue Funktionen in SOLIDWORKS Produkten in 2026

Versions&hinweise Enthalt Informationen zu aktuellen Anderungen an unseren
Produkten, einschlieBlich Anderungen am Buch Neue
Funktionen, an der Online-Hilfe und sonstiger Dokumentation.

Rechtliche Hinweise Rechtliche Hinweise zu SOLIDWORKS sind online verfligbar.

Kl in der 3ADEXPERIENCE Platform

Die 3DEXPERIENCE Platform bietet eine Vielzahl von Werkzeugen zur Steigerung Ihrer
Produktivitat, von denen einige Systeme der kiinstlichen Intelligenz (KI) nutzen, um Ihre
Erfahrung zu verbessern.

Was ist KI?

KI bezieht sich auf Systeme, die menschliche Denkprozesse nachahmen, einschlieBlich
Lernen, Verfeinern und Lésen von Problemen durch Computermodelle. Diese Systeme
kénnen Muster erkennen, Daten vorhersagen und Schlussfolgerungen aus groBen
Datenmengen ziehen. Generative KI erstellt neue Inhalte, wie Text, Medien und anderes
Begleitmaterial, basierend auf Eingabedaten.

Wie wird Kl bei Dassault Systemes angewendet?

Bei Dassault Systémes sind KI-Werkzeuge in viele 3DEXPERIENCE Apps integriert. Je
nach Ihren speziellen Anforderungen und Workflows nutzen diese Werkzeuge verschiedene
technische Ansatze, um Ihre Produktivitat zu steigern; dazu gehéren maschinelles Lernen,
neuronale Netzwerke, groe Sprachmodelle und die Verarbeitung natirlicher Sprache.

Welche Vorteile bietet KI?

Die 3DEXPERIENCE KI-Werkzeuge unterstitzen Sie bei der Nutzung Ihrer Daten, der
klaren Kommunikation, der Verbesserung der Zuganglichkeit fiir andere Personen, der
Steigerung Ihrer Effizienz und der Nutzung von Daten flir eine zuverlassige
Entscheidungsfindung. Sie kdnnen solche Werkzeuge in einer Vielzahl von Situationen
anwenden, von der Entdeckung neuer Arzneimittel bis hin zum Design von Schuhen oder
Stadten.

Was mussen Sie beachten, bevor Sie Kl verwenden?

Sie mussen sicherstellen, dass die Verwendung von 3DEXPERIENCE KI-Werkzeugen den
Datenrichtlinien Ihres Unternehmens entspricht.

Bei der Verwendung von 3DEXPERIENCE KI-Werkzeugen (entweder auf einer dffentlichen
oder privaten 3DEXPERIENCE Cloud-Platform) werden Berechnungen in Umgebungen
durchgeflihrt, die mit gemeinsam genutzten Rechenressourcen ausgefiihrt werden, wobei
nur die Daten verwendet werden, die fir diesen Zweck unbedingt erforderlich sind.

Wenn Sie 3DEXPERIENCE KI-Werkzeuge verwenden, Uberpriifen und validieren Sie die
Ausgabedaten immer, um Zuverlassigkeit und Genauigkeit zu gewahrleisten.

Dassault Systémes dokumentiert den Zweck der verschiedenen 3DEXPERIENCE
KI-Werkzeuge seiner Lésungen in der Dokumentation und insbesondere in der
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Anwenderunterstiitzung. Sie missen diese KI-Werkzeuge entsprechend ihrem in diesem
Dokument beschriebenen Zweck verwenden.
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Verwenden von SOLIDWORKS Design auf der
3DEXPERIENCE Platform

Folgende Themen werden in diesem Kapitel behandelt:

e SP2 und FD02
e SP1 und FDO1
e SPO und GA

In diesem Kapitel werden alle Verbesserungen behandelt, die sich auf die Verwendung von
SOLIDWORKS® Design auswirken, wenn Sie mit der 3DEXPERIENCE® Platform verbunden
sind. Sofern nicht anders angegeben, gelten die Angaben in diesem Kapitel flr
beide.SOLIDWORKS Design wurde von der 3DEXPERIENCE Platform und in SOLIDWORKS
Design mit der im aktiven Status befindlichen Zusatzanwendung ,,Design with SOLIDWORKS"
(3DEXPERIENCE) installiert.

SP2 und FDO2

Batch-Speichern fur Toolbox-Komponenten (2026 SP2/FD02)

afche o < Design Library {o)
® - -~ &% =t ¥

? Search in Toolbox Q-

» -ﬁ Bearings

|4 Bolts and Screws

W

y 2 Keys

» Q] Nuts

» 1 _J O-Rings

» 0 Pins

v -f“;- Power Transmission
{0k Chain Wheels

» ?‘1 Structural Members

5 L] Washers




Verwenden von SOLIDWORKS Design auf der 3SDEXPERIENCE Platform

Wenn Sie die Zusatzanwendung ,Batch in 3DEXPERIENCE speichern™ verwenden, um
eine Baugruppe mit Toolbox-Komponenten zu speichern, prift die Zusatzanwendung, ob
die Komponenten bereits auf der Plattform gespeichert wurden. Wenn sich die
Komponenten bereits auf der Plattform befinden, wird die Baugruppe mit den vorhandenen
referenzierten Toolbox-Dateien gespeichert.

Vorteile: Dadurch wird das Speichern von zusatzlichen Komponenten auf der Plattform
verhindert. Bisher hat die Zusatzanwendung Toolbox-Komponenten immer als neu
gespeichert, unabhangig davon, ob sie bereits auf der Plattform vorhanden waren oder
nicht.

Wenn sich Toolbox-Komponenten nicht auf der Plattform befinden, erstellt die
Zusatzanwendung neue Objekte flr die Toolbox-Komponenten.

Automatische Dateireparatur beim Sperren, Entsperren und Speichern in 3SDEXPERIENCE
(2026 SP2/FD02)

Die 3DEXPERIENCE Platform repariert Ihre Dateien automatisch, wenn Sie sie sperren,
entsperren oder speichern. Die 3DEXPERIENCE Platform scannt die Dateien und wendet
die Fehlerbehebungen an, bevor der Sperr- bzw. Entsperrvorgang abgeschlossen wird.
Wenn Sie Ihre Dateien speichern, repariert die 3DEXPERIENCE Platform alle
unvollstandigen Dateien vor dem Speichern.

Vorteile: Sie kdnnen sich voll und ganz auf das Modellieren konzentrieren, da die
Reparatur automatisch erfolgt.

Konfigurationsbefehle in MySession (2026 SP2/FD01)

Lifecycle  Collaboration = Configuration View Tools

Sie kdnnen Uber die Registerkarte Konfiguration in der Aktionsleiste von MySession auf
konfigurationsbezogene Befehle zugreifen. Diese Befehle verwenden dasselbe Verhalten
und dieselben Dialogfenster wie der Abschnitt ,,Konfiguration™ im Product Structure Editor.

Vorteile: Wenn Sie diese Befehle in die Aktionsleiste von MySession verschieben, sind
Konfigurationsoptionen einfacher zu finden und zu verwenden.

Die Registerkarte Konfiguration enthalt Folgendes:
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Verwenden von SOLIDWORKS Design auf der 3SDEXPERIENCE Platform

Befehl Beschreibung

Konfigurationskontext bearbeiten

Offnet das Dialogfeld Konfigurationskontext
bearbeiten fur das Objekt, damit Sie ein
Modell als dessen Konfigurationskontext
hinzufligen oder entfernen kénnen. Siehe
Bearbeiten des Konfigurationskontexts
in der Dassault Systémes
Benutzerunterstitzung.

Varianten- und Optionsgiiltigkeit
bearbeiten

Offnet das Dialogfenster Define Variant
Option (Variantenoption definieren) flir das
Objekt, damit Sie Varianten und Optionen
hinzufligen oder bearbeiten kénnen, um den
Gultigkeitsausdruck der Varianten und
Optionen zu definieren. Siehe
Varianten-/Optionsgiiltigkeit bearbeiten
in der Dassault Systémes
Benutzerunterstitzung.

Varianten-/Optionsgiiltigkeit kopieren

Kopiert die Varianten-/Optionsgultigkeit
eines Objekts, damit sie in ein anderes
Objekt in der Struktur eingefligt werden
kann. Siehe Varianten-/Optionsgiiltigkeit
kopieren und einfiigen in der Dassault
Systémes Benutzerunterstitzung.

Varianten-/Optionsgiiltigkeit einfiigen

Flgt die kopierte
Varianten-/Optionsgliltigkeit in ein anderes
Objekt in der Struktur ein. Siehe
Varianten-/Optionsgiiltigkeit kopieren
und einfiigen in der Dassault Systemes
Benutzerunterstitzung.

Konfigurationsparameter verkniipfen

VerknUpft Variabilitat der Modellversion mit
der parametrischen Konstruktion. Wenn sich
eine Version andert, werden die
Konstruktionsmodelle durch Parameter
aktualisiert. Siehe
Konfigurationsparameter verkniipfen in
der Dassault Systémes
Benutzerunterstitzung.

Informationen zum Ein- und Ausblenden der Registerkarte , Konfiguration™ finden Sie
unter Anzeigen der Registerkarten ,,Simulation™ und ,, Konfiguration" in der

Aktionsleiste.

Anmeldeinformationen erforderlich.

Flr den Zugriff auf die Dassault Systemes Benutzerhilfe sind 3DEXPERIENCE
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Verbesserter Suchfilter fir SDEXPERIENCE Dateien auf diesem PC (2026 SP2/FD02)

« 3DEXPERIENCE files on This PC & x|
ECECE=REAEE xal@ v @
@ ‘|_ Tithe Status  Lastrefre... Lock Sta.. Rev Maturity St
%. ‘ (?.]Tcst T’ 1 minut... ﬂ A In Work
(=]
>

Wenn Sie Text in das Feld Suchen eingeben, filtert das Dialogfeld 3DEXPERIENCE Dateien
auf diesem PC die Dateiliste und hebt den Suchtext hervor, um einen aktiven Filter
anzuzeigen. Es wird ein Loschen (X)-Symbol angezeigt, mit dem Sie den Filter entfernen
und zur vollstandigen Dateiliste zuriickkehren kdénnen.

Vorteile: Diese Verbesserungen der Benutzeroberflache erleichtern die Erkennung, wann
ein Suchfilter aktiv ist, und geben Ihnen mehr Steuerungsmaglichkeiten bei der Suche
nach Dateien im Dialogfeld.

Im Feld Suchen wird auch eine Liste der zuletzt verwendeten Suchbegriffe angezeigt.
Sie kdnnen die Suche zurlicksetzen oder vorherige Begriffe wiederverwenden, um zur
vollstandigen Dateiliste zurlickzukehren.

Unterstitzung fur lange Dateipfade beim Speichern auf der Plattform (2026 SP2/FD02)

Save to IDEXPERIENCE

E Select a Bookmark Folder... I'!' O Common Space

show: Qanfiles() OMNew(l]  Modied Warning o Error (1) View: Q) Flat
Status SW Title Rewision Title Hame Type Save Bookmark
@ Filename stem too long Q12345678901234567890... &

The fillename has a ng ctern. Rename the file with a shoder filename SAIM MONe I ;---. chek and select Explam W

Sie kdnnen Dateien auch dann auf der 3DEXPERIENCE Platform speichern, wenn der
lokale Dateipfad die in Windows festgelegte maximale Pfadlange Uberschreitet.

Vorteile: Mit diesem Update werden frithere Speicherbeschrankungen flir Dateien entfernt,
die auBerhalb des lokalen Cache ,Meine Arbeit" gespeichert sind. Sie kénnen von stark
verschachtelten lokalen Ordnern oder Netzwerkordnern aus arbeiten, ohne die
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Ordnerstruktur verschieben oder kirzen zu mussen. Dateien, die Sie bereits auf der
Plattform gespeichert hatten, funktionieren weiterhin, ohne dass sie erneut gespeichert
werden missen, und die Speicherleistung bleibt unverandert.

Die Plattform blockiert Speichervorgange nur dann, wenn ein Dateinamenstamm mehr
als 206 Zeichen umfasst. SOLIDWORKS Design kann keine Dateien 6ffnen, deren
vollstandiger Pfad 256 Zeichen lberschreitet. Wenn der Dateinamenstamm das Limit der
Plattform Uberschreitet, blockiert das System den Speichervorgang.

SP1 und FDO1

SOLIDWORKS Labs (Beta) (2026 SP1/FD01)

3DEXPERIENCE Benutzer kénnen in der Taskansicht KI-Tools verwenden, um Workflows
zu unterstutzen.

Vorteile: SOLIDWORKS Design nutzt KI-Technologie von Dassault Systemes, damit Sie
mit der App Uber ein LLM (Large Language Model) interagieren kénnen.

Wenn Sie die Registerkarte SOLIDWORKS Labs (Beta) in der Taskansicht 6ffnen, kdnnen
Sie auf verschiedene KI-Fahigkeiten zugreifen:

e Mechanical Designer. Interagieren Sie mit Virtual Companions im
Konstruktionsprozess. Werkzeuge:

e Assembly Structure Design (Baugruppenstruktur-Konstruktion) (Beta). Der
Virtual Companion nutzt KI, um eine erste Baugruppenstruktur flir einen Workflow
fir die Top-down-Konstruktion vorzuschlagen, wodurch die Notwendigkeit, die
Struktur manuell zu erstellen, reduziert wird.

e Drawing Creation (Zeichnungserstellung) (Beta). Mit dieser Option erstellen
Sie neue Zeichnungen aus Modellen.

¢ Virtual Companion fragen. Klicken Sie im Dialogfenster Was stimmt nicht? auf
Virtual Companion fragen, um Hilfe bei der Interpretation von Problemen in
einem Teil zu erhalten. In der Taskansicht enthalt der Virtual Companion
Informationen zu den wahrscheinlichen Fehlerursachen und schlagt Mdglichkeiten
zur Fehlerbehebung vor.

o Effizienz-Tools. Verwenden Sie KI-Tools, um Aufgaben schneller zu erledigen. Sie
kdnnen beispielsweise auf Bild-zu-Skizze (Beta) klicken, um das Werkzeug

Skizzenbild ™ aufzurufen, um ein Bild in ein Skizzenelement zu konvertieren. Weitere
Informationen finden Sie unter Konvertieren von Bildern in Skizzen (Beta) (2026
SP1/FDO01) auf Seite 66.

Weitere Informationen zu KI finden Sie unter Virtual Companion Powered by AI -
Cloud Environments Only in der Dassault Systémes Benutzerunterstlitzung. Fir den
Zugriff auf die Dassault Systemes Benutzerunterstitzung sind 3DEXPERIENCE
Anmeldeinformationen erforderlich.
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DIES IST EINE BETA-FUNKTION, DIE DERZEIT GETESTET WIRD. Jede Entscheidung

zur Nutzung des Produkts unterliegt wichtigen Geschaftsbedingungen, die der Kunde
mit der Nutzung versteht und akzeptiert. Diese wichtigen Bedingungen finden Sie in
der OST, die Sie unter www.3ds.com/terms einsehen kdnnen.

Informationen zur Verwendung der KI-Technologie von Dassault Systémes finden Sie
unter KI in der 3DEXPERIENCE Platform.

Anwenden eines einheitlichen Datumsformats (2026 SP1/FD01)

My Status »
Preferences
Preferences | Display & Navigation
?'q Language v Formats
Iﬁ | Display & Navigation ——

F Measure The date and time display will be modified by these preferences

# 3D Markup

&, 3D Navigate Select Region English

(\:' Advanced Filler (3 Use S0 8601 date and time display standard

3DEXPERIENCE Anwender kénnen Uber Voreinstellungen in der Plattform ein einheitliches
Datumsformat in den SOLIDWORKS Design und 3DEXPERIENCE Apps anwenden. Wenn
Sie ISO 8601 (J-M-T) aktivieren, werden alle sPLMPRP-Datumseigenschaften in
SOLIDWORKS Design im gleichen Format angezeigt.

Vorteile: Wenn Sie das ISO 8601-Format nicht anwenden, kénnen Sie Datumsformate
weiterhin Uber Zeichnungsvorlagen oder regionale Windows-Einstellungen verwalten.
Durch die Anwendung des ISO 8601-Formats wird sichergestellt, dass die Datumsangaben
fur alle Anwender und Regionen einheitlich angezeigt werden. Dieses standardisierte
Format beseitigt regionale Unterschiede, verbessert die Kommunikation tber globale
Teams hinweg und sorgt flir konsistente Daten.

Die Entwicklungsumgebung speichert alle Daten in GMT(UTC)-Zeit und zeigt sie in Ihrer
lokalen Zeitzone an. Je nach Region kann sich dieses Datum um einen Tag verschieben.
Beispiel: Ein Modell, das am 13. April 2025 in Frankreich erstellt wurde, zeigt dasselbe
Datum an, wenn es in Indien angezeigt wird.

Wenn Sie ISO 8601 aktivieren, zeigt SOLIDWORKS Design Datumsangaben in
Dateieigenschaften und Zeichnungsbeschriftungen unter Verwendung der Zeitzone UTC+0
an.
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So wenden Sie ein einheitliches Datumsformat an:

1. Klicken Sie in der Plattform in der oberen Leiste von 3D Dashboard 3DS Home auf
Ihr Profilsymbol und wahlen Sie Voreinstellungen > Anzeige und Navigation.

2. Erweitern Sie Formate und wahlen Sie unter Region die Option Anzeigestandard
ISO 8601 fiir Datum und Uhrzeit.

Das Format gilt flr die folgenden spPLMPRP-Eigenschaften:

e Standardeigenschaften wie SPLMPRP:"erstellt" und $SPLMPRP:"gedndert".

e Zusatzliche Eigenschaften wie $SPLMPRP: "ea changedstatusdate" und $PLMPRP:
"ea releasestatusdate" (einschlieBlich 0.1, 0.2 und und anderen indexierten
Werten).

e Benutzerdefinierte zugeordnete Eigenschaften, wie sPLMPRP- Werte, wie SPLMPRP:
"XP VPMReference Ext.Start Day".

Ab SOLIDWORKS Design 2026 SP1 entsprechen Datumsangaben in Zeichnungstitelblécken,
Tabellen und 3DEXPERIENCE Versionstabellen auch dem ISO 8601-Format.

Beschrankungen:

e Gilt nur fir SPLMPRP Datumseigenschaften, nicht flir native SOLIDWORKS
Datumsfelder.

e Funktioniert nur, wenn Sie ISO 8601 unter Vorgaben auswahlen. Andere Auswahlen
werden auf das lokale Windows-Format zurickgesetzt.

e Gilt nicht fir pDF-Konfigurationen.

e Wenn der lokale Cache alte Datumszuordnungen enthadlt, verwenden Sie MySession
> Aktualisieren, um sie auf das ISO 8601-Format zu aktualisieren.

Assistenzbenachrichtigungen (2026 SP1/FD01)

-‘i"— Organize Your Designs for Part Number bt
Intent

Update your document to the 3DEXPERIENCE platform.
You can create Physical Products and Representations
using the 3DEXPERIEMCE Configuration Manager.

Physical Products are configurations that define
products and have part numbers.

Representations are child configurations of the physical
products which represent different states but share the
part number. (Warning: You cannot undo the update].

[(J oon't show again Learn More v

Update

Fir 3BDEXPERIENCE Anwender werden im Grafikbereich Assistenzbenachrichtigungen
angezeigt, die Sie bei der ersten Verwendung verschiedener Funktionen unterstitzen.
Mit diesen geflihrten Kontextbenachrichtigungen kdnnen Sie die Funktionen schnell
erlernen.
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Verfliigbare Assistentenbenachrichtigungen kénnen helfen bei:

e Konfigurationen

o Offnen von Filtern, die in der App ,,Product Structure Explorer" erstellt wurden
e Mustergesteuerte Komponentenmuster

Assistenzbenachrichtigungen enthalten Informationen lber die spezifische Aktion, die Sie
in der App ausfiihren. Wenn Sie beispielsweise eine neue Konfiguration erstellen, wird
die Benachrichtigung des Assistenten mit hilfreichen Informationen zu dieser Aktion
angezeigt. Wenn Sie Muster in Baugruppen erstellen, wird die Benachrichtigung des
Assistenten mit Fihrungsinformationen angezeigt. Assistenzbenachrichtigungen werden
nur bei den ersten paar Malen angezeigt, wenn Sie eine entsprechende Funktion
verwenden.

Sie haben folgende Mdglichkeiten:

e Abschnitte ein- und ausblenden. Klicken Sie auf Weitere Informationen, um weitere
oder weniger Inhalte anzuzeigen.

e Ziehen Sie die Benachrichtigung des Assistenten, um sie neu zu positionieren.

e Benachrichtigung verwerfen. Klicken Sie auf Nicht erneut anzeigen, damit sie nicht
erneut angezeigt wird. Zum Reaktivieren der verworfenen Meldung: siehe Extras >

Optionen > Systemoptionen > Meldungen/Fehler/Warnungen > Verworfene
Meldungen.

Automatisches Replizieren der Windows-Ordnerstruktur fur Lesezeichen (nur
3DEXPERIENCE Anwender) (2026 SP1/FD01)

4 DSBEMZ b DWGE

Y EE L K e 12| Rov...

b [M] DRASERS3 251125-02 @ DWGE

mMechanical Frame A
WFLayer A

» |=E] DRASSRE3 251125-03

» [ DS Bemi

¥ [| D3 BM2

¥ i3 DWGad

¥ L DWGE
¥ L MestDWe

LJ Image

Anwender, die DraftSight von der 3DEXPERIENCE Platform installiert haben, kénnen mit
Batch in 3DEXPERIENCE speichern automatisch eine Lesezeichenstruktur erstellen,
die die Windows-Ordnerstruktur repliziert.

So replizieren Sie automatisch die Windows-Ordnerstruktur fiir Lesezeichen:

1. Klicken Sie in der Multifunktionsleiste auf DraftSight > Batch in 3SDEXPERIENCE
speichern.

2. Kilicken Sie im Dialogfeld Batch in 3DEXPERIENCE speichern auf Ordner hinzufiigen.
3. Einen Ordner fir Upload auswahlen.
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4. Klicken Sie im Dialogfeld Batch in 3DEXPERIENCE speichern auf Lesezeichen.

5. Wahlen Sie im Dialogfeld Lesezeichen auswahlen das Lesezeichen aus, fir das die
Benachrichtigung erstellt werden soll, und klicken Sie auf Auswdhlen.

6. Kilicken Sie im Dialogfeld Batch in 3DEXPERIENCE speichern auf Speichern.

DraftSight ladt alle Unterordner und DwWG Dateien des ausgewahlten Ordners in das
Lesezeichen in derselben Hierarchie wie die Windows-Ordnerstruktur hoch.

Wenn der Ordner oder die Unterordner versteckte Dateien enthalten, wird
der Upload-Prozess gestoppt und Sie erhalten eine Fehlermeldung.

Loschen von Remote- und lokalen Dateien aus den 3SDEXPERIENCE-Dateien auf dieser
PC-Registerkarte (2026 SP1/FD01)

@R BeEwD

IDEXPERIENCE files on This PC {o} X

983 & oo

T Satus  Lastrefre.. Lock Ba.. Rev Maturty State Collaborative Spact
Ld (h Chain bearing. SLOPRT i 2 minut...

@ chain pin.SLDPRT b 2minut.

Q] chain plate inner. SLDPRT Li 2 minut..,

('J chain plate. SLOPRT Ly 2 minut...

@) chain retainer SLOPRT B 2minut.

f.;!] Extractor pin knurled nut. 5L H 2 minut

Conifiren File Delete x

| Are you sure that you want to permanently delete the selected tems and their
s ', contents from the local cache?

B Delete files outside the cache folder from the oniginal location. (Recommended)

e Ne

Wenn Sie Dateien zum L&schen aus der Registerkarte 3DEXPERIENCE Files on This PC
(3DEXPERIENCE Dateien auf diesem PC) auswahlen, I16scht SOLIDWORKS Design Dateien
sowohl in Ihren lokalen als auch in den Remote-Arbeitsordnern. Mit der Option Dateien
auBerhalb des Cache-Ordners vom urspriinglichen Speicherort loschen
(empfohlen) kdénnen Sie doppelte Dateien auf der 3DEXPERIENCE Platform vermeiden.

Folgende Auswahlimdglichkeiten sind verfligbar:

e Nur Loschen der nicht geanderten Dateien und behalten der geanderten Dateien
e Loschen aller Dateien, einschlieBlich der gednderten Dateien

Vorteile: Sie kdnnen lokale und Remote-Dateien in einem einzigen Schritt I6schen.
Dadurch wird die Dateibereinigung schneller und zuverlassiger.

Das gleiche Verhalten ist in folgenden Bereichen verfiigbar:

e Bereinigung-Tool in der Registerkarte ,3DEXPERIENCE Datei auf diesem PC"
¢ Dialogfeld ,Loschoption auswahlen®
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Veraltete Attributzuordnung der CAD-Familie (2026 SP1/FD01)

0O

Collaborative Spaces Configuration Center Q ? o

(= SOLIDWORKS

Modify attribute mapping for CAD

CAD Family <=> Assembly (Family)

Product attribute Side CAD attribute Actions

Die Entwicklungsumgebung entfernt die Attributzuordnung der CAD-Familie. Diese
Aktualisierung gilt fir neue Mandanten, die nach SW2026x GA installiert wurden.

Vorteile: Dieses Update betrifft Plattform-Administratoren, die die Attributzuordnung
verwalten. Das Entfernen des CAD-Familienattributs verbessert die Leistung.

Die Entwicklungsumgebung unterstiitzt weiterhin die CAD-Familienattributzuordnung fur
altere Cloud-Mandanten, entfernt diese jedoch fir dltere On-Premises-Mandanten.

Empfehlung: Léschen Sie alle vorhandenen Definitionen fir
CAD-Familienattributzuordnungen.

Zum Verwalten der Attributzuordnung in der Entwicklungsumgebung gehen Sie zu
Collaborative Spaces Configuration Center (Konfigurationszentrum fiir
Teamarbeitsbereiche) > CAD Collaboration > SOLIDWORKS > Attributzuordnung.
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Anzeigen von Datenmarken (2026 SP1/FD01)

@ E R 4 €

Configurations

- |’f@ Sting Drive Shaft Configuration(s) (Default)|
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Im ConfigurationManager fir physische Produkte oder Darstellungen kénnen
3DEXPERIENCE Anwender mit dem Menlbefehle Anzeigedatenmarkierung
Konfigurationen hinzufligen oder entfernen. Die von Ihnen angegebenen
Anzeigedatenmarkierungen bleiben erhalten, nachdem Sie Modelle fir 3DEXPERIENCE
Kompatibilitat aktualisiert haben.

3DEXPERIENCE Anwender kénnen den Status der Anzeigedatenmarkierung anzeigen und
andern. Dies ist besonders wichtig fiir die Arbeit mit Prifungen groBer Konstruktionen,
SOLIDWORKS Visualize und eDrawings Vorschauen in PDM.

Diese Funktion gilt flir neu aktualisierte oder dltere Dateien, die bereits fur die
3DEXPERIENCE Kompatibilitdt aktualisiert wurden. Bisher waren
Anzeigedatenmarkierungen nicht verfligbar, nachdem Sie eine Datei flir 3DEXPERIENCE
Kompatibilitat aktualisiert haben.

So filigen Sie Anzeigedatenmarkierungen hinzu oder entfernen diese:
1. Klicken Sie im ConfigurationManager mit der rechten Maustaste auf eine Konfiguration

und wahlen Sie dann Anzeigedatenmarkierung aus.
2. Geben Sie eine Option an:

¢ Markierung fiir diese Konfiguration hinzufiigen

e Markierung fiir alle physischen Produktkonfigurationen hinzufiigen
¢ Markierung fiir alle Darstellungskonfigurationen hinzufiigen

¢ Markierung fiir bestimmte Konfigurationen hinzufiigen

¢ Fiir alle Konfigurationen Markierung entfernen und Daten I6schen

Wenn Sie die Anzeigedatenmarkierung flr eine Konfiguration einer
Baugruppenkomponente dndern und das Modell speichern, verfolgt die Software dies
als kosmetische Anderung fir die Gibergeordnete Baugruppe.
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Anzeigen der Registerkarten ,Simulation“ und ,Konfiguration® in der Aktionsleiste (2026
SP1/FD01)

StandardmaBig sind die Registerkarten Simulation und Konfiguration in der Aktionsleiste
von MySession ausgeblendet. Sie kdnnen entweder eine der Registerkarten oder beide

Registerkarten anzeigen, wenn Sie sie bendétigen, und sie wieder ausblenden, wenn Sie
nicht mehr in diesen Bereichen arbeiten.

Vorteile: Mit diesen Optionen haben Sie mehr Kontrolle iber die Benutzeroberflache von
MySession.

So zeigen Sie diese Registerkarten an:

1. Klicken Sie in der Aktionsleiste von MySession auf Extras > Optionen > MySession.
2. Wahlen Sie unter Aktionsleiste eine der folgenden oder beide Optionen aus:

¢ Registerkarte ,Simulation anzeigen™
e Registerkarte , Konfiguration anzeigen™

Klicken Sie auf OK.
4. Starten Sie SOLIDWORKS Design neu, damit die Anderung wirksam wird.

w
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Registerkarte ,Unternehmensteilenummer” (2026 SP1/FD01)

Properties B2 Enterprise ltem Number [H Classifications

Enterprise ltem Number m

Repeat Cancel

Wenn 3DEXPERIENCE Anwender neue Teile oder Baugruppen in der Umgebung erstellen,
wird im Dialogfeld Neu der Umgebung die Registerkarte Unternehmensteilenummer (EIN)
angezeigt. Sie kdnnen einen EIN-Wert eingeben.

Vorteile: Sie haben einen zusatzlichen Speicherort, an dem Sie den EIN-Wert eingeben
kdénnen.

So greifen Sie auf die Registerkarte Unternehmensteilenummer in SOLIDWORKS
Design zu:

1. Klicken Sie auf Datei > Neu.

2. Kiicken Sie im Dialogfeld Neues SOLIDWORKS Dokument auf die Registerkarte
3DEXPERIENCE, wahlen Sie anschlieBend Teil oder Baugruppe aus und klicken Sie
auf OK.

Das Dialogfeld Neu der Entwicklungsumgebung wird mit der Registerkarte
Unternehmensteilenummer angezeigt.

3. Geben Sie einen Wert fir Unternehmensteilenummer ein und klicken Sie auf
Erstellen.

Verbesserte Handhabung von Attributzuordnungen mit mehreren Werten (2026 SP1/FD01)

Administratoren kdnnen altere Zuordnungen ,CAD-Entwicklungsumgebung" identifizieren
und verwalten, die mit MVAs (Multi-Value Attributes) verknlpft sind. Wenn solche
Zuordnungen vorhanden sind, warnt SOLIDWORKS Design Anwender wahrend des
Speichervorgangs, um inkompatible Zuordnungen anzuzeigen.

Vorteile: So kdnnen Administratoren saubere Daten pflegen und sicherstellen, dass die
Eigenschaftszuordnungen zwischen SOLIDWORKS Design und der 3DEXPERIENCE Platform
konsistent bleiben.

Ein MVA-Attribut ist ein 3SDEXPERIENCE Attribut, das mehrere Werte fiir eine Eigenschaft
speichern kann, z. B. mehrere Lander oder Codes. Da SOLIDWORKS Design Eigenschaften
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nur einen einzigen Wert enthalten, kann die Zuordnung zu MVA-Attributen zu
Datenkonflikten oder Informationsverlusten fihren.

Dieses Verhalten gilt fir dltere Konfigurationen der Entwicklungsumgebung (26xGA oder
friher), die weiterhin Zuordnungen CAD-Entwicklungsumgebung zulassen.
Administratoren kdnnen diese Zuordnungen unter Platform Manager > Collaborative
Spaces Configuration Center verwalten. Von dort aus kénnen sie dltere Zuordnungen
CAD-Entwicklungsumgebung in der unterstiitzten Richtung
(Entwicklungsumgebung-CAD) entfernen oder neu erstellen, um
Kompatibilitatsprobleme zu vermeiden.

Dadurch werden die folgenden Verhaltensweisen flr altere Zuordnungen hinzugeflgt, die
MVA-Attribute verwenden:

e Wenn eine MVA-Zuordnung ,,CAD-Entwicklungsumgebung" vorhanden ist, zeigt
SOLIDWORKS Design beim Mit Optionen speichern eine Warnung an.

e Unter MySession > Eigenschaften erscheinen MVA-zugeordnete Attribute im
schreibgeschitzten Modus und zeigen durch Kommas getrennte verkettete Mehrwerte
an.

e Administratoren kénnen keine neuen MVA-Zuordnungen zwischen CAD und
Entwicklungsumgebung erstellen.

e Wenn ein MVA-Wert Kommas enthalt, kann die Verkettung mehrdeutig erscheinen (die
Zeichenfolge 3,14, 0,693, -1 kann beispielsweise ,3,14", ,0,693“ und ,-1%
darstellen).

Dies hat keinen Einfluss auf die Leistung bei Speichern mit Optionen.

CAD-Familienzuordnungen werden nicht mehr unterstitzt und ignoriert, wenn vorhanden.

Beibehalten vorherige Iterationsoption (2026 SP1/FD01)

Collaborative Spaces Configuration Center Q ?2 ¢+ O

( SOLIDWORKS

[ Attribute Mapping %] Relationship Attribute ... m

Modify admin setting for CAD

¥ Save

Name Info Value
Auto-name L ]

Save files with missing references (initial save @ O
only)

Always create iterations at Save to L ] O

3DEXPERIENCE

Anwender von 3DEXPERIENCE kénnen eine Option aktivieren, um die Option Vorherige
Iteration beibehalten im Dialogfeld In 3DEXPERIENCE speichern immer zu aktivieren.
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Sie missen nicht mehr jedes Mal manuell die Option Vorherige Iteration beibehalten
auswahlen, um eine neue Iteration zu erstellen. Dadurch wird ein potenzieller Datenverlust
verhindert.

So aktivieren Sie diese Option:

1. Gehen Sie in der Entwicklungsumgebung zu Collaborative Spaces Configuration
Center > CAD Collaboration > SOLIDWORKS > Einstellungen.

2. Wahlen Sie unter Speichern die Option Iterationen immer erstellen bei Speichern
in 3SDEXPERIENCE aus.

Weitere Informationen siehe Erstellen von Iterationen

Verknupfen von Stucklistenspalten mit PLM-Attributen (2026 SP1/FD01)

Column type:
PLM ATTRIBUTES v

Property name:

v
gl CAD Format ,

T |Collaborative Space

—i Creation Date

— Description

Enterprise Item Number
Is Last Revision

Locked By

Oowner

Rev
Title
Type
User

3DEXPERIENCE Anwender kénnen Stlicklistenspalten mit PLM-Attributen von der
Entwicklungsumgebung aus verkniipfen. Die PLM-Attribute kénnen sowohl
Standardattribute als auch benutzerdefinierte Attribute sein.

Diese Funktion wird auch fir Familientabellen unterstitzt.

Alle mit PLM-Attributen verkntlpften Spalten sind schreibgeschiitzt. Die Spaltennamen
kénnen jedoch bearbeitet werden.

Vorteile: Wenn Sie Daten auf die 3DEXPERIENCE Platform migrieren, kénnen Sie eine
Stilckliste direkt mit Plattformattributen verkntpfen.

So verkniipfen Sie Stiicklistenspalten mit PLM-Attributen:

1. Beginnen Sie in einer Zeichnung, die in der Entwicklungsumgebung gespeichert ist,
mit dem Einfligen einer Stickliste in die Zeichnung.

2. Flgen Sie in der Stickliste eine neue Spalte ein und doppelklicken Sie dann auf den
oberen Teil der Spaltenliberschrift.

Das Dialogfeld Spaltentyp wird eingeblendet.
3. Wahlen Sie unter Spaltentyp die Option PLM-Attribute aus.
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4. Wahlen Sie unter Eigenschaftsname ein PLM-Attribut aus, das auf diese Spalte
angewendet werden soll.

Im Offlinemodus werden zwei Sternchen (**) in Spalten angezeigt, die mit
PLM-Attributen verknlpft sind. Dies bedeutet, dass die Eigenschaft nicht aktuell
ist. Wenn Sie die Verbindung zur 3DEXPERIENCE Platform wiederherstellen und
die Datei neu erstellen, aktualisiert SOLIDWORKS Design die Eigenschaft.

Wenn Sie mit der rechten Maustaste auf eine PLM-Attributspalte klicken, sind die
Optionen Zellen zusammenfiihren und Mehrere Eigenschaftswerte bearbeiten
nicht verflgbar.

Manuelle Steuerung flr die Aktualisierung der Speicherorte der Lesezeichendateien (2026
SP1/FDO01)

File Locations

Featureflanager
Spin Box Increments
View
Backup/Recover
Touch

Hole Wizard/ Toolbox
File Explorer

Messages/Errors/Warnings £ >

... Dismissed Messages
Import
Export

Bookmark File Locations

@ Update out of date file locations on next connection
() Update file locations manually Update...

Sie kénnen Ihre Connected Design Libraries oder andere Speicherorte der
Lesezeichendateien manuell aktualisieren, wenn SOLIDWORKS Design eine Verbindung
zur 3DEXPERIENCE Platform herstellt. Bisher wurden Speicherorte der Lesezeichendateien
bei der ndachsten Verbindung automatisch aktualisiert.

Vorteile: Durch die manuelle Aktualisierung von Dateispeicherorten kdnnen Sie steuern,
wann die Speicherorte der Lesezeichendateien aktualisiert werden. Dies ist besonders
nitzlich, wenn Lesezeichen viel Inhalt enthalten oder haufig gedndert werden. Durch die
manuelle Aktualisierung kdnnen Sie einen geeigneten Zeitpunkt auswahlen, zu dem Sie
nicht mit anderen Inhalten der 3DEXPERIENCE Platform arbeiten.

Wahrend einer Lesezeichenaktualisierung deaktiviert SOLIDWORKS Design die Optionen
Speichern und Offnen von der 3DEXPERIENCE Platform, um Konflikte zu vermeiden.

Unter Optionen > Dateispeicherort > Speicherorte der Lesezeichendatei:
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1. Wahlen Sie eine der folgenden Optionen aus:

e Veraltete Dateispeicherorte bei der nachsten Verbindung aktualisieren.
Aktualisiert Speicherorte der Lesezeichendateien automatisch, wenn SOLIDWORKS
Design eine Verbindung zur 3DEXPERIENCE Platform herstellt.

e Dateispeicherorte manuell aktualisieren. Ermadglicht Ihnen, zu steuern, wann
Aktualisierungen der Speicherorte der Lesezeichendateien durchgefiihrt werden.

2. Klicken Sie auf Aktualisieren..., um die Speicherorte von Lesezeichendateien manuell
zu aktualisieren, wahrend Sie mit der Plattform verbunden sind.

Die Option Speicherorte der Lesezeichendateien ist nur verfiigbar, wenn
SOLIDWORKS Design eine Verbindung zur 3SDEXPERIENCE Platform herstellt.

Offnen von Filtern Giber das Dialogfeld ,Offnen” (2026 SP1/FD01)
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3DEXPERIENCE Anwender kdnnen nach Filtern suchen und diese 6ffnen, die sie im
Abschnitt Product Structure Explorer des Dialogfensters Offnen erstellt haben.

Vorteile: Sie kdnnen Baugruppen schneller 6ffnen und an einer bestimmten Teilmenge
von Komponenten arbeiten, ohne die gesamte Baugruppe 6ffnen zu mussen.

In friheren Versionen mussten Sie Filter aus MySession ziehen, um sie zu 6ffnen.

So offnen Sie Filter iiber das Dialogfeld Offnen:

1. Offnen Sie das Dialogfeld Offnen auf der 3DEXPERIENCE Platform, indem Sie einen
der folgenden Schritte ausfihren:

e Klicken Sie auf Offnen Iavj (Standard-Symbolleiste).
e Klicken Sie auf Datei > Offnen.

2. Suchen Sie auf der Registerkarte 3DSearch im linken Fensterbereich nach einem
Filter.

3. Wahlen Sie einen Filter aus und klicken Sie auf Offnen.
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In einer Meldung werden Sie aufgefordert, im Product Structure Explorer einen Filter
fir die aktuelle Baugruppe zu erstellen. Wenn das Offnen einer groBen Baugruppe drei
Minuten oder langer dauert, wird die Meldung angezeigt. Mit Filtern aus dem Product
Structure Explorer kédnnen Sie dieselbe Baugruppe beim ndchsten Mal schneller &6ffnen.

Siehe Product Structure Explorer.

Offnen der letzten Revision von Referenzen (2026 SP1/FD01)

AN AN
'\ o 0 = »
-

3

Sie kdnnen ein Dokument in SOLIDWORKS Design 6ffnen, wobei die neueste Revision
der Referenzen der ersten Ebene automatisch angezeigt wird. Die App stellt sicher, dass
Teile, Baugruppen und Zeichnungen immer die aktuellsten Daten mit dem Status In
Arbeit aus der 3DEXPERIENCE Platform verwenden.

Vorteile: Dies spart Zeit, da beim Offnen von SOLIDWORKS Design Dokumenten (iber
die Umgebung keine manuelle Aktualisierung der Referenzrevisionen mehr erforderlich
ist.

Administratoren muissen die globale Servereinstellung in Globale
Verfiigbarkeitsflexibilitat > Flexibilitdt zur Aktualisierung der
Produktinstanzreferenz beim Offnen in der Entwicklungsumgebung aktivieren.
Nachdem die Einstellung aktiviert ist, kdnnen Sie Neueste Revision der Referenzen
der ersten Ebene 6ffnen in der MySession-Aktionsleiste unter Extras > Optionen >
Offnen wahlen.

Bei Auswahl ruft SOLIDWORKS Design automatisch die neueste Revision jeder Referenz
der ersten Ebene wahrend einer gedffneten Aktion ab, einschlieBlich Offnen, Von
3DEXPERIENCE 6ffnen, Drag & Drop und Vom Server neu laden.

Fur Zeichnungen wird ein Dialogfeld angezeigt, wenn Sie das Dokument &ffnen. Sie kénnen
nur die referenzierten Teile und Baugruppen in der Zeichnung aktualisieren oder die
Referenzen der ndchsten Ebene aktualisieren, die in ihren Ansichten verwendet werden.
Wenn die Referenzen der ersten Ebene nicht In Arbeit sind, werden Sie von SOLIDWORKS
Design darlUber informiert, dass sie nicht aktualisiert werden kénnen.
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Diese Funktion wird nur auf Dokumente im Status In Arbeit angewendet. Dokumente
im Status Freigegeben oder Eingefroren werden nicht geandert. Dies gilt nur fir native
SOLIDWORKS Design Modelle und schlieBt keine Beziehung Baugruppe in Teil oder
reduzierte Darstellungsmodi wie LDR, Schnellansicht oder Detaillierung ein.

Ausfihren von Workflows fir die Zusammenarbeit Giber die 3SDEXPERIENCE
Benutzeroberflache (2026 SP1/FD01)

<L CircuitWorks Collaboration EE{:% A
ECAD MCAD Collaboration

Update Status Build Model

[
B 1o ECAD data available

@ part3

4 “ Board Cutlines
b ‘ Layers (1)

3DEXPERIENCE Benutzer kénnen alle Workflows einer ECAD-MCAD-Zusammenarbeit
(Schieben, Ziehen, Verbindung aktualisieren, Status aktualisieren und Modell
erstellen) direkt aus der CircuitWorks Zusammenarbeits-Taskansicht innerhalb der
3DEXPERIENCE Benutzeroberflache ausfihren. Dadurch entfallt der Wechsel zur
CircuitWorks Benutzeroberfléche.

Vorteile: Alle Aktionen fiir die Zusammenarbeit sind an einem Ort verfligbar, das spart
Zeit und ermdglicht Ihnen, sich auf die Konstruktion zu konzentrieren.

So fiihren Sie Workflows fiir die Zusammenarbeit iiber die 3SDEXPERIENCE
Benutzeroberflache aus:

1. Klicken Sie auf Extras > CircuitWorks > CircuitWorks Optionen > ProStep
EDMD.

2. Wahlen Sie UI-Seite mit Optionen fiir Zusammenarbeit im SOLIDWORKS
Task-Fensterbereich anzeigen aus.

3. Klicken Sie auf OK.

Sie kénnen die Workflows flr die Zusammenarbeit von der 3DEXPERIENCE
Benutzeroberflache fir eine neue PCB-Baugruppe ausfiihren.
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SPO und GA

3DEXPERIENCE Komponenten in SOLIDWORKS Design

& Create Derived Part

prd-DSQALO46-00000108

Title:

A new SOLIDWORKS part will be created and maintain reference to

Cancel

Der Workflow fir die Handhabung von 3DEXPERIENCE Komponenten in SOLIDWORKS

Design wurde verbessert.

Einfiigen von Komponenten aus 3DEXPERIENCE in SOLIDWORKS Baugruppen

Ein Dialogfeld fordert Sie auf, die
Komponente als 3DEXPERIENCE
Komponente einzufiigen. Alternativ kdnnen
Sie ein neues von SOLIDWORKS
abgeleitetes Teil erstellen.

Die Software fligt die Komponente als
3DEXPERIENCE Komponente ein. Es wird
kein Dialogfeld angezeigt.

Erstellen abgeleiteter Teile in SOLIDWORKS Baugruppen

Nachdem Sie eine 3DEXPERIENCE Komponente in eine SOLIDWORKS Baugruppe eingefiigt
haben, kénnen Sie im FeatureManager® mit der rechten Maustaste auf die Komponente
klicken und Abgeleitetes Teil erstellen auswahlen.

Das Dialogfeld Neuer Dokumentname wird
eingeblendet.

Das Dialogfeld Abgeleitetes Teil erstellen
wird eingeblendet.

Wahrend des Workflows wird das Dialogfeld
In 3DEXPERIENCE speichern eingeblendet.

Das Dialogfeld In 3DEXPERIENCE speichern
wird nicht mehr eingeblendet. Nach der
Erstellung des abgeleiteten Teils kdnnen Sie
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es jederzeit auf der 3DEXPERIENCE
Platform speichern.

Bearbeiten von 3DEXPERIENCE Komponenten in SOLIDWORKS Baugruppen

Klicken Sie im FeatureManager der Baugruppe mit der rechten Maustaste auf eine
eingefiigte 3DEXPERIENCE Komponente. Klicken Sie dann auf Teil bearbeiten.

Sie konnen die Komponente bearbeiten,
aber die Anderungen nicht speichern.

Das Dialogfeld Abgeleitetes Teil erstellen
wird eingeblendet. Sie kénnen das
abgeleitete Teil erstellen und Anderungen
daran vornehmen.

Offnen einer 3ADEXPERIENCE Komponente in SOLIDWORKS

Sie kénnen die Komponente 6ffnen,
anzeigen und bearbeiten, aber die
Anderungen nicht speichern. Die Software
warnt Sie, dass Sie keine Anderungen
speichern kdnnen, auBer Sie versuchen, die
Komponente zu speichern.
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Wenn Sie die Komponente 6ffnen, kénnen
Sie sie nicht bearbeiten. Alle Werkzeuge,
die das Modell éndern kénnten, sind nicht
verflgbar. Eine Meldungsleiste informiert
Sie darlber, dass das Dokument
schreibgeschitzt ist. Sie kénnen weiterhin
Befehle verwenden, die das Modell nicht
modifizieren, wie Messen, Drehen,
Verschiebenoder Zoomen.

Klicken Sie in der Meldung oder im
CommandManager auf Abgeleitetes Teil
erstellen, um ein abgeleitetes
SOLIDWORKS Teil zu 6ffnen und die




Verwenden von SOLIDWORKS Design auf der 3SDEXPERIENCE Platform

3DEXPERIENCE Komponente in das Teil
einzufligen.

3DEXPERIENCE Ubergangsaufgabe im SOLIDWORKS Taskplaner

a

Tasks  list oul of dadel
Show i for: Today
LI prepep— AOWORECE rembig ke
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Mit 3BDEXPERIENCE Ubergangsaufgaben kénnen Sie SOLIDWORKS Dateien aktualisieren,
um die Kompatibilitdt mit der 3DEXPERIENCE Platform zu gewahrleisten. Die
3DEXPERIENCE Ubergangsaufgabe funktioniert genauso wie die 3DEXPERIENCE
Kompatibilitatsaufgabe, kann jedoch eine .csv-Datei verwenden, um Inhalte auf Ihrem
Computer auszuwdhlen und Makros auszufihren.

Der 3DEXPERIENCE Transition Task ersetzt den 3DEXPERIENCE Kompatibilitdtstask.

Vorteile: Sie kdnnen Zeit sparen, indem Sie .csv-Dateien verwenden, um der Aufgabe
Inhalte hinzuzufigen.

Mit der 3DEXPERIENCE Ubergangsaufgabe kénnen Sie:

e Dateien aktualisieren, ohne die 3DEXPERIENCE Kompatibilitat zu aktivieren, indem
Sie sie in einer aktuellen Version speichern.

e Benutzerdefinierte Eigenschaften aktualisieren.
e Neuaufbaumarken hinzufligen.
e Anzeigedatenmarkierungen hinzuftigen.

Erstellen einer 3DEXPERIENCE Ubergangsaufgabe

So erstellen Sie eine 3DEXPERIENCE Ubergangsaufgabe:

1. Klicken Sie im SOLIDWORKS Taskplaner auf 3DEXPERIENCE Ubergang.
2. Erstellen Sie unter Taskname einen Namen fir Ihre Aufgabe.
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3.

b

Wahlen Sie unter Task-Dateien oder -Ordner den Inhalt aus, den Sie aktualisieren
mochten, indem Sie einen der folgenden Schritte ausfiihren:

Suchen Sie nach einer Datei oder einem Ordner, die Sie zu Task-Dateien oder
-Ordnern hinzufligen mdéchten.

Importieren Sie eine . csv-Datei, die den Inhalt angibt, der zu Task-Dateien oder
Ordnern hinzugefiigt werden soll.

Das Format der . csv-Datei lautet path, filename. Beispiel: Um clamp.sldprt
und bracket.sldrpt hinzuzufligen, schreiben Sie:

e "C:\Users\Public\Documents\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS
2025\samples\tutorial\assemblymates","clamp.sldprt"
e "C:\Users\Public\Documents\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS

2025\samples\tutorial\assemblymates","bracket.sldprt"

Fihren Sie die Aufgabe sofort aus oder planen Sie die Aufgabe.
Klicken Sie auf Weiter.
Legen Sie im Dialogfeld Optionen folgende Optionen fest:

Option Beschreibung

Konfigurationsoption Speichert nur die aktive Konfiguration

oder aktiviert alle Konfigurationen vor
dem Speichern.

Durch Aktivieren aller Konfigurationen
vor dem Speichern kann die Aufgabe
erheblich langer dauern.

3SDEXPERIENCE Kompatibilitat Aktualisiert SOLIDWORKS Inhalte fir

Kompatibilitat mit der 3DEXPERIENCE
Platform. Siehe 3DEXPERIENCE
Kompatibilitat und 3DEXPERIENCE
Integrationsoptionen in SOLIDWORKS
Design.

Dateiaktualisierungseinstellungen e Aktualisiert benutzerdefinierte

Eigenschaften.

e Flgt Markierung fur Neuaufbau zu allen
Konfigurationen hinzu.

e Flgt Anzeigedatenmarkierung zu allen
Konfigurationen hinzu.
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Option Beschreibung

Markierung fiir Anzeigedaten zu
allen Konfigurationen hinzufiigen
ist nicht verfligbar, wenn Sie
3DEXPERIENCE Compatibility
ausgewahlt haben.

Sicherungsdateien Gibt den Speicherort an, an dem die
aktualisierten Dateien gesichert werden
sollen.

7. Optional: Wahlen Sie ein Makro aus, das auf den Dateien ausgefiihrt werden soll.
8. Kilicken Sie auf Fertig stellen.

Ausfiihren eines Makros mit der 3DEXPERIENCE Ubergangsaufgabe

So fithren Sie Makros mit der 3DEXPERIENCE Ubergangsaufgabe aus:

1. Wahlen Sie in der 3DEXPERIENCE Ubergangsaufgabe die Dateien aus, fir die das
Makro ausgefihrt werden soll.

a. Klicken Sie auf Weiter.

2. Wahlen Sie im Dialogfeld Optionen unter Benutzerdefinierte Aktionen die Option
Makro ausfiihren: aus.

3. Suchen Sie nach einem SOLIDWORKS Makro (. swp).
4. Klicken Sie auf Fertig stellen.

Das Makro wird im Taskplaner mit dem Namen angezeigt, den Sie fir die Aufgabe
festgelegt haben.

SOLIDWORKS Manage Beispiel

Um diese Funktion zu testen, kénnen Sie den folgenden Text in ein SOLIDWORKS Makro
(.swp) einfligen.

Mit diesem Beispielmakro wird eine Eigenschaft namens ,Hallo" mit dem Wert ,Hallo Welt"
zu jedem Teil, jeder Baugruppe oder Zeichnung in der Liste der Aufgabendateien
hinzugefligt.

e Bei Teilen und Baugruppen wird den aktiven Konfigurationen eine
konfigurationsspezifische Eigenschaft hinzugefiigt.

e Bei Zeichnungen wird eine benutzerdefinierte Eigenschaft hinzugefiigt, da Zeichnungen
keine Konfigurationen enthalten.

Dim swApp As SldWorks.SldWorks

Dim swModel As SldWorks.ModelDoc?2

Dim config As SldWorks.Configuration

Dim cusPropMgr As SldWorks.CustomPropertyManager
Dim 1RetVal As Long

Dim boolstatus As Boolean

Dim longstatus As Long, longwarnings As Long
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Sub main ()

Set swApp = Application.SldWorks
Set swModel = swApp.ActiveDoc

If swModel Is Nothing Then
' If no model is currently loaded, then exit
Exit Sub
End If
If (swModel.GetType <> swDocDRAWING) Then

' Add a Configuration Property named "Hello" to the active
configuration for a Part or Assembly

Set config = swModel.GetActiveConfiguration
Set cusPropMgr = config.CustomPropertyManager

1RetVal = cusPropMgr.Add3 ("Hello",
swCustomInfoType e.swCustomInfoText, "Hello World",
swCustomPropertyAddOption e.swCustomPropertyDeleteAndAdd)
Else
' Add a Property named "Hello" for a Drawing
Set cusPropMgr = swModel.Extension.CustomPropertyManager ("")
1RetVal = cusPropMgr.Add3 ("Hello",
swCustomInfoType e.swCustomInfoText, "Hello World",
swCustomPropertyAddOption e.swCustomPropertyDeleteAndAdd)
End If

End Sub

Unterstitzung fur ,Verkntpfen mit Datei“ mit Tabellen

Save to 3DEXPERIENCE

E Select Bookmark... |v QCOmmDn Space

Show: @ allfiles (2) O MNew (2) Madified () Warning or Error (0)
Revision Comment SW Title Type @ Save Status
aw coptrol arm 15 ] + New
Bookl_DesignTable v New
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Bei Modellen mit Tabellen, die mit Excel-Dateien mit der Option Verkniipfen mit Datei
verknipft sind, wird die verknipfte Beziehung auf der Plattform gespeichert, wenn
3DEXPERIENCE Benutzer die Modelle auf der Plattform speichern. Wenn Sie das
gespeicherte Modell von der Plattform aus 6ffnen, wird die verkniipfte Tabelle einbezogen.

G B2 E| ¢
Bk Excel Design Table @
v X
Source ~
Blank
Auto-create
O From file

MAJBC\001_WorkingFolder\004_sw2026_combined

Browse...

Link to file

Vorteile: Verschiedene Teammitglieder kdnnen auf die verknipfte Tabelle zugreifen, die
mit Modellen auf der Plattform gespeichert wird.

Das Modell auf der Plattform behélt alle Beziehungen der Tabelle zu den Konfigurationen
des Modells bei. Wenn Sie das Modell von der Plattform aus &ffnen, klicken Sie zum Andern
der Tabelle im ConfigurationManager mit der rechten Maustaste auf die Tabelle und klicken
Sie dann auf Tabelle bearbeiten. Wenn Sie das Modell erneut auf der Plattform speichern,
zeigt das Dialogfeld den Status der Tabelle als Geandert an.
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Installation

Folgende Themen werden in diesem Kapitel behandelt:
e Verwaltung von SOLIDWORKS Design und SOLIDWORKS Visualize Installationen

(2026 SP2/FD02)

e Installieren und Verwalten von Versionen von SOLIDWORKS Design und
SOLIDWORKS Visualize

Verwaltung von SOLIDWORKS Design und SOLIDWORKS Visualize
Installationen (2026 SP2/FD02)

Der 3DEXPERIENCE SOLIDWORKS Installations-Manager verbessert die Installation und
Wartung von Installationen flir mehrere Versionen und Service Packs.

Vorteile: Mit diesen Updates kénnen Sie Installationen reparieren, sie aufeinander
abstimmen und Konfigurationsprobleme in parallelen Szenarien reduzieren.

Mit dem 3DEXPERIENCE SOLIDWORKS Installations-Manager kénnen Sie:

Installierte Produkte Sie kénnen installierte SOLIDWORKS Design und

reparieren SOLIDWORKS Visualize Produkte direkt vom
Installations-Manager aus reparieren, einschlieBlich der
vorausgesetzten und abhangigen Komponenten.

Toolbox-Ablageorte Die Verzeichnisse der Installations-Manager-Toolbox helfen

validieren Konflikte zu vermeiden, wenn mehrere Versionen
nebeneinander installiert werden.

GroBe der Der Installations-Manager passt die GréBe automatisch an

Benutzeroberflache unterschiedliche Bildschirmauflésungen an und liefert bei

anpassen Reparatur- und Aktualisierungsvorgangen deutlichere

Rickmeldungen.
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Installieren und Verwalten von Versionen von SOLIDWORKS Design und
SOLIDWORKS Visualize

- X

?S oRsSAULT
2D SUSTEMES SDEXPERIENCE R2026x Hotfix 1

you can choose the versionis) o mstall Learm mong

3D E . ‘r = Wou can kesp your SOLIWORKS products updiaied with the JDEXPERIERCE plathorm or

Hiow wiould you Bice B MAR3QE your epdates
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v+H Choose The version b install and update oo

3DEXPERIENCE

Sie haben mehr Flexibilitat bei der Installation von SOLIDWORKS Design und SOLIDWORKS
Visualize Gber die 3DEXPERIENCE Platform. Bei der Installation iber Compare kdnnen
Sie wahlen, wie Sie Thre Apps installieren und aktualisieren mdéchten, einschlieBlich einer
bestimmten Version oder der Installation mehrerer paralleler Versionen.

Vorteile: Sie missen nicht weiter Upgrades gemdB dem Plan der Platform durchfiihren.
Sie kdnnen die Version beibehalten, die fir Ihr Team am besten geeignet ist, und
aktualisieren, wenn dies zu IThrem Workflow passt.

Wenn Sie das Installationsprogramm ausfiihren, missen Sie in einem der ersten Schritte
auswahlen, wie Sie Updates verwalten mdchten. Diese Auswahl steuert das
Aktualisierungsverhalten fir alle zuklinftigen Installationen, einschlieBlich Haupt- und
Nebenversionen.

Sie kdnnen zwischen zwei Aktualisierungsmethoden wahlen:

e Update with the 3DEXPERIENCE platform (Mit der 3BDEXPERIENCE Platform
aktualisieren)

Ihre Apps werden beim Upgrade des Tenants automatisch aktualisiert. Dadurch bleibt
die Abstimmung der Installation auf die Platform erhalten.

¢ Choose the version to install and update on demand (Auswahlen der Version
bei der Installation/Aktualisierung nach Bedarf)

Sie behalten die ausgewahlte Version bei. Sie aktualisieren nur, wenn Sie sich dazu
entscheiden, und Sie kdnnen mehr als eine Version auf demselben Computer installieren
lassen. Platform Komponenten werden weiterhin aktualisiert, aber die Updates sind
deutlich kleiner und schneller als bei einer Aktualisierung der Anwendung.

Hinweis: Diese Option erfordert Administratorrechte auf Threm Computer.
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Wenn Sie Updates nach Bedarf verwalten méchten, kénnen Sie:

e Unterstlitzte Hauptversionen von Service Packs installieren.

¢ Mehrere Versionen auf demselben Computer beibehalten.

e Zusatzanwendungen hinzufiigen oder entfernen.

e Service Packs anwenden.

e Eine Version deinstallieren.

e Wahlen, welche Version von der Platform oder von Windows aus geéffnet wird.
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Verwaltung

Folgende Themen werden in diesem Kapitel behandelt:

Unterstiitzung von Lesezeichen im Einstellungsadministrator-Werkzeug (2026
SP1/FDO01)

Fehlerberichte (2026 SP1/FDO01)
Leitfaden zur Plattformaktivierung fiir Mehrbenutzerlizenzen (2026 SP1/FDO01)
Aktualisierungen fiir SOLIDWORKS Rx

Unterstltzung von Lesezeichen im Einstellungsadministrator-Werkzeug (2026
SP1/FDO01)

Administratoren kdnnen 3DEXPERIENCE Lesezeichen als Dateispeicherorte im
Administratorwerkzeug flr Einstellungen hinzufligen und verwalten.

In friheren Versionen definierten Administratoren Lesezeichen in SOLIDWORKS Design
und importierten sie mit einer exportierten Datei .sldreg oder .sldsettings in das
Werkzeug.

Vorteile: Diese Erweiterung gibt Administratoren mehr Flexibilitat bei der Verwaltung
von Dateispeicherorten, die mit der 3DEXPERIENCE Platform verknilpft sind. Sie kdnnen
Lesezeichen direkt im Werkzeuge hinzufligen, sperren und synchronisieren, ohne diese
Einstellungen manuell exportieren oder importieren zu mussen.

Zu den Funktionen gehdren:

e Lesezeichen sperren, um Anwenderanderungen zu verhindern.
e Wahlen Sie zwischen automatischer und manueller Synchronisierung von Lesezeichen.

e Falls mehrere Mandanten verfligbar sind, wahlen Sie nur Lesezeichen vom selben
Mandanten. Sie kdnnen keine Lesezeichen von verschiedenen Mandanten kombinieren.

Diese Funktion steht nur 3DEXPERIENCE Anwendern zur Verfligung.

So fligen Sie Speicherorte von Lesezeichen-Dateien hinzu und verwalten sie:

1. Starten Sie das Einstellungsadministrator-Werkzeug.

2. Offnen Sie eine vorhandene .sldreg- oder .sldsettings-Datei, um deren
Einstellungen zu bearbeiten, oder beginnen Sie mit den Standardeinstellungen und
klicken Sie dann auf Weiter.

3. Klicken Sie im Dialogfeld SOLIDWORKS Einstellungsverwaltung unter Systemoptionen
> Dateipositionen auf Hinzufligen.

4. Klicken Sie im Dialogfeld Ordner auswahlen auf Aus 3DEXPERIENCE auswadhlen,
um eine Liste von Lesezeichen aufzurufen.
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Wenn Sie dazu aufgefordert werden, missen Sie sich moéglicherweise mit Ihren
3DEXPERIENCE Anmeldeinformationen anmelden.

5. Wahlen Sie im Dialogfeld Lesezeichen auswdahlen ein Lesezeichen aus und klicken Sie
auf Auswadhlen.

6. Klicken Sie neben Lesezeichen-Dateipositionen auf Sperren, um Anderungen fiir
Anwender anzuwenden oder einzuschranken, wenn die Einstellungsdatei bereitgestellt
wird.

Wenn Sie fertig sind, speichern Sie die Einstellungsdatei. Der neue Speicherort der
Lesezeichendatei wird in der Liste angezeigt und steht Anwendern zur Verfligung, wenn
die Einstellungsdatei angewendet wird.

Fehlerberichte (2026 SP1/FD01)

& What were you doing before SOLIDWORKS closed? (optional)

1. Started SOLIDWORKS
2. Open an existing Part
3. efc

(J  Allow SOLIDWORKS to contact me for follow-up if needed.

Name

Email

Privacy Policy
SOLIDWORKS Support

Der SOLIDWORKS Design Fehlerbericht wurde aus Griinden der Benutzerfreundlichkeit
neu gestaltet.

Wenn SOLIDWORKS Design unerwartet geschlossen wird, kdnnen Sie zusatzliche
Informationen in das Dialogfeld SOLIDWORKS Design Fehlerbericht eingeben:

e Erlauben Sie SOLIDWORKS, Sie bei Bedarf fiir die Nachverfolgung zu
kontaktieren. Geben Sie Ihre Daten in die Felder Name und E-Mail ein.

¢ Nehmen Sie am SOLIDWORKS Anwendererfahrungs-Verbesserungsprogramm
teil. Sendet Daten Uber die Leistung an Dassault Systémes SolidWorks Corporation,
was zur Produktverbesserung beitragt. Wenn Sie dem Programm bereits beigetreten
sind, bestatigen Sie in diesem Abschnitt Ihre Anmeldung.

e Senden Sie Diagnoseprotokolle (ca. 1MB), um SOLIDWORKS zu verbessern.
Sendet die Protokolle an Dassault Systémes SolidWorks Corporation. Klicken Sie auf
Bericht anzeigen und rufen Sie so die Protokolle ab.

44



Verwaltung

Leitfaden zur Plattformaktivierung fur Mehrbenutzerlizenzen (2026 SP1/FD01)

Vo SOEKFTRNMCE platiorm n
aimost here

Adminstrator screen

B

o Jw L3 IWETY ]

-~ 4
. \
Use arrows or swipe to
. navigate through slides

Wenn Anwender SOLIDWORKS Design auf dem Desktop 6ffnen und die SOLIDWORKS
Marketplace Zusatzanwendung zum ersten Mal oder nach einer Aktualisierung starten,
wertet das System Design with SOLIDWORKS Lizenzen, Plattformaktivierungsstatus und
privaten Mandantenzugriff aus. Je nach Rolle zeigt der Aufgabenbereich ,Marketplace"
Anweisungen an, die Administratoren und nicht-Administratoren bei der Aktivierung der
Plattform unterstitzen.

Vorteile: Diese Erweiterung vereinfacht die Aktivierung von Mehrfachlizenzen fiir private
Mandanten mit rollenbasierter Anleitung in SOLIDWORKS Design.

Wenn das Unternehmen Uber Lizenzen flir Design with SOLIDWORKS verfiligt und die
Plattform noch nicht aktiviert ist, werden im Aufgabenbereich ,,Marketplace™ verschiedene
Meldungen basierend auf der Benutzerrolle angezeigt:

e Administratoren sehen eine Erinnerung an die Uberpriifung der E-Mail, in der der
Aktivierungsstatus erlautert wird und sie aufgefordert werden, die Plattformaktivierung
Uber den urspringlichen Link abzuschlieBen. Der Bildschirm enthalt auch einen Link
zu einem Hilfethema mit detaillierten Aktivierungsanweisungen.

Der Erinnerungsbildschirm verwendet ein Karussell-Layout mit mehreren Folien.
Anwender kdnnen mit Pfeilen oder Wischgesten durch die Folien navigieren. Das
Karussell lauft kontinuierlich in Schleifen.

¢ Nicht-Administratoren wird in einer Anleitung erklart, dass die Aktivierung
AdministratormaBnahmen erfordert, und sie werden aufgefordert, sich an ihren
Plattformadministrator zu wenden.

In diesem Bildschirm wird auch ein Karussell mit demselben Navigationsverhalten wie
im Administratorbildschirm verwendet.

Wenn sich Anwender bei Marketplace anmelden, prift die Zusatzanwendung, ob ihnen
die Rolle Collaborative Designer zugewiesen wurde. Wenn die Berechtigung verfiigbar
ist, wird in der Taskansicht ,Marketplace" die Option Jetzt installieren angezeigt, mit
der Benutzer die Zusatzanwendung direkt installieren kénnen.
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Aktualisierungen fur SOLIDWORKS Rx

‘ﬁ Home HQ, Diagnostics ‘% Troubleshoot ﬁ] Problem Capture ‘ﬁii Reliability

S Bypass or remowve application data to troubleshoot or clean your system,

% Troubleshooting | (i)

Bypass wour settings or enable Software OpenGl and "Launch SOLIDWORKS" to see if problem persi
[ Bypass your SOLIDWORKS settings with default settings
[ Bypass your graphics card/driver with Software OpenGL

3DEXPERIENCE Troubleshooting )]

For 3DEXPERIEMCE connection problems, clear application data and "Launch SOLIDWORKS,"

Restart connector processes
Clean embedded browser caches

SOLIDWORKS Rx ist benutzerfreundlicher und organisiert seine Funktionen logischer.

Die Registerkarte Fehlerbehebung enthalt Funktionen, die sich zuvor unter
Systemwartung und Start > Abgesicherte Modi befanden.

Das Werkzeug Problemaufnahme generiert identische . zip-Inhalte, unabhangig davon,
ob Sie SOLIDWORKS oder MONITOR als Quelle auswahlen.

Alle Anwender von SOLIDWORKS® Design kénnen SOLIDWORKS Rx tiber SOLIDWORKS
Werkzeuge im Startmenii von Windows 6ffnen.

SOLIDWORKS Rx enthalt eine Registerkarte Benchmark fir Leistungsbewertungen.

Fir 3DEXPERIENCE® Anwender stehen zuséatzliche Optionen zur Fehlerbehebung zur
Verfigung. Wenn bei der Verbindung mit 3DEXPERIENCE Probleme bei der Anmeldung
auftreten, kénnen Sie die Verbindung wie folgt zuriicksetzen:

1. Close Connector processes (Connector-Prozesse schlieBen). SchlieBt die
Connector-Prozesse ENOPLMCSAClient.exe und EdmServerVé6.exe und startet die
3DEXPERIENCE Verbindung neu.

2. Clear embedded browser caches (Eingebettete Browser-Caches I6schen).
Léscht den SOLIDWORKS Chromium Embedded Framework-Cache (CEF)
($temp%\swcefcache) und WebView2 (%$temp%\DSTempWebview2), der vom
Anmeldedialogfeld und der 3DEXPERIENCE Taskansicht verwendet wird.

3. Tempordires 3DEXPERIENCE Verzeichnis Ioschen. Ldscht Einstellungen und
zwischengespeicherte Daten, die von SOLIDWORKS Design und anderen
3DEXPERIENCE Apps verwendet werden, um Interaktionen mit der 3DEXPERIENCE
Platform anzupassen und zu beschleunigen. Das temporadre Verzeichnis befindet sich
unter $localappdata%\DassaultSystemes\CATTemp.
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Grundlagen von SOLIDWORKS

Folgende Themen werden in diesem Kapitel behandelt:

e Anzeigen des Schnittmoduls (2026 SP2/FD02)

e Modellanzeige

e Feedback fiir Benutzer (2026 SP1/FDO01)

e Anderungen an Systemoptionen und Dokumenteigenschaften (2026 SP1/FD01)
e Beenden einer laufenden Aufgabe in SOLIDWORKS Taskplaner (2026 SP1/FD01)
e Loschen von Gleichungen fiir Skizzen und Features

e Render with SOLIDWORKS Visualize in SOLIDWORKS Design

e SOLIDWORKS Erscheinungsbilder

e Application Programming Interface

Anzeigen des Schnittmoduls (2026 SP2/FD02)

Measurements are based on sectioned model
Section properties of the selected face of hs-1209

Area = 19,10 inches®2

Centroid relative to output coordinate system origin: |

¥ =000
Y =625
I=-1.24
Moments of inertia of the area, at the centroid: [ inche
L = 260.71 Ly = 0.00
Lyx = 0.00 Lyy = 673.07
Lz = 0.00 Lzy = 0.00

Polar moment of inertia of the area, at the centroid = g
Angle between principal axes and part axes = 90,00 de

Principal moments of inertia of the area, at the centroig
Ix = 260,71

ly = 412.35

Section moduli about principal axes: (inches & 3)
X+ = 3945 ¥+ = 5480
X- = 5091 ¥- = 64.80

Sie kénnen die Werte des Schnittmoduls direkt im Dialogfeld Querschnitteigenschaften
anzeigen. Diese Daten helfen Ihnen, die Biegeleistung innerhalb der
Modellierungsumgebung schnell zu bewerten, die Konstruktion zu beschleunigen und die
Notwendigkeit externer Berechnungen zu reduzieren.
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Wenn Sie eine Flache oder einen Querschnitt auswahlen, berechnet die Anwendung
automatisch vier Werte flr Schnittmodule und zeigt diese an. Diese Berechnung hangt
von der Geometrie des Schnitts ab und bertlicksichtigt keine Materialeigenschaften.

Das Schnittmodul misst die Fahigkeit einer Form, Biegungen zu widerstehen.

Ein gréBeres Schnittmodul bedeutet einen gréBeren Biegewiderstand, wahrend ein kleinerer
Wert angibt, dass die Form sich leichter biegt.

So zeigen Sie das Schnittmodul an:
1. Wahlen Sie eine der folgenden Optionen aus:

e Kilicken Sie auf der CommandManager-Registerkarte Auswerten auf
Querschnittseigenschaften E’j

e Klicken Sie auf Extras > Evaluieren > Querschnitteigenschaften [,

2. Wahlen Sie eine Flache oder einen Querschnitt des Modells aus.
3. Klicken Sie auf Neu berechnen.
Modellanzeige

Aktualisierungen der Modellanzeige umfassen DSPBR-Erscheinungsbilder und -Szenen.

DSPBR-Unterstutzung in SOLIDWORKS Design

e‘ chromium plate @
v X ™

@ Color/lmage ‘ Q Mapping
@ Dsper | BB surface Finish

DSPER Appearance Type -~
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Base ~
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/| |
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i

Anisotropy:
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SOLIDWORKS Design 2026 unterstltzt DSPBR-Erscheinungsbilder, wodurch ein nahtloser
Ubergang beim Offnen von Konstruktionen in SOLIDWORKS Visualize geschaffen wird.
So kénnen Sie hochwertige, fotorealistische Bilder erzeugen.

DSPBR revolutioniert, wie SOLIDWORKS Design Erscheinungsbilder aus der
Benutzeroberflache und Ressourcenbibliotheken (Erscheinungsbilder und Szenen)
verarbeitet, um die Qualitédt des Renderings in Echtzeit zu verbessern. Durch die
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Verbesserung des Arbeitsablaufs wird SOLIDWORKS Design weiter an Visualize und die
3DEXPERIENCE Platform angepasst.

Im PropertyManager Erscheinungsbilder stellt eine DSPBR-Registerkarte die direkte
Translation von Material zu Material sicher. Alle Parameter aus SOLIDWORKS Design
werden direkt in Visualize abgebildet. Um die Registerkarte zu verwenden, wahlen Sie
DSPBR (Dassault Systémes Physical Based Rendering) unter Visueller Stil des
Erscheinungsbilds unter Extras > Optionen > Systemoptionen > Anzeige aus.

Bisher hat Visualize DSPBR-Materialien angendhert, wenn Sie eine SOLIDWORKS Datei
in Visualize gedffnet haben. Visualize verwendet die gleiche Anndherung, wenn Sie Dateien
6ffnen, die in SOLIDWORKS 2025 oder friiher erstellt wurden. Fir SOLIDWORKS Design
2026 Dateien verwendet die Zuordnung von SOLIDWORKS DSPBR-Erscheinungsbildern
zu Visualize eine 1:1-Korrelation. Dadurch wird das Potenzial von fehleranfalligen
Annaherungen eliminiert und eine einheitliche Erfahrung ermaglicht.

GLTF- und GLB-Wiedergabequalitat (2026 SP2/FD02)

Wenn Sie Khronos®-Gruppen .ngFTM oder .glb-Dateien in bzw. aus SOLIDWORKS
Design importieren bzw. exportieren, erhalten Sie eine dhnliche Rendering-Qualitat wie
in einem gITF-Viewer.

Die folgenden SOLIDWORKS DSPBR-Parameter werden nicht in .g1TF-PBR lbersetzt:

¢ Autolack mit Partikeln
e Diinner Film
o Klarlack normale Festigkeit

Einige .glTF-Erweiterungen, die das Rendering beeinflussen, werden nicht unterstitzt.

Zusatzliche DSPBR-Steuerungen (2026 SP1/FD01)

Im PropertyManager Erscheinungsbilder stehen zusatzliche Parameter zur Verfligung,
damit Sie die DSPBR-Erscheinungsbilder, die Sie auf Modelle anwenden, fein abstimmen
kdnnen. Diese helfen Ihnen, direkt in SOLIDWORKS Design reichhaltigere, physikalisch
genauere Materialien zu erstellen.
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So offnen Sie diesen PropertyManager:

1. Klicken Sie im DisplayManager e auf Erscheinungsbilder anzeigen Q.

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ein Erscheinungsbild und wahlen Sie
Erscheinungsbild bearbeiten aus.

3. Klicken Sie im PropertyManager auf die Registerkarte DSPBR.

Texturen von Metallic, Transparenz und Emissionsfarbe

Sie kdnnen realistischere Materialien mit zusatzlichen Steuerungen erzeugen. Flr die
Texturzuordnungen Metallic, Transparenz und Emissionsfarbe kénnen Sie Texturen

durchsuchen, zuweisen oder I6schen. Klicken Sie dazu auf .

Base L
Albedo

1+ /|

Metallic
BE :

Roughness

-:}.13:}

Ak

Steuerungen fur Starke der Normalen und Starke der Normalen mit
transparenter Beschichtung

Sie kdnnen die Starke der Normalen und die Option Klarlack Normale Festigkeit
anpassen, um die Intensitat der Oberflachendetails zu optimieren.

Coating ~
Clearcoat
0,00 =
i
Clearcoat Roughness
0.00
i

Clearcoat Normal

Ak

Als Reliefzuordnung behandeln

Wenn diese Option deaktiviert ist (Standardeinstellung), muss die Normalabbildung
ein Bild sein, das den Normalvektor XYZ beschreibt, der in seinen roten, grinen und
blauen Kanalen codiert ist. Wahlen Sie diese Option nur aus, wenn Sie stattdessen eine
Graustufentextur zuweisen, die keine Normalabbildung ist. Wenn diese Option ausgewahlt
ist, verwendet die App eine Graustufen-Hohendarstellung als schnelle Normalenndherung.
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Boden in Szenen abwickeln (2026 SP1/FD01)

Flatten floor on Flatten floor off

Wenn ein Modell in einer HDR(High Dynamic Range)-Szene angezeigt wird, positioniert
die Funktion Boden ebnen das Modell auf natlrliche Weise auf der Grundflache, wodurch
die Realitdt und die allgemeine visuelle Qualitat verbessert werden.

Wahlen Sie im PropertyManager Blihne bearbeiten unter Boden die Option Abgewickelter
Boden (Hintergrund muss auf 'Umgebung verwenden' eingestellt sein).

Feedback fur Benutzer (2026 SP1/FD01)

Feedback and Support x

Feedback

Share your experience with us.
Your feedback helps us improve our products and services.

How do you rate your experience today?

Tell us more

Sie kdnnen Feedback einreichen, um SOLIDWORKS Design zu verbessern.
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Ubermitteln von Benutzer-Feedback:

1. Klicken Sie auf Hilfe > > Feedback @.

Wenn Sie nicht bei der 3BDEXPERIENCE Platform angemeldet sind, wird ein
Anmeldebildschirm angezeigt.

2. Geben Sie im Dialogfeld folgende Inhalte ein:
e Wie bewerten Sie Ihre heutige Erfahrung? Geben Sie ein Symbol an

e Erzdhlen Sie uns mehr dariiber. Geben Sie zusatzliche Kommentare ein.

¢ Ich bin bereit, weitere Details zu nennen, falls notig. Optional. Hier kdnnen
Sie IThren Namen und Ihre E-Mail-Adresse angeben, damit Dassault Systémes
SolidWorks Corporation Sie kontaktieren kann.

3. Klicken Sie auf Feedback absenden.

Anderungen an Systemoptionen und Dokumenteigenschaften (2026
SP1/FD01)

Die folgenden Optionen wurden hinzugefligt, gedndert oder entfernt.

Systemoptionen
Option Beschreibung Zugriff
Bei Parasolid-Import (2026 SP2/FD02) Wahlen Sie Import > Parasolid
Vorlagen anwenden fur Parasolid-Baugruppen
Import mit

Konfigurationsvorlagen fir alle
Unterbaugruppen und
Komponenten aus.

Exportoptionen anzeigen (2026 SP1/FD01) Umbenannt Exportieren von >
in DXF/DWG
Geometrie-Export-Optionen.

Zwei neue Optionen
hinzugefligt: Komponenten
der obersten Ebene als
Blocke exportieren und
Polylinien als Geometrie
exportieren.

Markieren Sie die Geben Sie an, ob ein Leistung
Baugruppe als geandert, Modellneuaufbau flr nicht

wenn an referenzierten wesentliche Anderungen

Dokumenten erforderlich ist.

kosmetische Anderungen

vorgenommen werden
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Option Beschreibung Zugriff
Verbesserte Erforderlich, damit Leistung
Grafikleistung (erfordert SOLIDWORKS Design das

Neustart von DSPBR-Modell verwenden

SOLIDWORKS Design) kann.

DSPBR (Dassault Rendert Modelle mit Anzeige
Systémes Physical Based Erscheinungsbildern aus
Rendering) DSPBR. Diese

Erscheinungsbilder
entsprechen SOLIDWORKS
Visualize und der
3DEXPERIENCE Platform und
fihren zu realistischeren
Darstellungen.

Wenn diese Option ausgewahlt
ist, enthalt der
PropertyManager
Erscheinungsbilder eine
Registerkarte DSPBR. Diese
Registerkarte gewahrleistet
die direkte Translation von
Material zu Material. Alle
Parameter aus SOLIDWORKS
Design werden direkt in
Visualize abgebildet.

Veraltete Verwendet altere Anzeige
Erscheinungsbilder Rendering-Funktionen vor
SOLIDWORKS Design 2026.

Meldungssymbol in Wenn diese Option ausgewdahlt Meldungen/Fehler/Wamungen
Statusleiste anzeigen ist, kdnnen Sie schnell tber > Verworfene Meldungen
die Statusleiste auf
verworfene Meldungen
zugreifen.

Dokumenteigenschaften

(0]5]dTe]} Beschreibung Zugriff
(2026 SP1/FDO01) Zeigt Entwurfsnormen >
vollstandige Anmerkungen

Gewindebeschreibungen in
SOLIDWORKS Model Based
Definition (MBD) und
Zeichnungen an.
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Beenden einer laufenden Aufgabe in SOLIDWORKS Taskplaner (2026
SP1/FD01)

aevavesa;a

(T

W [ d, :r e L

1 S
Paste stk | of 10 unnerg

Sie kénnen eine Aufgabe im SOLIDWORKS Taskplaner beenden, wahrend sie ausgefiihrt
wird. Wenn Sie eine laufende Aufgabe beenden, schlieBt SOLIDWORKS Taskplaner die
aktive Unteraufgabe ab und bricht alle verbleibenden Unteraufgaben ab.

Vorteile: Das Beenden einer laufenden Aufgabe spart Zeit, wenn Sie die Aufgabe anhalten
oder erneut ausfliihren missen.

So beenden Sie eine laufende Aufgabe im SOLIDWORKS Taskplaner:

1. Klicken Sie im unteren Fensterbereich auf Task beenden.
2. Klicken Sie im Bestdtigungs-Dialogfeld auf Ja.
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Loschen von Gleichungen fur Skizzen und Features

Confirm Delete

Delete the following item?

Boss-Extrudel [ Feature )

Yes to All
And all dependent items: Mo
Sketch2 | Sketch )
Boss-Extrude2 [ Feature | Cancel
Chamfer1 | Feature )
Sketchi | Sketch ) Help
‘D1 @Boss-Extrudel”="Pin Shaft Diametel
"‘D1@Sketch1™= "Pin Shaft Diameter” = .3
‘D1@Sketch2™= "Pin Shaft Diameter’
H Delete absorbed features Advanced

HDeIete child features
H Delete equations I

|

|| Don't show again

Wenn Sie bei Skizzen und Features, die Gleichungen enthalten, die Skizze oder das Feature
I6schen, kdnnen Sie die Gleichung direkt Uber das Dialogfeld Léschen bestatigen entfernen.
Bisher mussten Sie die Gleichung manuell mithilfe des Dialogfelds Gleichungen, Globale
Variablen und BemaBungen ldschen.

Vorteile: Sie haben mehr Kontrolle dariber, wie sich das Léschen von Skizzen oder
Features auf zugehoérige Gleichungen auswirkt. Dies erleichtert es Ihnen, das Modell nhach
Bedarf zu pflegen oder zu bereinigen.

Diese Funktionalitat gilt nur fur Teile.

Wenn Sie die Skizze oder das Feature I6schen, wahlen Sie im Dialogfeld Loschen bestatigen
die Option Gleichungen Iéschen aus, um die zugehérigen Gleichungen zu I6schen.
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Render with SOLIDWORKS Visualize in SOLIDWORKS Design

- -
@ @2 2 ¢ | @ @
Edit Edit Edit Display |Render Openin

Appearance Scene Decal States Visualize

Target

-

Features | Sketch | Markup | Ewvaluate | MBD Dimensions | Render Tools | SOLIDWORKS Add-Ins

Wenn Sie Uber eine SOLIDWORKS Visualize Installation mit einer Lizenz verfligen, kénnen
Sie mit SOLIDWORKS Visualize hochwertige fotorealistische Endergebnisse aus
SOLIDWORKS Design generieren.

Der RenderTools CommandManager enthalt die folgenden Werkzeuge.

@ Rendering Generiert hochwertige Renderergebnisse aus
SOLIDWORKS Design mithilfe von PropertyManager
SOLIDWORKS Visualize Render.

) In Visualize 6ffnen Gibt Optionen an, die ein SOLIDWORKS Modell in
Visualize laden.

Rendern mit SOLIDWORKS Visualize in SOLIDWORKS Design
Rendern mit SOLIDWORKS Visualize in SOLIDWORKS Design:

1. Klicken Sie im CommandManager auf Rendern @ ( Registerkarte Render-Werkzeuge)
oder Render-Werkzeuge > Rendern.

2. Legen Sie Optionen im PropertyManager fest und klicken Sie auf ¥ .
SOLIDWORKS Visualize Rendering PropertyManager

Mit diesem PropertyManager kénnen Sie Einstellungen flir endgliltige Renderings festlegen.
So offnen Sie diesen PropertyManager:

1. Klicken Sie im CommandManager auf Rendern @ (Registerkarte Render-Werkzeuge)
oder Rendern (Symbolleiste ,Render-Werkzeuge").
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Einstellungen des Ausgabebilds

B Dateiname Gibt den Modellnamen an.

ad] Ausgabeordner Gibt die Modellposition an.

Datentrager

Format Gibt das Ausgabeformat des Renderings an.

Alpha einschlieBBen Gibt an, ob der Alphakanal (um die Transparenz zu erhalten)
in der endgliltigen Wiedergabe (RGB oder RGBA) hinzugefligt
werden soll.

Grole

Voreinstellungen Listet die Standard-Seitenverhaltnisse fir die

Renderkamera auf.

Querformat/Hochformat Gibt eine horizontale oder vertikale Ausrichtung fir
die Renderkamera an.

E i { Breite/Hohe Gibt ein benutzerdefiniertes Seitenverhaltnis fur die
Renderkamera an.

Qualitat

Gibt die Anzahl der Rendering-Durchlaufe an.

Niedrig 50
Mittel 100
Hoch 500

Laden von SOLIDWORKS Modellen in SOLIDWORKS Visualize

Sie konnen SOLIDWORKS Modelle direkt in Visualize laden und mit den Funktionen in
Visualize weiter anpassen.

So laden Sie SOLIDWORKS Modelle in SOLIDWORKS Visualize:
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1. Klicken Sie im CommandManager auf In Visualize 6ffnen @ ( Registerkarte
Render-Werkzeuge) oder auf Render-Werkzeuge > In Visualize 6ffnen.

2. Optionen auswahlen:

e Nach Erscheinungsbild gruppieren @. Offnet das SOLIDWORKS Modell in
Visualize und gruppiert alle Teile basierend auf den SOLIDWORKS
Erscheinungsbildern, die Sie auf sie angewendet haben.

e Nach Teil gruppieren%. Offnet das SOLIDWORKS Modell in Visualize und
gruppiert alle Teile basierend auf SOLIDWORKS Komponenten.

o Import mit Optionen @. Importiert das SOLIDWORKS Modell in Visualize, wo
Sie Importoptionen auswahlen kdénnen.

SOLIDWORKS Erscheinungsbilder

Legacy DSPBR

Uber das Enterprise PBR Shading Model (DSPBR) von Dassault Systémes kdnnen Sie eine
umfangreichere Bibliothek von Erscheinungsbildern in SOLIDWORKS® Design nutzen.
Diese Erscheinungsbilder entsprechen SOLIDWORKS Visualize und der 3DEXPERIENCE
Platform und flihren zu realistischeren Darstellungen.

Sie kénnen Erscheinungsbilder mit DSPBR rendern, das verfligbar ist, wenn Sie:

e Verbesserte Grafikleistung (erfordert Neustart von SOLIDWORKS Design)
unter Extras > Optionen > Systemoptionen > Leistung auswahlen

e DSPBR (Dassault Systémes Physical Based Rendering) unter Visueller Stil des
Erscheinungsbilds unter Extras > Optionen > Systemoptionen > Anzeige
auswahlen

e RealView Graphics @ aktivieren

Das Rendering-Beleuchtungsmodell umfasst einen hohen Dynamikbereich und eine
bildbasierte Beleuchtung flir eine physikalisch korrektere Darstellung der Beleuchtung.
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Application Programming Interface
Siehe SOLIDWORKS API-Hilfe: Versionshinweise fur Informationen zu den neuesten
Aktualisierungen.
e Die SOLIDWORKS API bietet folgende Mdglichkeiten:

e Programme, die Gber die Neuanordnung von Zuschnittslisten- und
Volumenkdrper-Ordner-Features informieren

e Familientabellen in Zeichnungen hinzufiigen und bearbeiten
e Zeichenansichten unabhangig von untergeordneten Ansichten verschieben

e Simulation API. Unterstitzung fir Kabelverbindungselemente
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Folgende Themen werden in diesem Kapitel behandelt:

e DS ISO-Schriftart (2026 SP1/FDO01)

e Aus- und Einblenden von Registerkarten im Manager-Fensterbereich
e Anzeigen verworfener Meldungen

e Benutzerfreundlichkeit

e Auswalhlfilter

e Weitere Verbesserungen der Benutzeroberflache

DS I1SO-Schriftart (2026 SP1/FD01)

Remove all burrs and sharp edges
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Wenn Sie eine nicht verfligbare Schriftart verwenden, verwendet SOLIDWORKS Design
die DS ISO-Schriftart als Standard.

60



Benutzeroberflache

Aus- und Einblenden von Registerkarten im Manager-Fensterbereich

® B B & > @ B R @ >

Customize Manager Pane Tabs X Customize Manager Pane Tabs X

FeatureManager Design Tree FeatureManager Design Tree

PropertyManager PropertyManager

ConfigurationManager ConfigurationManager

Dim¥pertManager [] Dim¥pertManager

DisplayManager DisplayManager

Sie kdnnen Registerkarten im Manager-Fensterbereich ein- und ausblenden, damit Sie
sich auf die Registerkarten konzentrieren kénnen, die flir Ihre Arbeit am wichtigsten sind.

So blenden Sie Registerkarten im Manager-Fensterbereich ein und aus:

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine beliebige Registerkarte im
Manager-Fensterbereich und klicken Sie auf Anpassen.

2. Geben Sie im Dialogfeld die Registerkarten an, die ein- bzw. ausgeblendet werden
sollen.
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Anzeigen verworfener Meldungen

Dismissed messages

Recent dismissed messages are highlighted. Check box to revert auto-dismissal setting. i)

| Show Cpen Summary Dialog

| Unable to locate the file _ . Would you like to find it yourself?

| Saving will comvert the following files to the current version:

| Assembly Open Progress Indicator

[ Document Group - Success notifications

Dismissed Messages

( Show messages icon in status bar l: 3 messages were automatically dismissed.

Click to view or change settings in Systern Options >
Dismissed Messages.

Fully Defined MMGS =

Die Statusleiste im SOLIDWORKS Design Fenster enthalt ein Symbol Verworfene
Meldungen, mit dem Sie rasch die Meldungen, die Sie zuvor verworfen haben, anzeigen
und die Einstellungen definieren kénnen, um diese Meldungen erneut anzuzeigen.

Verbesserungen:

e Klicken Sie in Extras > Optionen > Systemoptionen auf
Meldungen/Fehler/Warnungen > Verworfene Meldungen. Sie kdnnen
Meldungssymbol in Statusleiste anzeigen aktivieren, um schnell auf Meldungen
in der Statusleiste zuzugreifen.

e Bewegen Sie den Mauszeiger in der Statusleiste (iber Verworfene Meldungen 2.
Im Meldungsfeld wird die Anzahl der klrzlich verworfenen Meldungen angezeigt. Klicken
Sie auf das Symbol, um die Seite Verworfene Meldungen aufzurufen.
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Benutzerfreundlichkeit

2
25 SOLIDWORKS File Edit View Inset Tools Window ﬁ' e @ ® —

£ S ¥ & ® C W £ B3 L 0

Search Mate Insert MNew MNew Sketch Flane Mass Insert Coordinate Measure
Commands Components Part Assembly Properties from System
PartSupply

Assembly | Layout | Sketch | Markup | Evaluate | SOLIDWORKS Add-Ins | Command Predictor (Beta) | ]

a,

{é} - {@} Touch Settings
Tl:nuch Mode L

Die Benutzeroberflache wurde verbessert, um Ihre Produktivitat zu steigern.

Die Warnmeldung flr eine Aktualisierung der Toolbox wird nur einmal angezeigt. Bisher
wurde diese Meldung flr jede fehlende Komponente einer Baugruppe angezeigt.

Das Warnmeldungsfeld verfligt Gber einen Zeitgeber, der das Meldungsfeld automatisch
schlieft.

Die intelligente Positionierung des Dialogfelds BemaBung modifizieren verhindert, dass
sich BemaBungen beim Bearbeiten liberschneiden.

Wenn im Touch-Modus die Option 3D-Drehen sperren deaktiviert ist, kdnnen Sie
eine Zeichnung mit einem einzigen Tastendruck verschieben. Dadurch werden
versehentliche Anderungen an der Zeichnung vermieden, insbesondere beim Markieren
der Datei.

Auf der Symbolleiste ,Touch-Modus" verfligt das Werkzeug Touch-Einstellungen
tiber Optionen zum direkten Offnen des Dialogfelds Systemoptionen - Beriihren und
zum Ausblenden der Symbolleiste ,Touch-Modus".

Klicken Sie auf der Registerkarte Befehlsvorhersage (Beta) auf Befehle suchen, um
nach einem SOLIDWORKS Design Werkzeug zu suchen.

DIES IST EINE BETA-FUNKTION, DIE DERZEIT GETESTET WIRD. Jede Entscheidung
zur Nutzung des Produkts unterliegt wichtigen Geschaftsbedingungen, die der Kunde
mit der Nutzung versteht und akzeptiert. Diese wichtigen Bedingungen finden Sie
in der OST, die Sie unter www.3ds.com/terms einsehen kdnnen.

Informationen zur Verwendung der KI-Technologie von Dassault Systémes finden
Sie unter KI in der SDEXPERIENCE Platform.
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Auswahlfilter

Verbesserungen an der Auswabhlfilter-Symbolleiste ermdglichen Ihnen ein praziseres und
effizienteres Modellieren.

e Feature-Filter @ . Ermoglicht das Auswahlen und Léschen von Features in Teilen und
Baugruppen. Sie kénnen Features wie lineare Austragungen von Schnitten,
Verrundungen und Bohrungen direkt im Grafikbereich auswahlen.

o Komponenten filtern 'ﬁ Ermoglicht die Auswahl von Teilen und Unterbaugruppen
der héchsten Ebene innerhalb einer Baugruppe.

e Sie kdnnen den folgenden Werkzeugen Tastenkombinationen zuweisen:

o Oberflachenkorper filtern
¢ Volumenkdrper filtern

¢ Mittelpunkte filtern

¢ Mittelkreuze filtern

¢ Mittellinien filtern

e Die Option Extras > Anpassen > Tastatur enthalt eine Kategorie Auswahl mit allen
Auswalbhilfilter-Werkzeugen.

Weitere Verbesserungen der Benutzeroberflache

Model
Layoutl
Layout?
Sheetd
Sheetd
«  Sheeth
Sheeth

Add Zheet e

Sheet3 | Sheetd |Sheet5 She*i = |.
1 |

2

Die Benutzeroberflache erleichtert Ihnen die Arbeit mit mehreren Blattern oder
Registerkarten, das Verschieben von Ordnern im FeatureManager® und die Arbeit auf
mehreren Monitoren.

Verbesserungen:

e Klicken Sie unten auf einem Zeichenblatt oder einer Registerkarte auf Liste EL um
eine Liste der geotffneten Blatter bzw. Registerkarten anzuzeigen. Am Ende der Liste
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finden Sie die Option Blatt hinzufiigen sowie Mdglichkeiten zum Erstellen einer neuen
Studie.

e Beschrankungen beim Verschieben von Ordnern unterhalb des Ursprungs L.- und

oberhalb des Verkniipfungs 00 -Features wurden behoben. Sie kénnen Komponenten
und Ordner nach oben oder nach unten im gesamten FeatureManager verschieben.

e Wenn beim Arbeiten mit mehreren Monitoren mehrere Dateien auf einem einzelnen
Monitor gedffnet sind und Sie auf Fenster > Untereinander/Nebeneinander klicken,
verteilt die Software die Dateien gleichmaBig fiir die Anzeige und ordnet sie auf allen
verfligbaren Monitoren an. Wenn beispielsweise sechs Dateien und drei Monitore
vorhanden sind, werden mithilfe der Software zwei Dateien auf jedem Monitor angezeigt.
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Folgende Themen werden in diesem Kapitel behandelt:

e Konvertieren von Bildern in Skizzen (Beta) (2026 SP1/FDO01)
e Schlitzabmessungen (2026 SP1/FDO01)
e Beziehungsgruppen (2026 SP1/FDO01)

Konvertieren von Bildern in Skizzen (Beta) (2026 SP1/FD01)

Eil Sketch Picture
YO

Picture to Sketch (Beta)

L3006 s 22

ﬂﬁ_ Calculate

Sie kénnen mit Bild zu Skizze (Beta) Bilder automatisch in Skizzenelemente konvertieren.
So wandeln Sie ein Bild in eine Skizze um:
1. Stellen Sie sicher, dass das Autotrace-Werkzeug deaktiviert ist:

a. Klicken Sie auf Extras > Zusatzanwendungen.
b. Deaktivieren Sie im Dialogfeld Autotrace, wenn die App ausgewahlt ist.

Bild zu Skizze (Beta) ist nicht verfligbar, wenn Autotrace aktiviert ist.

2. Bearbeiten Sie eine Skizze, und klicken Sie auf Extras > Skizzieren >
Skizzenbild &4,
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3. Wahlen Sie ein Bild zum Einfiigen aus.

] ] (]
=] (]
(=] o o

4. Wahlen Sie im PropertyManager unter Bild zu Skizze (Beta) eine Option aus:

I Zuschnitt-Auswahl Reduziert die Flache des Bildes.

o Rechteckauswahl Wahlt den Teil des Bildes aus, um den Sie ein
Rechteck zeichnen.

() Lasso-Auswahl Wahlt alle Teile des Bildes aus, um die Sie eine
Freihand-Schleife zeichnen.

i Polygonauswahl Wahlt den Teil des Bildes aus, um den Sie ein
Freihandpolygon zeichnen.

ﬁ Farbauswahl Wahlt einen Bereich basierend auf einer Farbe aus.

5. Verwenden Sie im Grafikbereich das ausgewahlte Werkzeug, um einen Bereich des
Bildes zu zeichnen.

Beispiel: Verwenden Sie Rechteckauswahl :--i, um einen Bereich auszuwahlen.

6. Klicken Sie auf Berechnen mli, um eine Vorschau des Skizzenelements zu erstellen.
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7.

Klicken Sie auf OK ¥, um das Skizzenelement zu erstellen.
Das Skizzenelement wird im Grafikbereich angezeigt.

+ +

DIES IST EINE BETA-FUNKTION, DIE DERZEIT GETESTET WIRD. Jede Entscheidung

zur Nutzung des Produkts unterliegt wichtigen Geschaftsbedingungen, die der Kunde
mit der Nutzung versteht und akzeptiert. Diese wichtigen Bedingungen finden Sie in
der OST, die Sie unter www.3ds.com/terms einsehen kdnnen.
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Schlitzabmessungen (2026 SP1/FD01)

e
.

Selected Cleared

Sie kdnnen Langlécher zwischen Bogenmittelpunkten bemaBen.

Wahlen Sie im PropertyManager BemaBung unter BemaBungstext die Option
Langlochldnge von Bogenmitte zu Bogenmitte aus. Dadurch wird die Ldngenanzeige
geandert, nicht die Langlochparameter.

Wenn diese Option deaktiviert ist, zeigt die BemaBung die Lange der Bogentangenten
an.
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Beziehungsgruppen (2026 SP1/FD01)

Sie kénnen Beziehungen zu mehreren Skizzenelementen als eine einzige Beziehungsgruppe
erstellen.

Elemente kénnen sich in mehreren Beziehungsgruppen befinden. Beziehungsgruppen
sind fir die folgenden Beziehungstypen verfligbar: Parallel, Gleich, Kollinear und
Koradial.

So erstellen Sie Beziehungsgruppen:

1. Offnen Sie eine Skizze mit mehreren Elementen.

\/ \ N

2. Wahlen Sie die Elemente aus, und klicken Sie auf Beziehungen hinzufiigen L
(Symbolleiste fir BemaBungen/Beziehungen).

3. Wahlen Sie im PropertyManager unter Beziehungen hinzufiigen die Funktion
Parallel aus.

Elemente in der Beziehungsgruppe haben dieselbe Nummer.
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[m]

4. Flgen Sie eine zweite Beziehungsgruppe hinzu, indem Sie drei Elemente und dann
Gleich auswaéhlen.

5. Bewegen Sie den Mauszeiger Uber ein Symbol, um die Elemente in der
Beziehungsgruppe hervorzuheben.

6. Um ein Element zu einer vorhandenen Beziehungsgruppe hinzuzufligen, wahlen Sie
ein Element aus, das sich nicht in der Beziehungsgruppe befindet, und dricken Sie
die Strg-Taste und wahlen Sie das Symbol fir die Beziehungsgruppe aus.
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Folgende Themen werden in diesem Kapitel behandelt:

e Automatische Aktivierung von Geometriemustern (2026 SP2/FD02)

e Erzwingen einer Umwandlung in Standard-BREP (2026 SP1/FDO01)

e Bohrungsassistent (2026 SP1/FDO01)

e Segmentierungsrichtlinien (2026 SP1/FDO01)

e Erstellen von Referenzpunkten durch XYZ-Werte

e Beenden von Prozessen fiir Teile mit der Escape-Taste

e Auswdhlen von Kérpern und Features von Mehrkdrper-Teilen

e Verwenden eines Koordinatensystems zum Definieren eines Rahmens

Automatische Aktivierung von Geometriemustern (2026 SP2/FD02)

% | ‘ E ‘ '$- | (1]
\ {=5) FillPatternTopRight O
) e B2 FillPattemBottomRight | 3
v X B3 FillpatternTopLeft 2
(2 Fill Patterna S
Options % :
0
vary sketch [w]
%

[:] Geometry pattern

& rropagate visual
properties

() Full preview

© Partial preview

SOLIDWORKS Design aktiviert intern die Option Geometriemuster, wenn Sie ein
Flallmuster, ein tabellengesteuertes Muster oder ein skizzengesteuertes Muster erstellen
oder bearbeiten, dessen Ausgangselement ein linear ausgetragener Schnitt oder eine
Bohrung ist.

Vorteile: Dies reduziert die Rechenzeit und macht manuelle Konfiguration Gberfllssig.
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Die Software wendet intern die Option Geometriemuster an, wenn die Auswahlkriterien
erfullt sind. Der PropertyManager zeigt die Option nicht als ausgewahlt an.

e Nur Features flr lineare Austragung von Schnitten oder Bohrungen I6sen die
automatische Aktivierung des Geometriemusters aus. Andere
Ausgangselementtypen bleiben unverandert.

e Muster, die die Optionen Skizze variieren oder Zu variierende referenzierte
Kopien verwenden, sind von dieser Funktion ausgeschlossen, da sich die
Ausgangsgeometrie pro Exemplar andert.

e \erbesserungen variieren je nhach Komplexitat des Modells und Lastbedingungen.

Erzwingen einer Umwandlung in Standard-BREP (2026 SP1/FD01)

G B R |-
% Convert Mesh to Standard 'Zf‘}
v X

Message ~

Converts recognized mesh brep faces to
standard BREP faces,
Canwett Mesh to Standard

Conwverting ~

Importedl

Options ~

[ show Prewiew

Convert Unrecognized Faces

Wenn Sie einen Netzkoérper in Standard-BREP-Geometrie konvertieren, kdnnen Sie die
Umwandlung von nicht erkannten BREP-Netzflachen in Standard-BREP-Fléchen erzwingen.

Nachdem Sie das Netz segmentiert haben, verwenden Sie den Befehl Netz in Standard

konvertieren Rd, um die Netzflachen in Standard-BREP-Flachen umzuwandeln. Wenn
Flachen vorhanden sind, die der Befehl nicht konvertieren kann, wahlen Sie im
PropertyManager Netz in Standard konvertieren unter Optionen die Option Nicht
erkannte Fldachen konvertieren aus und flihren Sie den Befehl erneut aus. Mit diesem
Befehl wird versucht, alle Netzflachen im Korper, die beim vorherigen Ausfiihren des
Befehls Netz in Standard konvertieren nicht erkannt wurden, in Standard-BREP
konvertiert.

Eine Meldung weist Sie darauf hin, dass immer noch Flachen vorhanden sind, die diese
Option nicht in Standard-BREP konvertieren kann.
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Bohrungsassistent (2026 SP1/FD01)

@ BER ¢ €]
(& Hole Specification @
v X

:}‘_I Type |—_E|‘_| Positions

Der Bohrungsassistent verfligt iber mehrere Verbesserungen, die Genauigkeit,
Zuverlassigkeit und Leistung verbessern.

Element Verbesserungen

Der Helicoil-Zoll-Standard wird mit den
Werten des National Aerospace
Standard - NASM33537 - aktualisiert

In der Toolbox-Datenbank gespeicherte Der metrische Helicoil-Standard wird mit
Bohrungswerte flir Zoll- und metrische den Werten aus dem metrischen
Helicoil-Bohrungen Aerospace-Standard - MA1567 -

Standard: aktualisiert.

Helicoil @ Metric s

Bisher entsprachen einige Werte nicht
Type: diesen Standards. AuBerdem berechnet
Insert = 1.0* Dia, die Software die Werte nicht mehr intern.
Diese Standardwerte gewdhrleisten die
Genauigkeit der Features des
Bohrungsassistenten.

Insert = 1.5 * Dia,
Insert = 2.0% Dia,
Insert = 2,5* Dia.
Insert = 3.0 Dia.

Wenn Sie dltere Features des
Bohrungsassistenten bearbeiten, werden
Sie in einem Dialogfeld aufgefordert, die
Bohrungsdaten von Helicoil auf den
neuesten Standard zu aktualisieren.
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Element Verbesserungen

Bis Oberflache mit aktivierter Tiefe bis zur

Schulter
Alle Bohrungen, die Sie mit diesen
EETTIET o~ Einstellungen erstellen, erzeugen einen
Up To Surface v Schnitt der konischen Bohrungsspitze auf

der Referenzflache oder -ebene.

Synchronisierung der Blindbohrungstiefe ] )
und Gewindetiefe Wenn Sie Blindbohrungen erstellen, darf

der Wert Gewindetiefe den Wert
SOLIDWORKS Design » Blindbohrungstiefe nicht Gberschreiten.
Wenn Sie unglltige Werte angeben und
| Error: The Tap Thread Depth (value) cannot be larger versuchen, eine BOhrung Zu positionieren,
*  than Blind Hole Depth (value). werden Sie mit einer Fehlermeldung lGber
diese Anforderung gewarnt. Klicken Sie
auf OK, um zum PropertyManager
zuriickzukehren und die Werte zu andern.

Wenn Sie adltere Modelle bearbeiten, die
diesen Bohrungstyp verwenden, wird eine
Warnung angezeigt, wenn die Werte

ANSI-Zoll-Bohrungen mit
Schraubenabstand fiir Ausfiihrung

Standard: veraltet sind. Altere Modelle sind Modelle,
AMSI Inch o die in SOLIDWORKS 2025 und friher

. erstellt wurden. Klicken Sie auf Ja, um
ype

die Werte auf den neuesten Standard zu

Al Drilf stzes b aktualisieren (empfohlen), oder auf Nein,
All Drill sizes : A
Dowel Hales . um keine Anderungen vorzunehmen.

Fractional Drill Sizes Diese Ausfiihrung ist flr
Helicoil Tap Drills

Letter Drill sizes

Mumber Drill 5izes |

Pipe Tap Drills Bohrungstypen mit Bohrung

_
Tap Drills =t | ik

oder Gerade Gewindebohrung u
verfligbar.
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Segmentierungsrichtlinien (2026 SP1/FD01)

Wenn Sie Netzfldchen mithilfe der Optionen Knickwinkel und Ausgangsfacetten
auswadhlen segmentieren, werden Segmentierungsrichtlinien angezeigt, die beim Erstellen
segmentierter Netzflachen helfen, die dann in Standard-BREP-Flachen umgewandelt
werden kénnen.

Wahlen Sie im PropertyManager Netz segmentieren unter Segmentieren die Optionen

Knickwinkel 8 und Ausgangsfacetten auswahlen B aus. Wenn Sie Facettenpaare
auswahlen, werden Segmentierungsrichtlinien zwischen den Facettenpaaren angezeigt.
Sie kdnnen mehrere Segmentierungsrichtlinien gleichzeitig erstellen. Die Richtlinien
erstrecken sich bis zum Rand der segmentierten Flache.

Beispiel fiir eine Richtlinie zur Schleifensegmentierung, die aus der Facettenauswahl
gebildet wurde:

=l

Vollsténdige Schleife

76



Teile und Features

Nahaufnahme ausgewahlter
Facetten

Sie kdnnen mit dem Schieberegler Knickwinkeltoleranz den maximal zuldssigen Winkel
zwischen benachbarten Rippen in den Leitlinien steuern. Dies wirkt sich auf die Anzahl
der Segmentierungsrichtlinien aus, die auf dem Modell angezeigt werden.

Sie mlssen Facettenpaare auswahlen. Die Facettenpaare kénnen sich auf derselben
Flache befinden oder Sie kbnnen mehrere Paare auswahlen, die sich auf verschiedenen
Flachen befinden.
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Erstellen von Referenzpunkten durch XYZ-Werte

S ER S

= Paoint
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Selections &
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s 40

o
‘_:C

ElE Bl L

.
2

Sie kdnnen Referenzpunkte erstellen, indem Sie absolute nhumerische Werte fir die X-,
Y- und Z-Koordinaten angeben.

Vorteile: Die Kontrolle Gber die Positionierung von Referenzpunkten wurde verbessert.
So erstellen Sie Referenzpunkte durch Festlegen von XYZ-Werten:

1. Klicken Sie in einer Teil- oder Baugruppendatei auf Einfligen > Referenzgeometrie
> Punkt.

2. Wahlen Sie im PropertyManager Position mit numerischen Werten definieren
aus.

Die Optionen unter Auswahl sind nicht mehr verfligbar.

3. Geben Sie die Werte fir die X-Koordinate °x, die Y-Koordinate °v und die

Z-Koordinate “z an, um die Referenzpunktposition relativ zum Ursprung (0,0,0) zu
definieren.

4. Klicken Sie auf ¥.
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Beenden von Prozessen flr Teile mit der Escape-Taste

008 Linear Pattern

€ Circular Pattern

Esc| »

®  Fillet

@)  Chamfer

Um langere Prozesse flr Teile sofort zu beenden, driicken Sie Esc. So wird das laufende
Werkzeug abgebrochen und das Modell in den vorherigen Zustand zuriickversetzt. Dies
gilt fir die Werkzeuge Lineares Muster, Kreismuster, Verrundung und Fase.

Vorteile: Sie kdnnen Prozesse beenden, die vielleicht zu lange dauern oder versehentlich
gestartet wurden.

Meldungen in der Statusleiste wahrend einer Vorschau oder eines Hauptvorgangs weisen
Sie darauf hin, dass diese Funktion verfligbar ist: Driicken Sie <ESC>, um die
Vorschau abzubrechen, oder driicken Sie <ESC>, um den Befehl <Lineares
Muster/Kreismuster/Verrundung/Fase> abzubrechen.

Driicken Sie wahrend dieser Werkzeuge Esc, um die beschriebenen Vorgange zu beenden.

Werkzeug PropertyManager-Aktionen, die Sie

beenden konnen

Lineares Muster und Kreismuster Klicken Sie auf ¥, um die Ausfiihrung

des Werkzeugs zu starten.

e Wadhlen Sie ein Feature oder eine Flache
aus.

¢ Geben Sie Optionen unter Richtung 1
oder Richtung 2 an.

e Geben Sie einen Vorschautyp an.

e Wadhlen Sie Zu umgehende
referenzierte Kopien aus.

e Wahlen Sie Zu variierende Instanzen
aus.
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Werkzeug PropertyManager-Aktionen, die Sie

beenden konnen

Verrundung und Fase e Klicken Sie auf ‘/, um die Ausfiihrung

des Werkzeugs zu starten.

e Wahlen Sie Zu verrundende Elemente
oder Elemente fiir Fase aus.

¢ Geben Sie einen Vorschautyp an.

Auswahlen von Korpern und Features von Mehrkorper-Teilen

Select Bodies By Size

Percent of part size:

; S
439%
- -

Dynamic selection C] Select Parent Feature

+ Selected: 8
a0

Wenn Sie Mehrkorper-Teile in SOLIDWORKS® Design 6ffnen, kénnen Sie mehrere
Auswahlwerkzeuge verwenden, um diskrete Kdrper und Features des Modells anzuzeigen.
Bisher waren keine Auswahlmethoden verfligbar.

Vorteile: Sie kénnen nicht erforderliche Kérper und Features ausblenden, hinzufiigen,
I6schen oder unterdriicken, um die Modellleistung zu verbessern und Ihre Aufgaben
schneller zu erledigen.

Mit diesen Werkzeugen lassen sich diskrete Kérper und Features von Mehrkérper-Teilen
auswahlen:

o Korper nach GrofBe auswadahlen
e Korper nach Volumen auswahlen

Um auf diese Werkzeuge zuzugreifen, 6ffnen Sie ein Mehrkdrper-Teil, und klicken Sie auf
Extras > Auswahl, oder klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Flyout-Menl

Auswahlwerkzeuge ‘E] und wahlen Sie ein Werkzeug aus.
Korper nach GroBe auswahlen
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Legen Sie einen Prozentsatz der auszuwahlenden TeilgroBe fest. Geben Sie folgende
Optionen an:

e Dynamische Auswahl. Zeigt eine dynamische Vorschau der Auswahl an, wahrend
Sie den Wert fir Prozent der TeilgroBe andern.

e Eltern-Features auswihlen. Wahlt die Eltern-Features im FeatureManager® aus.
Dadurch werden die diskreten Features ausgewahlt, aus denen die Kérper bestehen.
Wenn diese Option deaktiviert ist, wahlt die Software nur die Kérper an sich aus. Je
nach Auswahl kénnen Sie mit den erforderlichen Aktionen fortfahren, wie z. B. dem
Léschen, Ausblenden oder Unterdriicken von Elementen.

Wenn Sie Mehrkérper-Teile im neutralen Format importieren, um importierte
Eltern-Features zu erstellen, klicken Sie im FeatureManager mit der rechten Maustaste

auf das Symbol flir das importierte Teil © und klicken Sie auf Verkniipfung Iosen.
Diese Aktion kdnnen Sie nicht rickgangig machen.

Korper nach Volumen auswahlen

Wahlt Kérper auf der Grundlage eines von Ihnen definierten tempordaren Volumens aus.

s
[

Gehen Sie laut Anweisungen im PropertyManager vor.

G BB ¢ @
Select Bodies by Volume @

v X

Message ~

Drag the mouse to define a rectangle
forthe volume, Drag left to right for
bodies within the volume. Drag right to
left for bodies crossed by the wvolume,
Then drag the handles to define the
volume selecting the desired bodies,

[] select Parent Feature

Ziehen Sie den Cursor, um ein Rechteck flir das Volumen zu definieren.
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Ziehen Sie den Cursor von links nach rechts, um Koérper innerhalb des Volumens
auszuwahlen.

Ziehen Sie den Cursor von rechts nach links, um Kérper auszuwahlen, die vom Volumen
gekreuzt werden.

Ziehen Sie dann die Ziehpunkte, um das Volumen flr die Auswahl der erforderlichen
Korper zu definieren.

Verwenden eines Koordinatensystems zum Definieren eines Rahmens

@: Bounding Box

Reference Face/Plane N

o Coordinate System

b
n Fix directions
L .
= Xaxuis ~
|4£r| Y axis w
|<Ir| Z axis A

Sie kdnnen einen Rahmen mithilfe eines Koordinatensystems definieren.

Fir einen rechteckigen Rahmen kdnnen Sie die X-, Y- und Z-Achsen fiir ,Lange", ,Breite"
und ,Dicke"™ angeben. Fir einen zylindrischen Rahmen kdénnen Sie eine der X-, Y- und
Z-Achsen flr die Achse des Zylinders angeben.

Verwenden eines Koordinatensystems zum Definieren eines rechteckigen
Rahmens:

1.

Offnen Sie ein Modell und klicken Sie auf Einfiigen > Referenzgeometrie > Rahmen
Wahlen Sie im PropertyManager unter Rahmentyp die Option Rechteckig aus.
Wahlen Sie unter Referenzflache/-ebene die Option Koordinatensystem und
wahlen Sie ein Koordinatensystem aus.

Ein rechteckiger Rahmen wird erzeugt. Die Kanten verlaufen parallel zu den X-, Y-
und Z-Achsen des Koordinatensystems.

Um die Achse flr eine Richtung zu andern, wahlen Sie Richtungen fixieren und
dann eine Achse fir eine Richtung aus:

b Lange Gibt die Achse fir ,Léange" an.
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ey Breite Gibt die Achse fur ,Breite" an.

o Dicke Gibt die Achse fur ,Dicke" an.

Verwenden eines Koordinatensystems zum Definieren eines zylindrischen
Rahmens:

1.
2.

Wahlen Sie im PropertyManager unter Rahmentyp die Option Zylindrisch aus.

Wahlen Sie unter Referenzflache/-ebene die Option Koordinatensystem und
wahlen Sie ein Koordinatensystem aus.

Ein zylindrischer Rahmen wird erzeugt. Die Achse verlauft parallel zu einer der X-, Y-
oder Z-Achsen des Koordinatensystems, wobei die Z-Achse als Standardachse dient.

Um die Achsenrichtung zu dndern, wahlen Sie Richtungen fixieren und anschlieBend
eine Achse aus:

& Achse Gibt die Achse flr den zylindrischen Rahmen an.
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Blech

Folgende Themen werden in diesem Kapitel behandelt:

e Andern von Biegeradien fiir vorhandene Biegungen (2026 SP2/FD02)
e Startbedingungen fiir Basis-Blech

Andern von Biegeradien fiir vorhandene Biegungen (2026 SP2/FD02)

| Bend Radius:| 1.00mm

| Bend Radius:‘z.mmm 3

i3 Bend Radius:| 1.00mm |

ti?Bend Radius:‘ 2.00mm |

Wenn Sie das Werkzeug Zu Blech konvertieren mit importierten Teilen verwenden,
kdénnen Sie die Radien fir alle vorhandenen Biegungen andern.

Diese Funktion gilt fiir zylindrische Biegungen, die durch Flachen an beiden Enden
verbunden sind. Vorhandene Biegungen, die Schnitte oder andere Features in der
Geometrie aufweisen, werden nicht auf das konvertierte Teil fortgeftihrt.

In einigen Fallen kdnnen Biegeradien zu sich schneidenden Biegungen fihren. In diesem
Fall werden Sie in einer Meldung gefragt, ob Sie den Biegungen automatisch
Eckenfreischnitte hinzufiigen méchten.

Wenn Sie bereits das Werkzeug Zu Blech konvertieren verwendet haben, um ein Teil
zu konvertieren, kénnen Sie das Blechteil auch spater bearbeiten, um Biegeradien flr
vorhandene Biegungen zu &ndern.
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Startbedingungen fur Basis-Blech

Sie kénnen Startbedingungen beim Erstellen von Basis-Blechen angeben, wie z. B.
Skizzierebenen, Oberflachen und Offsets.

Legen Sie im PropertyManager Basis-Blech unter Von eine Startbedingung fest:

Startbedingung Beschreibung

Skizzierebene Hier wird das Basis-Blech an der Ebene begonnen,
auf der sich die Skizze befindet.

Oberfliche/Flache/Ebene Startet das Basis-Blech von der angegebenen
Oberflache, Flache oder Ebene. Das Element muss
planar sein.

Eckpunkt Startet das Basis-Blech vom ausgewahlten Eckpunkt

aus. Das Element kann ein Skizzenpunkt oder
Modelleckpunkt sein.

Offset Startet das Basis-Blech auf einer Ebene, die in dem
von Ihnen angegebenen Abstand von der
Skizzierebene versetzt wird.
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Folgende Themen werden in diesem Kapitel behandelt:

e Benutzeroberflache des Struktursystems (2026 SP1/FDO01)
e Zugreifen auf Zuschnittslisten-Eigenschaften iiber Dateieigenschaften
e Verbesserte Eckenbehandlungen

Benutzeroberflache des Struktursystems (2026 SP1/FD01)

~ @ Structure Systemn
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> Corner Management

Verbesserungen an der Benutzeroberflache zur Produktivitatssteigerung.

Wenn Sie im FeatureManager einen Ordner auswahlen, werden die Elemente des Ordners
im Grafikbereich hervorgehoben.

Im PropertyManager Sekundares Strukturbauteil fir Elementtypen Unterstiitzungsebene
Strukturbauteil und Strukturbauteil zwischen Punkten wird die Funktionalitat Teil
ausrichten verbessert. Wenn Sie ein sekundares Element bearbeiten und auf Teil
ausrichten klicken, hebt SOLIDWORKS Design Folgendes hervor:

e Querschnitt beider primaren Elemente.

e Linie, die Teilpunkte des sekundaren Elements an beiden Enden verbindet.
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Teile ausrichten ist flr primare Elemente mit ahnlichen und nicht ahnlichen Profilen
verflgbar.

Wenn Sie Beide Enden ausrichten und einen Durchstechpunkt des primaren Elements
auswahlen, werden beide Enden des sekunddren Elements gleichmaBig verschoben, um
die Durchstechpunkte an den primdren Elementen auszurichten. Wenn Sie die Option
deaktivieren, verschiebt sich nur ein Ende des sekundaren Elements.

Zugreifen auf Zuschnittslisten-Eigenschaften Gber Dateieigenschaften

Conﬂauration plODEI"tIEE P{qurtig; Summ,;r?'I

BOM guantity
[-mone -

Property Nﬂl‘l4 Type ] WValue f Text Expression Evaluated 'U'alucl L,fj
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Cut-List Properties = B, Cut-List-ltemi -
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Zuschnittslisten-Eigenschaften kdnnen lber die Registerkarte Konfigurationseigenschaften
im Dialogfeld Eigenschaften aufgerufen werden.

So greifen Sie liber Dateieigenschaften auf Zuschnittslisten-Eigenschaften zu:

1. Klicken Sie auf Dateieigenschaften (Standard-Symbolleiste).

2. Wahlen Sie im Dialogfeld auf der Registerkarte Konfigurationseigenschaften den
Konfigurationsnamen aus.

3. Geben Sie unter Eigenschaftsname den Namen der Eigenschaft ein.

4. Wahlen Sie fir Wert/Textausdruck die Option Zuschnittslisten-Eigenschaften
aus.

5. Wahlen Sie im Flyout-Meni Zuschnittslisten-Eigenschaften einen
Zuschnittslistenkdrper und seine spezifische Zuschnittslisten-Eigenschaft aus.

Unter Wert/Textausdruck wird die folgende Formel angezeigt: SPRPWLD: "*Cutlist Item
name*: *Cutlist Property Name*". SOLIDWORKS Design verknlpft die ausgewdhlte
Zuschnittlisten-Eigenschaft mit der Formel.
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Verbesserte Eckenbehandlungen
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Sie kénnen die entsprechende Kombination aus Trimmtyp und Trimmreihenfolge flir eine
komplexe Ecke im Grafikbereich auswahlen.

So wadhlen Sie die Ausgabe von Ecken basierend auf dem Trimmtyp und der
Trimmreihenfolge aus:

1.
2.

W

5.
6.

Offnen Sie ein Struktursystemteil.

Klicken Sie im FeatureManager mit der rechten Maustaste auf Eckenverwaltung
und wahlen Sie Feature bearbeiten % aus.

Wahlen Sie eine komplexe Ecke im Grafikbereich aus.

Wahlen Sie im Dialogfeld Komplexe Kombinationen fiir Eckentrimmung Optionen aus,
um die Ausgaben einer Ecke basierend auf Trimmtyp und Trimmreihenfolge
darzustellen.

Klicken Sie auf | ** | oder auf | ** , um weitere Kombinationen auszuwahlen.

Klicken Sie auf ¥ .

Die Ausgabeoptionen werden im Grafikbereich angezeigt, wenn sich drei oder mehr
Bauteile an einem Punkt treffen.

Wenn sich Bauteile an einem Punkt treffen, wird die getrimmte Oberflache durch gelbe
Rahmen angezeigt.
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Baugruppen

Folgende Themen werden in diesem Kapitel behandelt:

e Wiederholtes Isolieren von Komponenten (2026 SP2/FD02)

e Zuweisen derselben Komponentenreferenznummer (2026 SP1/FD01)

e Musterassistent (2026 SP1/FDO01)

* Angeben von Anforderungen fir den Modellneuaufbau bei kosmetischen
Anderungen

Wiederholtes Isolieren von Komponenten (2026 SP2/FD02)
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Sie kdnnen Komponenten wiederholt aus dem FeatureManager isolieren.
So isolieren Sie Komponenten wiederholt:

1. Wahlen Sie die Komponenten, die isoliert werden sollen, im Grafikbereich oder im
FeatureManager aus.

90



Baugruppen

Qg B R & |
-
@@ pillow_block

v 1) bearingﬂ}‘

v | (-) flatwasher<1>
v % () flatwasher<2>
v & (-) lockwasher<1=
v & (-) lockwasher<2>

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf Isolieren oder klicken Sie auf Ansicht >
Anzeige > Isolieren.

Die Popup-Symbolleiste Isolieren wird in der oberen linken Ecke angezeigt.

- —— |solate

@
?v T E Exit Isolate
@@ pillow_block

v @ () bearing<1>

v &8 (-) flatwasher<1=

v &8 (-) flatwasher<2>
@ (-) lockwasher<1s
@ (-) lockwasher<2>

3. Zum Isolieren eines anderen Satzes von Komponenten klicken Sie im FeatureManager
mit der rechten Maustaste auf Isolieren.

- — |solate |
@ L
?v M | E Exit Isolate

@p_“mw—bm‘:k .5 Lock Washer e [rﬁ...
v & (-) bearing<1>
» @ () flatwasher<1> | € ® 5 12 § §
» @ () flatwasher<2> | @ @ -

@ (-) lockwasher<1>
ﬂ?;j (-) lockwasher<2 = E} Invert Selection
% (-) socket head cap Go To..

 (-) socket head cag component

S (N bearing_trainer{  idden Tree Items >
ﬁ?—g (-) training_shaft<1 Make Virtual
» (1) Mates | lsolate |8

Im FeatureManager werden dann die isolierten Komponenten angezeigt.

91



Baugruppen

@
?_ M Exit Isplate
@@ pillow_block

@ (-) bearing<1=>

@ (-) flatwasher<1s

@ (-) flatwasher<2>
* % (-) lockwasher<1:=>
v @ (-) lockwasher<2>

Zuweisen derselben Komponentenreferenznummer (2026 SP1/FD01)

Mumbering options

{_)Unigue number for each component instance

o Same number for identical component instance

Start At 1 Incrernent; 1

Assign MNumbering

[ Jwwarn if there are duplicate Component References Clear All Ok Cance

Sie kédnnen identischen Komponentenexemplaren dieselbe Komponentenreferenznummer
zuweisen.

Verwenden Sie die folgenden Optionen im Dialogfeld ,Komponentenreferenzen™, um
Komponentenreferenzen zuzuweisen:

Eindeutige Nummer fiir jedes Weist jedem Komponentenexemplar eine
Komponentenexemplar andere Referenznummer zu.

Gleiche Nummer fiir identische Weist doppelten Komponentenexemplaren
Komponentenexemplare dieselbe Referenznummer zu. Weist

Komponenten, die keine Duplikate sind, eine
andere Referenznummer zu.

Starten bei Gibt die erste Zahl in der Reihenfolge der
Komponentenreferenznummern an.
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Inkrement Gibt das Inkrement zwischen

Komponentenreferenznummern an.

Warnen, wenn duplizierte Zeigt eine Meldung an, wenn mehr als eine
Komponentenreferenzen vorliegen Komponente dieselbe

Komponentenreferenznummer hat.

Diese Option ist deaktiviert, wenn Gleiche
Nummer fiir identisches
Komponentenexemplar ausgewahlt ist.

Nummerierung zuweisen Weist eine Nummer basierend auf der

Komponentenposition im FeatureManager
und der ausgewahlten
Nummerierungsoption zu.

Vorhandene Komponentenreferenzen
werden Uberschrieben.

Diese Optionen ersetzen die Option Reihenfolge verwenden.

So weisen Sie die gleiche Nummer identischen Komponentenexemplaren zu:

1.

w

Offnen Sie eine Baugruppe, die mehrere referenzierte Kopien einer Komponente
enthalt.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Namen der Baugruppe im
FeatureManager.

Klicken Sie auf Komponentenreferenzen bearbeiten.

Wahlen Sie im Dialogfeld Gleiche Nummer fiir identisches Komponentenexemplar
aus.

Klicken Sie auf Nummerierung zuweisen.

Component Name Component Description  |Component Reference
% chair legs<1= chair legs 1
% chair legs<3= chair legs 1
% chair cushion=1» chair cushion 2
% chair strength bar<1= chair strength bar 3
% chair strength bar<3» chair strength bar 3
f\% chair back support<1= chair back support 4
{% chair back support cushion<1=| chair back support cushion | 5

6. Optional: Legen Sie die Werte Starten bei und Inkrement fest und klicken Sie auf

Nummerierung zuweisen.
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Component Name Component Description Component Reference
fi%; chair legs<1=> chair legs 10
% chair legs<3» chair legs 10
fi%; chair cushion<1= chair cushion 12
% chair strength bar<1= chair strength bar 14
fi%; chair strength bar<3=> chair strength bar 14
% chair back support<1» chair back support 16
fi%; chair back support cushion<1= | chair back support cushion | 18

Mumbering options

() Unique number for each component instance

o Sarme number for identical component instance

Start At 10 Increment; 2

7. Wahlen Sie Eindeutige Nummer fiir jedes Komponentenexemplar aus.
8. Optional: Klicken Sie auf Warnen, wenn duplizierte Komponentenreferenzen

vorliegen.

Component Name

Component Description

Component Reference

% chair legs<1= chair legs 10
% chair legs<3= chair legs 10
% chair cushion=1» chair cushion 12
% chair strength bar<1= chair strength bar Ay 14
% chair strength bar<3» chair strength bar Ay 14
% chair back support<1> chair back support 16
f\% chair back support cushion<=1= | chair back support cushion | 18

9. Klicken Sie auf Nummerierung zuweisen.
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Component Name Component Description  |Component Reference
% chair legs<1= chair legs 10
% chair legs<3= chair legs 12
'f';‘}; chair cushion<1» chair cushion 14
'f';‘}; chair strength bar<1= chair strength bar 16
'f';‘}; chair strength bar<3» chair strength bar 18
'f';‘}g chair back support<1= chair badk support 20
% chair back support cushion<1= | chair back support cushion | 22

Musterassistent (2026 SP1/FD01)

sy
-
[ ]

Pattern Assistant

[LJ Don't show again

Using a pattern driven component pattern can save
time, reduce mates and automatically adapt to design
changes for a cleaner, more efficient assembly.

Click Create Pattern to use a pattern instead of mates.

Learn More v

No Thanks

Create Pattern

Mit dem Musterassistenten werden Sie bei der Verwendung mustergesteuerter

Komponentenmuster anstelle einzelner Verknipfungen unterstitzt.

Der Musterassistent wird angezeigt, wenn eine Verknipfung mit einer Komponente erstellt
wird, die Uber eine Geometrie verfiigt, die ein mustergesteuertes Komponentenmuster
verwalten kann; ein weiteres Komponentenexemplar ist mit derselben Geometrie verknlpft.

Klicken Sie auf Weitere Informationen, um weitere Inhalte anzuzeigen. Klicken Sie auf
Nicht mehr einblenden, damit die Meldung nicht erneut angezeigt wird. Zum Reaktivieren
der verworfenen Meldung: siehe Extras > Optionen > Systemoptionen >

Meldungen/Fehler/Warnungen > Verworfene Meldungen.
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Angeben von Anforderungen fur den Modellneuaufbau bei kosmetischen
Anderungen

Save

D Purge cached configuration data

D Update mass properties while saving document

Mark assembly as modified when cosmetic changes are
made to referenced documents:

Sie kénnen Baugruppe als gedandert markieren, wenn an referenzierten
Dokumenten kosmetische Anderungen vorgenommen werden verwenden, um

Anforderungen fiir den Modellneuaufbau bei nicht wesentlichen Anderungen festzulegen.

Wenn Sie Nachfragen oder Niemals auswéhlen und eine kosmetische Anderung
vornehmen, wird das Modell nicht als gedndert markiert. In der Menlleiste wird der
Dokumentname mit Klammern und einem Sternchen angezeigt.

.»{Ln. . ~
205 ¥ Engine.SLDASM [*] Search Commands Q-
Anderungen, die keinen Modellneuaufbau erfordern:

e Hinzufligen, Andern oder Léschen der Referenzgeometrie in einem Teil.
e Andern der Sichtbarkeit der Referenzgeometrie in einem Teil.

e Hinzufligen, Andern, Léschen oder Ausblenden einer Skizze in einem Teil, in dem die

Skizze keine Geometrie steuert.

e Ein- oder Ausblenden von Kérpern, wenn die Referenzbaugruppe ausgeblendete Kérper

oder Komponenten in die Berechnungen der Masseneigenschaften einschlieft.

e Ein- oder Ausblenden von Kdrpern, wenn die referenzierende Baugruppe ausgeblendete

Koérper oder Komponenten nicht in die Berechnungen der Masseneigenschaften
einschlieBt.

e Hinzufiigen, Andern oder Entfernen eines Teil-Erscheinungsbilds.
e Hinzufiigen, Andern oder Léschen eines Abziehbilds von einem Teil.
e Anderungen an einem Feature in einem Teil abbrechen.

So geben Sie Anforderungen fiir den Modellneuaufbau fiir kosmetische
Anderungen an:
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1. Klicken Sie auf Extras > Optionen > Systemoptionen > Leistung.

2. Wahlen Sie unter Speichern die Option Baugruppe als gedndert markieren, wenn
an referenzierten Dokumenten kosmetische Anderungen vorgenommen
werden und wahlen Sie eine Option aus:

Baut die Baugruppe fiir alle kosmetischen Anderungen neu
Immer auf.

Nachfragen Fragt, ob Sie bei jeder kosmetischen Anderung neu
aufbauen moéchten.

Baut die Baugruppe bei kosmetischen Anderungen nicht
Niemals neu auf.
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Folgende Themen werden in diesem Kapitel behandelt:

e Zeichnungen automatisch generieren (Beta)

e Festlegen von Symbolen als Favoriten (2026 SP2/FD02)
e Hinweistext hervorheben (2026 SP2/FD02)

e Anzeigen von Grafikkorpern (2026 SP2/FD02)

e Verkniipfen von Stiicklistenkonfigurationen mit Konfigurationen der Zeichenansicht
(2026 SP1/FDO01)

e Eliminieren doppelter Anmerkungen in Modellelementen (2026 SP1/FDO01)

e Exportieren von Zeichenansichten als Skizzenblécke (2026 SP1/FDO01)

e SchweiBsymbole (2026 SP1/FDO01)

e Beschreibungen der Bohrungsgewinde (2026 SP1/FDO01)

e Hinzufiigen von Umbriichen zu BemaBungslinien um BemaBungstext

e Festlegen von Text und Symbolen in Symbolbereichen fiir Form- und Lagetoleranzen
e Verwenden von Magnetlinien zum Ausrichten von Beschriftungen

e Verwenden von Indikatoren mit Symbolen fiir die Oberflaichenbeschaffenheit

Zeichnungen automatisch generieren (Beta)

Das Werkzeug Zeichnung automatisch generieren enthélt weitere Funktionen zur
Optimierung der Zeichnungserstellung.

DIES IST EINE BETA-FUNKTION, DIE DERZEIT GETESTET WIRD. Jede Entscheidung

zur Nutzung des Produkts unterliegt wichtigen Geschaftsbedingungen, die der Kunde
mit der Nutzung versteht und akzeptiert. Diese wichtigen Bedingungen finden Sie in

der OST, die Sie unter www.3ds.com/terms einsehen kdnnen.

Informationen zur Verwendung der KI-Technologie von Dassault Systémes finden Sie
unter KI in der 3DEXPERIENCE Platform.

Vorteile: Die automatische Generierung von Zeichnungen (BETA) reduziert Fehler und
den Zeitaufwand fir sich wiederholende Aufgaben.

Sie kdnnen Folgendes einschlieBen:

e Schnittansichten, wie z. B. Ansichten mit internen Feature-BemaBungen.

e Callouts fur Bohrungen fir Zeichnungen, die flr importierte Modelle generiert wurden,
z. B. STEP.
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SOLIDWORKS Design bestimmt die beste BlattgréBe aus der Entwurfsnorm, die Sie fir
ein Teil oder eine Baugruppe auswahlen, damit das Ansichtslayout auf das Blatt passt.

Festlegen von Symbolen als Favoriten (2026 SP2/FD02)

= F = I
[N oo00deg =
=7 .
alvansshal ||
Bl A A A A
U:;':'f"f_': AN AN
I_IAuu;:p; /Ll\' ﬁh & /i\' ﬁ
-~ AN AN AN A "
;g T::rj Symbals... I
il -

Sie kdnnen Symbole als Favoriten angeben und so Uber den PropertyManager schneller
auf sie zugreifen.

So geben Sie Symbole als Favoriten an:

1. Klicken Sie in einem PropertyManager, der Symbole verwendet (z. B. den
PropertyManager Bezugshinweis oder BemaBung) auf Symbol hinzufiigen oder

Mehr Symbole &,

2. Klicken Sie in einem der Popup-Dialogfelder auf Mehr Symbole (F_"'
3. Im Dialogfeld Symbolbibliothek:

a. Wahlen Sie ein Symbol aus.
b. Klicken Sie auf Zu Favoriten hinzufiigen und dann auf OK.

4. Wenn Sie im PropertyManager das nachste Mal auf Symbol hinzufiigen oder Mehr
Symbole & klicken, kbnnen Sie den Favoriten auswahlen.

99




Detaillierung und Zeichnungen

Hinweistext hervorheben (2026 SP2/FD02)

WRITE TEXT IN ALL CTAPITALS.
A /
P F.ZS typ

B
- #:3.50

Sie kénnen Text in Notizen hervorheben.
Doppelklicken Sie in einem Bezugshinweis auf den zu markierenden Text und klicken Sie

auf Hervorheben £. (Formatierungs-Symbolleiste). Sie kdnnen eine Farbe in der Palette
angeben.

Anzeigen von Grafikkdrpern (2026 SP2/FD02)

Display State ~
{E'[j Display State-1 3 : 1

Display Style ~
HEEEE
(") High quality :|
o Draft quality

ﬂ Display graphic bodies

Scale ~

[:] Use sheet scale
o Use custom scale

[ <

Dimension Type ~
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Beim Arbeiten mit Baugruppen und Mehrkdérper-Teilen in Zeichnungen kénnen Sie
Grafikkdrper in Zeichenansichten anzeigen. Gilt nur flir Zeichnungsansichten in
Entwurfsqualitat.

So zeigen Sie Grafikkoérper an:

1. Klicken Sie auf Extras > Optionen > Dokumenteigenschaften > Detaillierung.
2. Wahlen Sie Grafikkorper in Zeichnungsansichten anzeigen aus.

Im PropertyManager Zeichenansicht kénnen Sie unter Anzeigestil die Option
Grafikkorper anzeigen auswahlen.

VerknUpfen von Stucklistenkonfigurationen mit Konfigurationen der
Zeichenansicht (2026 SP1/FD01)

ITEM NO. PART NUMBER QTY.
1 chess_rowl 8
2 chessqueen? 1
3 chessqueen?_black 1
4 pawn 8
5 pawn_ SOLDWORKS Design x
& rock
| The BOM configuration will be changed to selected
7 rock_b = reference configuration of the view.
8 knight! Selecting 'Mo’ will not change the BOM configuration,
9 knight!
10 hishao [[J Don'tshow again _ Wes | Mo
11 bishop1_black 2
12 kingl 1
13 kingl_black 1

Wenn Sie die Konfiguration einer Zeichenansicht andern, kénnen Sie die Stlickliste (BOM)
aktualisieren, um die neue Konfiguration zu referenzieren.

So verkniipfen Sie Stiicklistenkonfigurationen mit Konfigurationen der
Zeichenansicht:
1. Wahlen Sie in einer Zeichnung mit einer Stickliste eine Zeichenansicht aus.

2. Wahlen Sie im PropertyManager Zeichenansicht unter Referenzkonfiguration %
eine andere Konfiguration aus.

3. Klicken Sie im Dialogfeld auf Ja, um die Stiickliste so zu dndern, dass sie die
Konfiguration der Zeichenansicht widerspiegelt.
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Eliminieren doppelter Anmerkungen in Modellelementen (2026 SP1/FD01)
|

.E'& Model ltems @

v X

Message hd

Source/Destination W

Dimensions W

Annotations ”~
[ select all

Al Y| =3
@ @ |
» b B

ﬂ Eliminate duplicates

Wenn Sie Anmerkungen mit dem PropertyManager Modellelemente einfligen, kénnen Sie
doppelte Anmerkungen entfernen.

Wahlen Sie im PropertyManager Modellelemente unter Anmerkungen die Option
Duplikate eliminieren aus. Die Software flugt nur eindeutige Anmerkungen ein.
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Exportieren von Zeichenansichten als Skizzenblocke (2026 SP1/FD01)

System Options - DXF/DWG

General
MED

File Eiplorer

Search

Collaboration
hMessages/ErrorsAdfarnings
- Dismissed Messages
Import

Export

System Options Document Properties

File Format:

xR /DG

Spline export options

OE:-cpcrt all splines as splines

O Export all splines as polylines

Geometry export options

o Export views as blocks

(_) Export top level components as blocks

(_) Export geometry as polylines

Wenn Sie Zeichnungen als DXF- oder DWG-Dateien exportieren, kénnen Sie mit zwei
zusatzlichen Optionen Komponenten der obersten Ebene als Blécke oder eine Geometrie
als Polylinien exportieren. Im Dialogfeld Extras > Optionen > Systemoptionen >
Exportieren DXF/DWG wird der Unterabschnitt Exportoptionen anzeigen umbenannt

in Geometrie-Exportoptionen.

Die zwei zusatzlichen Optionen unter Geometrie-Exportoptionen sind:

Option Beschreibung

Komponenten der obersten Ebene als Exportiert alle Komponenten der obersten
Blocke exportieren (Standard)

Ebene als DXF- oder DWG-Dateien. Die
Blocke werden basierend auf ihren
Ansichtsnamen im PropertyManager
Zeichnungen aufgelistet.

Polylinien als Geometrie exportieren

Exportiert die Geometrie der gesamten
Zeichnung als Polylinien
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Schweillsymbole (2026 SP1/FDO01)

20.00

20.00

WD 5 &=

10.00—

(3)

10-20

SchweiBsymbole wurden verbessert, um dem AWS A2.4:2020-Standard zu genugen.

Klicken Sie auf SchweiBsymbol 7 (Anmerkungs-Symbolleiste). Im Dialogfeld
Eigenschaften flr die ANSI-Entwurfsnorm umfassen SchweiBnahtsymbole:

e Symbol fir Kante.

|/
RV VN
CAGIOE=2=;
=~ JU[]
-~ [T]

AMSIT ’

+ Edge
(I-'_ <AWLD-EDGE=

e Symbol fir Lochnaht oder Langlochnaht/Gegennaht. Das Symbol fiir Lochnaht
oder Langlochnaht enthalt zusatzlichen Text, der darauf hinweist, dass es sich auch
um ein Symbol Gegennaht handelt.

104



Detaillierung und Zeichnungen

||~ V
|-/ o B 1
OO0 ﬁgorSoﬂBackng

e e ||| <AwD-pLUG

-~

AMNSI Weld Symbols

e Symbol fir Riick-/Gegennaht. Das Symbol fiir die Hintere Fiillung wird umbenannt
in Zuriick oder Riickseite.

=L

Back or Backing
<AWLD-NBACK=>

q-_"' More Symbols...

Beschreibungen der Bohrungsgewinde (2026 SP1/FD01)

M8 10.00+0. 50
®8D5 ¥ ?[:I D‘tD_SU b

B|C \

Sie kdnnen Gewindebeschreibungen flr Vollbohrungen in Modellen und Zeichnungen der
modellbasierten Definition (MBD) anzeigen. Dadurch wird eine einheitliche Anzeige der
Gewindebeschreibungen beibehalten.

Wadhlen Sie unter Extras > Optionen > Dokumenteneigenschaften >
Entwurfsnormen > Anmerkungen die Option Vollstandige Gewindebeschreibung
fiir alle Bohrungen zeigen.
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Hinzufligen von Umbrichen zu Bemaldungslinien um Bemalungstext

\ L/ t -

-

N

2025 2026

Sie kénnen BemaBungslinien Umbriiche hinzuftigen, um Uberlappungen von
BemaBungstext zu vermeiden.

So fiigen Sie Umbriiche zu BemafBungslinien um BemaBungstext hinzu:

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine BemaBungslinie, die BemaBungstext
Uberlappt und klicken Sie auf BemaBungsumbruch hinzufiigen.

2. Optional: Nachdem Sie einen BemaBungsumbruch hinzugefligt haben, kénnen Sie
mit der rechten Maustaste klicken und Folgendes auswahlen:

e BemaBungsumbriiche entfernen. Entfernt einen vorhandenen
BemaBungsumbruch.

e BemaBungsumbruch aktualisieren. Andert einen vorhandenen
BemaBungsumbruch.
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Festlegen von Text und Symbolen in Symbolbereichen flir Form- und
Lagetoleranzen

[o.01-22:[a[57207]

TRUE R.O%
TRUE R.28

Wenn Sie Symbolbereiche fiir Form- und Lagetoleranzen erstellen, kénnen Sie Text und
Symbole hinzufligen.

Sie kdnnen Folgendes hinzufiigen:

e Zeichen flir Winkelgrad-Minute (') und -Sekunde (") sowie Buchstaben
e Text und Symbole
o Textfelder im zweiten Abschnitt eines Feature-Steuerrahmens

So legen Sie Text und Symbole in Symbolbereichen fiir Form- und Lagetoleranzen

fest:

1. Klicken Sie in einer Zeichnung auf Form- und Lagetoleranz=Z2
(Beschriftungs-Symbolleiste) oder auf Einfiigen > Beschriftungen > Form- und
Lagetoleranz.

2. Kilicken Sie in den Grafikbereich, um das Symbol zu positionieren.

Daraufhin wird ein Feature-Kontrollrahmen angezeigt, der von Ziehpunkten und
dem Dialogfeld Toleranz umgeben ist.

3. Im Dialogfeld Toleranz:

a.

b.
C.
d

Geben Sie ein Symbol an.
Wahlen Sie Bereich.

Legen Sie Text und Symbole fest.
Klicken Sie auf Fertig.

4. Klicken Sie im PropertyManager Form- und Lagetoleranz auf ¥ .
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Verwenden von Magnetlinien zum Ausrichten von Beschriftungen

For detailed information on

specific areas, see the —/ >
responding drawing views and
ails.

Sie kénnen Magnetlinien verwenden, um Beschriftungen wie Bezugshinweise,
SchweiBnahtsymbole, Symbole fiir Form- und Lagetoleranzen, Symbole fir
Oberflachenbeschaffenheit und Versionssymbole auszurichten, mit dem Ziel,
Zeichnungsprasentationen zu verbessern.

So verwenden Sie Magnetlinien zum Ausrichten von Beschriftungen:

1. Klicken Sie auf Magnetlinie 0 (Beschriftungs-Symbolleiste) oder auf Einfiigen >
Beschriftungen > Magnetlinie.
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Verwenden von Indikatoren mit Symbolen fur die Oberflachenbeschaffenheit

Wenn Sie ein neues Symbol fir die Oberflachenbeschaffenheit einfligen, kdnnen Sie die
Symbole mithilfe von Indikatoren q platzieren.

So verwenden Sie Indikatoren mit Symbolen fiir die Oberflaichenbeschaffenheit:
1. Klicken Sie im PropertyManager Oberflachenbeschaffenheit unter Symbol-Layout

auf einen Indikator | |,
2. Im Dialogfeld Indikator tun Sie Folgendes:

a. Geben Sie unter Toleranztyp die Option Parallel .-~ oder Senkrecht _L_ an.
b. (Optional) Geben Sie unter Bezugsreferenz einen Bezug ein.
c. Klicken Sie auf SchlieBen.

3. Kilicken Sie in den Grafikbereich, um das Symbol zu positionieren.
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Folgende Themen werden in diesem Kapitel behandelt:

e Importoptionen fiir Parasolid-Baugruppen (2026 SP2/FD02)

e Titelanzeige in Verwaltungsbereichen (2026 SP2/FD02)

e Erstellen von Modellen aus Configuration Publisher (2026 SP1/FDO01)
e Benutzerfreundlichkeit der Konfigurations- und Anzeigestatustabellen
e Aufteilen von Konfigurationen in einzelne Dateien

Importoptionen fur Parasolid-Baugruppen (2026 SP2/FD02)

System Options - Parasolid

System Options

External References File Format:

Default Templates Parasolid iy
File Locations
Featurehanager
Spin Box Increments

Hole Wizard/Toolbox
Search

B 2pply templates during Parasolid import

Collaboration
Messages/Errars/Warnings
- Dismissed hMessages
Import

Export

Mit einer neuen Systemoption kénnen Sie steuern, ob Konfigurationsdaten in
Parasolid-Baugruppen importiert werden sollen.

Vorteile: Sie kdnnen wahlen, ob alle Konfigurationsdaten innerhalb der importierten
Parasolid-Baugruppe vollstéandig geladen werden sollen.

Beim Importieren von Parasolid-Baugruppen hat die App bisher immer Unterkomponenten
am Ende des Imports erstellt, die moéglicherweise nicht alle Konfigurationsdaten enthielten.
Dies fuhrte zu unvollstandigen Unterbaugruppen und Unterkomponenten, die keine
Konfigurationen zeigten.
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Wahlen Sie unter Extras > Optionen > Systemoptionen > Import > Dateiformat >
Parasolid die Option Bei Parasolid-Import Vorlagen anwenden aus, um
Konfigurationsvorlagen und andere Vorlagen wahrend des Parasolid-Imports auf
Unterbaugruppen und Unterkomponenten anzuwenden.

Wahlen Sie diese Option aus, um die Baugruppe mit allen Konfigurationsdaten flr
Unterbaugruppen und Unterkomponenten vollstandig zu laden. Dadurch kénnen Sie alle
Konfigurationen fir alle Unterbaugruppen und Unterkomponenten anzeigen. Andere
Elemente wie benutzerdefinierte Eigenschaften werden ebenfalls importiert. Wenn Sie
diese Option deaktivieren, werden die Konfigurationsdaten fir die Unterbaugruppen und
Unterkomponenten nicht importiert und nicht angezeigt.

Der Import von Parasolid-Teilen bleibt unverandert.

Titelanzeige in Verwaltungsbereichen (2026 SP2/FD02)
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Anwender von 3DEXPERIENCE kénnen wichtige Titelinformationen direkt in den
Verwaltungsbereichen anzeigen, sodass Sie sofort Kontext erhalten, ohne separate Fenster
6ffnen zu missen.

Vorteile: Sofortige, klare Titeleinsicht in Verwaltungsbereichen steigert die Effizienz von
Arbeitsablaufen, zeigt aktive Konfigurationen schnell auf und verhindert Verwirrung.

Verbesserungen:

Verbesserungsbereich Beschreibung

Neue Systemoption
Darstellungskonfigurationsnamen
immer anzeigen

Navigieren Sie zu Extras > Optionen >
Systemoptionen > FeatureManager >
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Verbesserungsbereich Beschreibung

Strukturanzeige auf Dokumentebene
tiberschreiben > Komponentenname
und -beschreibung. Wahlen Sie unter

G | B ¢ || Primér die Option Titel des physischen
7 Produkts und wahlen Sie dann die neue
: : . Systemoption aus. Mit dieser Einstellung
G Physical Producto000030fiPPConfig2| wird sichergestellt, dass
History Konfigurationsnamen immer neben dem
Sensors Dateinamen im FeatureManager sichtbar

sind, sodass keine weiteren Bereiche nach
der aktiven Konfiguration durchsucht
werden mussen.

Namen auf Komponentenebene umfassen
den Namen der Darstellungskonfiguration

@ | B P | e | > Jede Komponente listet automatisch den
- Namen der zugehdrigen
@) AssemblyT (Assem) <Display State-1> (Asser I?arstelIungskonflgurat!on auf,_sodass Sle
. orig Anderungen des Erscheinungsbilds auf einen
= S Blick verfolgen kénnen.
v & (f) Physical PruductDDDDDBSDﬂ}
@@ Mates
Physischer Produkttitel, der im Der ConfigurationManager zeigt den
ConfigurationManager angezeigt wird physischen Produkttitel in Klammern [...]
T | B % ‘ @ ‘ neben jeder Konfiguration an.
Configurations: CAD Family
@ &

- E Assemnblyl Family

® v wsenfam]

Der Menliiname im ConfigurationManager |Zwei Kontextmenlinamen werden gedndert.
CAD-Familie andert sich Wenn Sie mit der rechten Maustaste auf ein

B Edit Physical Product physisches Produkt klicken, lautet die Option

jetzt Physische Produktkonfiguration
Rename Physical Product Configuration h umbenennen statt Physisches Produkt
Froperties.., umbenennen.

Wenn Sie mit der rechten Maustaste auf
eine Darstellung klicken, lautet die Option
Darstellungskonfiguration umbenennen
statt Darstellung umbenennen.

Unzuldssige Zeichen werden beim Erstellen

Konfigurationssicherheit oder Umbenennen von Konfigurationen
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Verbesserungsbereich Beschreibung

|\ Aphysical product or representation by this name blockiert, wodurch Fehler bei der

. already exists, or the name is invalid. ) . .
Names cannot be empty, start or end with  space, or Geon'_metrlegenerlerung in 3DEX!3ERIENCE
contain the follewing characters ('@ /). vermieden und der Aufwand bei der

Fehlerbehebung verringert wird.
[ ox |

Erstellen von Modellen aus Configuration Publisher (2026 SP1/FD01)

% Create Models from Configurations X

Destination folder. | Ch\Users\jeu\Documents

Configuration to create
(® All configurations (20)

() Configuration range from: 1 to: |20 -

Skip or replace existing files with the same name
(® Skip files with the same name

() Replace files with the same name

Create Models| [Cancel

Sie kdnnen mit Configuration Publisher eindeutige Modelle mit Einzelkonfiguration erstellen.
So erstellen Sie Modelle aus dem Configuration Publisher:

1. Offnen Sie ein Modell mit Konfigurationen, die vom Configuration Publisher verwaltet
werden.

Im ConfigurationManager zeigt das PropertyManager-Symbol s an, dass das Modell
Uber einen benutzerdefinierten PropertyManager verfigt, der vom Configuration
Publisher verwaltet wird.

2. Kilicken Sie im ConfigurationManager mit der rechten Maustaste auf das
PropertyManager-Symbol B und dann auf Feature bearbeiten.

Der Configuration Publisher wird angezeigt.

w

Klicken Sie auf der Registerkarte Vorschau auf Modelle erstellen.

4. Geben Sie im Dialogfeld Modelle anhand von Konfigurationen erstellen den Zielordner
und die Optionen an.
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Sie kdnnen die zu erstellenden Konfigurationen angeben und festlegen, ob vorhandene
Dateien im Zielordner Ubersprungen oder ersetzt werden sollen.

5. Klicken Sie auf Modelle erstellen.

Die Software erstellt die Dateien und speichert sie im angegebenen Zielordner. Ein
Dialogfeld informiert Sie Gber die Ergebnisse.

Jedes Teil oder jede Baugruppe sowie alle referenzierten Komponenten werden in
einem eindeutigen Unterordner des Zielordners erstellt. Die Benennungskonvention
lautet <ModelName><UniqueIndex><PartNumber>. Wenn doppelte Ordnernamen
auftreten, fagt die App ein inkrementelles Zahlensuffix hinzu. Die Software I6scht
unterdrickte Komponenten aus den erstellten Modellen.

6. Zum Anzeigen der Protokolldatei klicken Sie im Dialogfeld auf Protokolldatei
anzeigen.

Benutzerfreundlichkeit der Konfigurations- und Anzeigestatustabellen

&% Display State Table

Component Name Parameters
All
Referenced Display State | < Default>_Display Statﬂ
Holder_&-1 [v]
Hidden B
Round Swivel Cap_8-1 ||| Hidden )
Swivel_8-1 - || Hidden O
Rattornr AA 2 4 . I Hiddarn =
- &u Configuration Table
Configuration Clip_Gap ﬂ
= E Name Suppress gl
- Default [l 1.000mm
Rotate [] 1.000mm
< Creates a new configuration. =

or-Bles s m

Konfigurations- und Anzeigestatustabellen wurden im Hinblick auf die
Benutzerfreundlichkeit verbessert.

Verbesserungen an der Konfigurationstabelle

Bereich Verbesserung

Spalten Unterdriicken und Fixiert Wenn Sie auf eine Komponente im
Grafikbereich doppelklicken, um sie der
Konfigurationstabelle hinzuzufligen, werden
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Bereich Verbesserung

die Spalten Unterdriicken und Fixiert nur
bei Bedarf hinzugefligt.

Spalten entfernen

Um eine Spalte zu entfernen, klicken Sie
mit der rechten Maustaste auf die
Spalteniberschrift und wahlen Sie Loschen.

<]

Bearing Drive ¢ r§ Delete
Configuratio
Default >~
[

=]

Mo Hardware

L<]L<

Spalten ein- und ausblenden

Sie kdnnen die Spalte Fixiert mithilfe einer
Dropdown-Liste ein- oder ausblenden.

3ﬂ Bearing Dr

[ ] Suppress
[ |Configuration

'

Default
Default

Verbesserungen an der Anzeigetabelle
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Bereich Verbesserung

Die Spaltenbreite wurde optimiert und

Spaltenbreite reduziert. Textumbruch bei langem Text.

Tabellenanzeige Das Tabellenflackern wurde behoben.

Spalte Parameter Sie kénnen die GroBe der Spalte Parameter
andern.

GréBe andern Wenn Sie die GréBe einer

Anzeigestatusspalte andern, wird die
GréBendnderung gespeichert.

Kontrollkdstchen Die Reaktion beim Aktivieren und
Deaktivieren von Kontrollkastchen wurde
verbessert.

MindestgesamtgroBe Die Tabellen und Spalten haben eine
MindestgroBe, die den gesamten Inhalt
anzeigt.

Zeilen verwalten Sie kénnen eine Zeile mit dem
Referenzanzeigestatus hinzufligen oder
entfernen, indem Sie sie aus der
Dropdown-Liste auswahlen.

Aufteilen von Konfigurationen in einzelne Dateien

Q@ B R & S

Configurations

< |@ Drive Assy Configuratic _"° .
— Top Assembly (Drive Assy)
; Tables

Fe « Long Shaft[ Dri *La Add Configuration...
One Piece Fland Configuration Publisher...
._." r rldrl 2

@8 Rebuild All Configurations

Two Piece Flang

Rebuild on Save Mark r
r‘liclnl:-'cl: MNats Mok 3
Split Configurations... [

Purge Unused Features..,
Save Configurations...
Comment 4
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In Teilen oder Baugruppen mit mehreren Konfigurationen kénnen Sie alle Konfigurationen
in einzelne Teil- oder Baugruppendateien aufteilen und diese einzelnen Dateien speichern.
Sie kdnnen die Referenzen auf den Verwendungsort nach der Aufteilung aktualisieren.

Vorteile: Diese Funktion bietet eine alternative Methode fir die Arbeit mit
Modellkonfigurationen.

Der Befehl Konfigurationen aufteilen ist fur virtuelle Komponenten nicht verfligbar.

So teilen Sie Konfigurationen in einzelne Dateien auf:

1.
2.

Offnen Sie ein Teil oder eine Baugruppe mit mehreren Konfigurationen.

Klicken Sie im ConfigurationManagerl:% mit der rechten Maustaste auf den Dateinamen
oben im Strukturbaum oder auf eine beliebige Konfiguration im Strukturbaum und
klicken Sie dann auf Konfigurationen aufteilen.

Das Dialogfeld Konfigurationen als neue Dateien aufteilen wird gedffnet.

Sie kdnnen die folgenden Optionen festlegen:

¢ Am Verwendungsort aktualisieren. Aktualisiert alle Referenzen des Originalteils
in den Baugruppen oder Zeichnungen in neu erstellten physischen Produktdateien
in gedffneten und nicht gespeicherten Dateien. Wenn Sie diese Option deaktivieren,
ist die Tabelle Verwendungsort nicht verfiigbar.

¢ Verwendungsort. Zeigt alle gedffneten speicherbaren Baugruppen oder
Zeichnungen des Teils oder der Baugruppe an, das bzw. die konfiguriert wird.
Wenn Sie ein Kontrollkdastchen aktivieren, aktualisiert die Software die Referenzen
der ausgewadhlten Baugruppen und Zeichnungen mit den neuen aufgeteilten Teilen.

e Dateipositionen. Offnet das Dialogfeld Dateipositionen. Sie kénnen die Referenzen
fir den Verwendungsort von geéffneten und nicht speicherbaren Baugruppen-
und Zeichnungsdateien aktualisieren, wenn die Konfigurationen aufgeteilt werden.

¢ Fiir Kompatibilitat mit 3SDEXPERIENCE aktualisieren. Erstellt einzelne
physische Produktdateien.

Klicken Sie auf Speichern.

Alle Konfigurationen werden in getrennte Dateien aufgeteilt, die sich am selben
Speicherort wie die Originaldatei befinden. Die Dateinamen sind <original file
name>.<configuration name>.SLDPRT oder SLDASM. Beispiel: Bei einem Teil mit
dem Namen BasePart.SLDPRT, dessen aufgeteilte Konfiguration den Namen
LongHandle tragt, lautet der Name der aufgeteilten Konfiguration
BasePart.LongHandle.SLDPRT.

117



Import/Export

Folgende Themen werden in diesem Kapitel behandelt:

e Importoptionen fiir Parasolid-Baugruppen (2026 SP2/FD02)
e Importieren von Modellen mithilfe eines Hintergrundprozesses (2026 SP1/FD01)
e Flachen- und Kanten-IDs wahrend des Imports

Importoptionen flr Parasolid-Baugruppen (2026 SP2/FD02)

System QOptions - Parasolid

System Options

External References File Format:

Default Templates Parasolid o
File Locations

FeatureManager

, B 2pply ternplates during Parasolid import
Spin Box Increments

Hole Wizard/Toolbox

Search

Collaboration

Messages/Errars/Warnings
- Dismissed Messages
Import

Export

Mit einer neuen Systemoption kdnnen Sie steuern, ob Konfigurationsdaten in
Parasolid-Baugruppen importiert werden sollen.

Vorteile: Sie kdnnen wahlen, ob alle Konfigurationsdaten innerhalb der importierten
Parasolid-Baugruppe vollstéandig geladen werden sollen.

Beim Importieren von Parasolid-Baugruppen hat die App bisher immer Unterkomponenten
am Ende des Imports erstellt, die mdglicherweise nicht alle Konfigurationsdaten enthielten.
Dies flhrte zu unvollstandigen Unterbaugruppen und Unterkomponenten, die keine
Konfigurationen zeigten.

Wadhlen Sie unter Extras > Optionen > Systemoptionen > Import > Dateiformat >
Parasolid die Option Bei Parasolid-Import Vorlagen anwenden aus, um
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Konfigurationsvorlagen und andere Vorlagen wahrend des Parasolid-Imports auf
Unterbaugruppen und Unterkomponenten anzuwenden.

Wahlen Sie diese Option aus, um die Baugruppe mit allen Konfigurationsdaten flr
Unterbaugruppen und Unterkomponenten vollstandig zu laden. Dadurch kénnen Sie alle
Konfigurationen fir alle Unterbaugruppen und Unterkomponenten anzeigen. Andere
Elemente wie benutzerdefinierte Eigenschaften werden ebenfalls importiert. Wenn Sie
diese Option deaktivieren, werden die Konfigurationsdaten fir die Unterbaugruppen und
Unterkomponenten nicht importiert und nicht angezeigt.

Der Import von Parasolid-Teilen bleibt unverandert.

Importieren von Modellen mithilfe eines Hintergrundprozesses (2026
SP1/FD01)

« Import Model £33
)

@ File Name Status Time Action
ﬁ. 1002.asm 00:00:53 Dpen File
m 1002060, prt E 00:00:13 Cancel
B casting. STEP 00:00:00 Import Mext
Cordless Drill.1GS 00:00:00 Import Mext
e Iges_fssy Crankfssy.igs 00:00:00 Irmport Mext
ail purmp, S&T 00:00:00 Impart Mext
|
A*
L

Wenn Sie groBe Dateien in SOLIDWORKS Design importieren, kdnnen Sie den
Importprozess im Hintergrund ausfiihren, damit Sie in SOLIDWORKS Design weiter
arbeiten kdnnen. Die Software verfolgt den Importprozess lber die Registerkarte Modelle
importieren im Aufgabenbereich.

Diese Funktion ist fir alle Dateiformate verfigbar, die 3D Interconnect unterstitzt. Ein
separater asynchroner Importprozess spart Zeit, insbesondere wenn Sie groBe Dateien
importieren, deren Import voraussichtlich lange dauert.

Diese Funktion ersetzt nicht die Funktion fir den sofortigen Import mit dem Befehl
Datei > Offnen, der weiterhin verfiigbar ist.

Sie kdnnen Uber das Dialogfeld Offnen auf die Hintergrundimport-Funktion zugreifen.
Wenn Sie einen unterstutzten Dateityp auswahlen, wird die Option Im Hintergrund
importieren unter dem Auswahlbereich angezeigt. Wahlen Sie Im Hintergrund
importieren aus, und klicken Sie auf Offnen, um die Registerkarte Modelle importieren
im Aufgabenbereich zu 6ffnen und die Datei mit dem Hintergrundimport zu importieren.
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So importieren Sie Modelle mit einem Hintergrundprozess:

1. Klicken Sie in der Taskansicht auf die Registerkarte Modelle importieren @

2. Kilicken Sie auf Datei fiir Import auswahlen +

Wenn Sie erstmalig auf Datei fiir Import auswahlen ¥ klicken, werden Sie
aufgefordert, einen Import-Warteschlangenpfad anzugeben, um die importierten
Dateien zu speichern.

3. Nachdem Sie den Importspeicherort angegeben haben, klicken Sie erneut auf Dateien

fiir Import auswahlen 4‘, um das Dialogfeld Offnen anzuzeigen.
4. Wahlen Sie in der Liste Dateityp einen Dateityp aus.
5. Gehen Sie zu einer Datei, wahlen Sie sie aus und klicken Sie auf Offnen.

Sie kénnen mehrere Dateien auswahlen, um sie gleichzeitig zu importieren.

Der Importvorgang wird gestartet. Sie kénnen zum Hauptfenster wechseln, um in
SOLIDWORKS Design weiterzuarbeiten, wahrend der Importvorgang fortgesetzt wird.
Sie werden benachrichtigt, wenn der Importvorgang abgeschlossen ist und auf der
Registerkarte Modelle importieren Spalten Status und Uhrzeit flir jede importierte
Datei angezeigt werden.

Zum Neupositionieren eines Modells in der Reihenfolge der Importwarteschlange
klicken Sie unter Aktion auf Nachste importieren. Dieses Modell wird direkt unter
die aktuelle Importzeile verschoben und zum nachsten Modell, das importiert werden
soll.

Sie kénnen beliebig oft auf Datei fiir Import auswahlen & klicken, um mehrere
Dateien flir den Import in die Importwarteschlange zu stellen. Die Software importiert
die Dateien nacheinander.

6. Zum Offnen einer importierten Datei klicken Sie auf der Registerkarte Modelle
importieren unter Aktion auf Datei 6ffnen.

Auf der Registerkarte Modelle importieren kénnen Sie mit der rechten Maustaste auf
eine importierte Datei klicken, um den Dateispeicherort zu 6ffnen oder die importierten
Dateien aus der Warteschlange zu léschen. Die Software leert die Warteschlange des
Aufgabenbereichs, wenn Sie eine Sitzung beenden. Die Dateien verbleiben jedoch im
Speicherort der Importwarteschlange.

Wenn Sie SOLIDWORKS Design beenden, wahrend ein Import ausgefiihrt wird, wird
ein Dialogfeld mit der Option angezeigt, SOLIDWORKS Design zu beenden und den

Import abzubrechen oder die App gedffnet zu halten, damit der Import fortgesetzt

wird.

Flachen- und Kanten-IDs wahrend des Imports

Wenn Sie bestimmte CAD-Quelldateien in SOLIDWORKS Design importieren, versucht
SOLIDWORKS Design, die Flachen- und Kantenkennungen wahrend des gesamten aktuellen
vollstéandigen Freigabezyklus stabil zu halten.

Vorteile: Stabile Kennungen sorgen dafilir, dass nachgelagerte SOLIDWORKS Features
glltig bleiben, wenn Sie die CAD-Quelldatei in einer neueren Version erneut importieren.
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Diese Informationen gelten fir CAD-Quelldateien aus den folgenden Formaten, die Sie
in SOLIDWORKS Design importieren:

e Autodesk® Inventor®

e CATIA® V5

e PTC Creo®

e SLDXML

e Solid Edge®

e Unigraphics®/NX"

Wahrend des Imports importiert SOLIDWORKS Design die Flachen- und Kantenkennungen

(IDs) aus der CAD-Quelldatei. Wenn Sie dann SOLIDWORKS Features in der importierten
Datei erstellen, verwendet SOLIDWORKS Design diese IDs als Referenzen.

Wenn Sie die CAD-Quelldatei auf eine neuere Version aktualisieren, die Sie erneut in
SOLIDWORKS Design importieren, importiert SOLIDWORKS Design diese IDs erneut,
wobei die urspriinglichen Werte beibehalten werden. SOLIDWORKS Design generiert alle
nachgelagerten SOLIDWORKS Features neu und verwendet diese IDs flir den Abgleich
mit der geanderten Quellgeometrie.

Die Persistenz der IDs kann nicht garantiert werden. Das CAD-Quellsystem kann die
Speicherart der IDs oder den Algorithmus zum Konvertieren dieser IDs wahrend des
Imports in SOLIDWORKS Design andern, um die Leistung zu verbessern.

SOLIDWORKS Design ist bestrebt, diese IDs in allen Service Packs der aktuellen
Hauptversion, z. B. SOLIDWORKS 2026, persistent zu halten. SOLIDWORKS Design lasst
eine Anderung der IDs in einem Service Pack einer Hauptversion nur zu, wenn die
persistenten IDs Probleme bei der Neugenerierung von Features verursachen kénnten,
die mit importierter Geometrie erstellt wurden.
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Folgende Themen werden in diesem Kapitel behandelt:

e Dateihistorie nach Ereignistyp filtern(2026 SP2/FD02)

e Einbeziehen verschobener und umbenannter Dateien in Historiensuchen(2026
SP2/FDO02)

e Automatische Windows-Anmeldung fiir Web2 (2026 SP1/FDO01)

e Aktualisieren der Dialogfelder , Einchecken" und ,,Status @ndern" (2026 SP1/FDO01)
e Archivieren von Workflows

e Zugriff auf untergeordnete Ordner

e Dateiversion-Aktualisierungswerkzeug

e Deaktivieren von benutzerdefinierten Triggern vor Datenbank-Upgrade
e Benannte Stiickliste und Dateidetails im Web2-Client

e Datenverschliisselungsstandard

e Unterstiitzung fiir das Kerberos-Windows-Authentifizierungsprotokoll
e Optionen zum Konvertieren von Tasks

e Automatische Synchronisierung von Tresoransichten

SOLIDWORKS® PDM ist in zwei Versionen erhéltlich. SOLIDWORKS PDM Standard ist in
SOLIDWORKS Design Professional, SOLIDWORKS Design Premium und SOLIDWORKS Design
Ultimate integriert und flir andere Anwender als SOLIDWORKS Design Benutzer als separat
zu erwerbende Lizenz erhaltlich. Es bietet Standard-Datenverwaltungsfunktionen fir eine
kleine Anzahl von Benutzern.

SOLIDWORKS PDM Professional ist eine Datenmanagementlésung mit vollem Funktionsumfang
bei kleiner und groBer Benutzerzahl und separat erhaltlicher Lizenz.

Dateihistorie nach Ereignistyp filtern(2026 SP2/FD02)

Sie kdnnen die Historie einer Datei filtern, um jede Instanz eines Ereignistyps anzuzeigen.
Sie kdnnen beispielsweise die Historie einer Datei filtern, um alle ihre Statusanderungen
anzuzeigen. Eine Beschreibung jedes Ereignisses wird in der Spalte Details des Dialogfelds
Historie angezeigt.

Vorteile: Das Filtern des Verlaufs einer Datei hilft Ihnen, die gewlinschten Informationen
schneller zu finden.

So filtern Sie den Dateiverlauf nach Ereignistyp:

1. Klicken Sie auf Historie @-, um das Dialogfeld Historie zu 6ffnen.

2. Klicken Sie auf Filter ¥ .
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3. Wahlen Sie eine oder mehrere Optionen aus den folgenden Optionen aus:

Eingecheckt Ausgecheckt Auschecken riickgdngig
machen

Status gedndert Revision Etikettiert

Verschoben Kopiert Umbenannt

Zuriickgesetzt Widerrufen Verzweigt

Zusammengefiihrt

Wenn Sie ein Ereignis auswahlen, wird ein Hakchen v in der Liste angezeigt und jede

Instanz dieses Ereignisses wird in der Tabelle angezeigt.

Weitere Informationen finden Sie unter Dialogfeld Historie in der SOLIDWORKS PDM

Datei-Explorer-Hilfe.

Einbeziehen verschobener und umbenannter Dateien in Historiensuchen(2026

SP2/FD02)

[5i] New Search C| = || = ||i:i| Walue

Yariahle narme:

Q History Text - kMowved Files/Folders

Q4 Histary Text - Mowved Files/Falders
Q, History Text- Fenamed Files/Falders

&} Histu:ury?ext— Fewvision Comment
Q4 Histary Text - State Comment
Q, History Text -Variahle Values
Q4 Histary Text - Yersion Comment
Q Lahel-Look in Comrment Too
Q Search Previous Versions

Q Search Private State Files

Q Search Sub-folders Fecursively
Q, Show logged in users

Q Show logged out users

Q wWorkflow - Historic States

o _5W_Detailing_Mode_

00 _SWy_Last_Open_Time_

Wenn Sie eine Suchkarte erstellen, konnen Sie Ihre Suche so konfigurieren, dass Dateien
und Ordner, die verschoben oder umbenannt wurden, sowie kopierte Dateien

eingeschlossen werden.

Vorteile: Sie kdnnen genauere und effizientere Suchvorgdnge erstellen, selbst wenn

Dateien verschoben oder umbenannt wurden.
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Um diese Optionen einer Suchkarte hinzuzufligen, wahlen Sie mindestens eine der
folgenden Variablen aus:

¢ Historientext - Verschobene Dateien/Ordner
¢ Historientext - Umbenannte Dateien/Ordner
e Historientext - Kopierte Dateien

Weitere Informationen finden Sie unter Eine Datenkarte erstellen in der SOLIDWORKS
PDM Administrationswerkzeugshilfe.

Automatische Windows-Anmeldung far Web2 (2026 SP1/FD01)

Sie konnen sich automatisch mit Ihren Windows-Anmeldeinformationen beim Web2-Client
anmelden.

Ihr Administrator muss die automatische Anmeldung flir jeden Tresor aktivieren, auf
den Sie zugreifen mdéchten.

Vorteile: Die automatische Anmeldung spart Zeit und reduziert den Verwaltungsaufwand.

Zum automatischen Anmelden mit Windows-Anmeldeinformationen bei Web2 klicken Sie
auf der Web2-Anmeldeseite auf Mit Windows-Benutzer anmelden.

Web?2 Uberprift Ihr Konto und 6ffnet den Tresor.
Fur beste Ergebnisse:

¢ Nutzen Sie einen Computer, der sich in einer Domane und einem
Doménenbenutzerkonto befindet.
e Stellen Sie sicher, dass Ihr Browser mit Ihrem Windows-Konto verbunden ist.

e Deaktivieren Sie alle Einstellungen fir das private Browsen in Ihrem Browser (z. B.
Inkognito-Modus, privates Browsen oder geheimer Modus).

Aktualisieren der Dialogfelder ,Einchecken® und ,Status andern“ (2026
SP1/FDO01)

Wenn Sie beim Einchecken oder Andern des Status von Dateien eine Warnung erhalten,
weil die Datei in einer anderen Anwendung gedffnet ist, kdnnen Sie das Problem beheben
und dann das Dialogfeld Einchecken oder Status @andern aktualisieren. Nach der
Aktualisierung werden die Warnungen ausgeblendet und Sie kdnnen mit der Aktion
fortfahren.

Vorteile: Sie kdnnen Probleme beheben, ohne die Aktion ,Einchecken" oder ,Status
andern™ abzubrechen und neu zu starten.

Wenn Sie beispielsweise versuchen, eine Datei einzuchecken, die in einer anderen
Anwendung gedffnet ist, zeigt SOLIDWORKS PDM eine Fehlermeldung im Dialogfeld
Einchecken an. In friheren Versionen mussten Sie das Dialogfeld schlieBen, die Datei
schlieBen und den Eincheckvorgang neu starten. Jetzt konnen Sie die Datei schlieBen, im

i)
Dialogfeld Einchecken auf Aktualisieren *# klicken und das Einchecken der Datei
fortsetzen.
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Archivieren von Workflows

> 00 Wariables
v Tm Workflows

Fm Default Workflow v |Fm Workflows
Fm Watkfloe? To CAD Workflow

Open e Archived Workflows

Epos sm Cuallity Workflow
Delete

Properties

Das SOLIDWORKS PDM Administrationswerkzeug bietet Ihnen die Méglichkeit, Workflows
zu archivieren. Dateien in einem archivierten Workflow kénnen nicht in einen anderen
Status Uberfiihrt werden. Auch das Riickgédngigmachen der Uberflihrung ist nicht mdglich.

Um einen Workflow zu archivieren, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Workflow
und wahlen Sie Archivieren. Der Workflow wird dann in den Unterordner Archivierte
Workflows verschoben.

Sie kdnnen das Tag Archiviert auch auf der Registerkarte ,Version" der Datei auf der
Explorer-Ansicht sehen.

%inner rotor.sldprt O D0000011

D;} Prewview Data Card & Version 22 | [ Bill of Materials

Workflow: Quallity Workflow (Archived)

State: §, Initiated (Archived)

Sie kénnen die Archivierung des Workflows spater jederzeit wieder aufheben.
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Zugriff auf untergeordnete Ordner

E Can update the design of cards

E Check out File

E Delete file

E Delete Folder

E Delete paste shared files

E Destroy

E Destroy paste shared files

E Edit folder card data

E Edit wersion free wariable data

E May see contents of private state file

|\_/1 Mav see files before initial check in (Private State)
I\_/I May see Folders bo navigate to subfolder with read file u:u:untentsl

E FIAE T

E Miove Folder
A Pt or der oroun-level access o files
E Read file contents
1 Read named bill of materia

B

Wenn Sie die Zugriffsberechtigung Dateiinhalte lesen fiir Ordner auf einer niedrigeren
Ebene haben, kénnen Sie die Ordnerhierarchie von einem Ordner auf einer héheren Ebene
zu einem Ordner einer niedrigeren Ebene durchsuchen.

Dies ist auch dann madglich, wenn Sie flr Ubergeordnete Ordner der Hierarchie keine

Zugriffsberechtigung Dateiinhalte lesen haben. Fir diese Funktion missen Sie in Admin
- Eigenschaften unter Ordnerberechtigungen die Option May see folders to navigate
to subfolder (Kann Ordner fiir die Navigation zu Unterordner anzeigen) auswahlen.
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Dateiversion-Aktualisierungswerkzeug

2nd wariable: For
&
3rd wariable: For
0 5V Method
CSY Method

DoAY ault View PVUT CSWAPYUT_BZ FUNCTION cav

Das SOLIDWORKS PDM Dateiversion-Aktualisierungswerkzeug verfiigt Uber die folgenden
Verbesserungen zur Steigerung der Produktivitat:

e Sie kbnnen im SOLIDWORKS PDM Dateiversion-Aktualisierungswerkzeug eine csv-Datei
unter Dateien zum Aktualisieren suchen angeben. Die . csv-Datei besteht aus zwei
Spalten: Dokument-IDund Ordner-ID. Die cSv-Datei ist nitzlich, um die
Suchergebnisse einzugrenzen, denn Sie kénnen bestimmte Dateien angeben, die
aktualisiert werden sollen, anstatt spater die Kontrollkdastchen auf der Seite
Suchergebnisse zu deaktivieren.

e Sie kdnnen die Option Neueste Version mit Revisionen unter
Versionseinstellungen > Bestehende Dateiversionen iiberschreiben >
Uberschreiben auswahlen.

Sie konnen entweder Neueste Version mit Revisionen oder Version mit einer
Revision auswahlen.

0O Dvenurite exitting versians of files
") Overvite all versions
O Overwie
Latest version

| ersion with & revision

Latest wersion with revisions
| Skip check for broken references

Mit dieser Option erhalten Sie eine Version mit der neuesten Revision im Anhang. Wenn
beispielsweise die folgenden Revisionen und Versionen einer Datei vorhanden sind,
wahlt diese Option Version 5 der zu lberschreibenden Datei aus.
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Version Revision

1

2

e Mit der Protokollfunktion kébnnen Sie:

e Dem Protokolldateinamen ein Préfix und ein Suffix hinzufligen.
e Die Fehlerdetails in den Protokollen abrufen, wenn die Aktualisierung fehlschlagt.

e Die Details abrufen, wenn das Werkzeug wahrend der Aktualisierung eine Datei
Uberspringt.

Deaktivieren von benutzerdefinierten Triggern vor Datenbank-Upgrade

Upgrade

The database contains one or more externally added custom
table triggers. These triggers can prevent the database
upgrade from completing successfully.

The upgrade tool can temporarily disable these custom
triggers. The triggers enable again after the upgrade

completes,

Do you want to disable the custom triggers?

Yes Mo

Sie kdnnen die benutzerdefinierten Trigger deaktivieren, bevor Sie ein Upgrade der
SOLIDWORKS PDM Datenbank starten.

Die benutzerdefinierten Trigger verlangsamen den Upgradeprozess, sodass deren
Deaktivierung das Upgrade beschleunigt.
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Benannte Stiuckliste und Dateidetails im Web2-Client

Bracket SLDPRT
Preview | Data Card BIll Of Materials | Contains Where Used History LFASE33 v
Configurati Part num Q Stal

@j Defaull Bracket 1 Unc
Bracket.SLDPRT.1.BOM

+ ASE33

Bracket SLDPRT

Preview  Data Card Bill Of Materials = Contains  Where Used = History ﬂ | |E.Ehange St

Im SOLIDWORKS PDM Web2 Client wurden einige Registerkarten aktualisiert, damit die
Informationen flr Sie besser sichtbar sind.

Sie haben folgende Mdéglichkeiten:

e Die benannte Stiickliste unter den Sticklistentypen auf der Registerkarte Stiickliste
far die Datei anzeigen.

e Unter Vorschau oder Datenkarte auf @ klicken, um die Dateiinformationen anzuzeigen.

Datenverschlisselungsstandard
Der Advanced Encryption Standard (AES) fir die Datenibertragung zwischen dem
Archivserver und dem Client wurde von AES-128 auf AES-256 aktualisiert. Dies erhéht
die Sicherheit von Datenilbertragungen.

Unterstitzung fur das Kerberos-Windows-Authentifizierungsprotokoll

Sie kénnen das Kerberos-Windows-Authentifizierungsprotokoll verwenden, wenn Sie sich
mit der Windows-Authentifizierung beim SOLIDWORKS PDM Tresor anmelden.

Sie kdnnen Kerberos verwenden, wenn NTLM in der Domain deaktiviert ist.

129



SOLIDWORKS PDM

Optionen zum Konvertieren von Tasks

Advanced Conversion Options (eDrawings) T >

[ JEnable measure

EDRMW/EPRT/EASM
[_J allow STL expart

Save kable Features

Save file properties

Save File properties For each component in the assembly

i Save shaded data (Mote: Shaded wiews are empty when option is unchecked.)

[ Include lavers set ko nat prink

Mokion Studies
b —ave motion studies

() 5ave each motion study in every configuration,

© save only in last calculated configuration,

Recalculate the motion study if the results are out of date.

Das SOLIDWORKS PDM Verwaltungswerkzeug enthalt Verbesserungen fir die Optionen
des Konvertierungs-Tasks fiir das Parasolid™-, ACIS®- und das eDrawings®-Dateiformat.

Die folgenden Verbesserungen wurden vorgenommen:

e Eine modifizierte Benutzeroberflache fir das eDrawings Dateiformat, ahnlich den
Systemoptionen in SOLIDWORKS Design Export fiir verbesserte Ubersichtlichkeit
und groBere Benutzerfreundlichkeit. Die vorhandenen Optionen werden beispielsweise
unter Abschnitten gruppiert und die folgenden Optionen hinzugefligt:

e Tabellen-Features speichern
e Dateieigenschaften speichern
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Oukput ax

(7130 cuves

E xport
Errar Mohheation b

Qukput Flie Format:
[ acts o saty

Conversion Cptions, .

[ Corfiqurations [ shests

Advanced Conversion Options (ACIS)

D Scid/Suface geamely

deelch enlilie:

Varsion

330

29 0

Uni:

Reset &l

210
220

Heln

e Unterstlitzung hoherer Versionen fiir die Dateiformate Parasolid (bis 35.1) und ACIS

(bis 33.0).

Qutput File Format:

[EH Adaobe POF (*.pdf)

Adobe Photashop (*. psd)
Catia Graphics {*.car)
D¥F Formak {*.dxF)

DWa Format (¥, I:Iwg)

. : Lk

—am-aaiini- T T

eDrawings Web HTML (* html)

i

PG TIE L. reg)
:j HOOPS HSF (* hsf)

e Eine neue Option fur eDrawings Web-HTML (*.html) unter Ausgabedateiformat.
Die Benutzeroberflache des Dialogfelds Erweiterte Konvertierungsoptionen dieser
neuen Option ahnelt den eDrawings Optionen (alle Optionen auBer Messen aktivieren
kdnnen nicht geandert werden).

e Mdglichkeit, den Ausgabepfad oder Dateinamen in den Tasks DraftSight zu PDF und
Office zu PDF mit den erweiterten Skripterstellungsoptionen zu dndern.
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Automatische Synchronisierung von Tresoransichten

Mame
%Cap}r of magnet Open
@ Copy of tweeter Print
et.SLDPRT
%magn =" Share
%membrane.SLDF
%speakerframe.SI S sipaii
@ speaker.SLDASN Open with...
EFSpeaker.SLDDRY [ View File
@ tweeter.SLDPRT 7-Zip
BB SOLIDWORKS
@.\ Preview |
Edit...
¢ Checkin
@ Get Latest Version
|4_'-;5] Get Latest Revision
Ky Uodo Chack o
@I Transfer ownership

SOLIDWORKS PDM synchronisiert automatisch geanderte ausgecheckte Dateien mit dem
Archivserver, auf den die lokale Ansicht verweist. Mit der Option Eigentumsrecht
iibertragen kénnen diese Dateien von verschiedenen Benutzer auf verschiedenen
Computern bearbeitet werden, ohne die Dateien in den SOLIDWORKS PDM Tresor
einzuchecken.

Wenn Sie beispielsweise eine Datei ausgecheckt und auf einem Computer gedndert und
gespeichert haben, kénnen Sie sich auf einem zweiten Computer anmelden, das Besitzrecht
an der Datei auf den zweiten Computer Ubertragen und mit der Arbeit an der Datei
beginnen.

Ebenso kann ein anderer Benutzer die Besitzrechte fir die Datei auf demselben oder
einem anderen Computer Gbernehmen und die Datei weiter anzeigen, andern oder
einchecken.

E Assign group membership

E Can change category

E Can overwrite latest version during check.in

| Can transfer ownership of files checked out by current user
E Can transfer ownership of files checked out by other users
] Can update the design of cards

E Check, out File

Um diese Funktion verwenden zu kénnen, bendtigen Sie die folgenden Ordner- und
Statusberechtigungen:

e Kann die Besitzrechte von Dateien iibertragen, die durch den aktuellen
Benutzer ausgecheckt wurden

o Kann die Besitzrechte von Dateien iibertragen, die durch andere Benutzer
ausgecheckt wurden
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Folgende Themen werden in diesem Kapitel behandelt:

e Nummerierungslisten

e Vorschau zugehoriger Dateien anzeigen

e Uber den Targeted Web Client auf Zeiterfassungen zugreifen
e Zugriff auf Root-Objekte fiir Benutzer oder Gruppen gewdahren
e Neue Benutzer aus Gruppen ausschlieBen

e Datenbankaktualisierungen mit einem SQL-Passwort sichern
e Enddatum fiir eine Aufgabe festlegen

e Zuriickgestellte Aufgaben einschlieBen

e Aufgabendetails im Werkzeug , Kapazitiatsplanung™ anzeigen
e Berichtsmodul im Plenary Web Client

e Verkniipfungen zum Desktop-Client erstellen

¢ Flache Stiickliste nur fiir untergeordnete Elemente

e Benutzerzugriffsbedingung definieren

e Ausgabebedingungen verarbeiten

e Ereignis-Trigger der Messaging API

SOLIDWORKS® Manage ist ein erweitertes Datenmanagementsystem, das das globale
Dateimanagement und die Anwendungsintegrationen von SOLIDWORKS PDM Professional
erweitert.

SOLIDWORKS Manage ist das zentrale Element flir das verteilte Datenmanagement.
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Nummerierungslisten

<& Numbering List Properties E3

Display Name ACME Part Numbers
Alow Manual Editing

»'| Enabled

5 : ﬂ Add rows: "| Paste from Exoel ~* Edit List Search

= ) Model Part Number | Drawing Part Number | Current value

16 AM-10055 AD-30065 s
17 AM- 10065 AD-30065
k 18 AM-1006T. o
19 AM-10063 Insert emply rows ¥ In current position  » Mumber of raws [
20 AM-10063 Paste from Excel ’ At the end [ et
21 AM-10070 Remove all |
2 AM-55661 ¥ FRemove selected rows

23
24
25

26 '.'r.'|:|:.' selected value

M Remove Empty Rows

Set as Current Yalue

Mithilfe von Nummerierungslisten kénnen Sie den SOLIDWORKS Dateien Teilenummern
zuweisen.

Administratoren kénnen einer Liste eine Reihe von Nummern hinzufligen. Wenn die
Benutzer eine neue Datei in einem Dokumentobjekt speichern, statt das
Nummerierungsschema zu verwenden, kénnen sie die neue Nummer in der Liste
verwenden.

Es ist einfacher, Teilenummern zu integrieren:

e Bei Teilenummern, die Sie von einem Dritten erhalten.
e Fir Modelle und Zeichnungen, die nicht einer sequenziellen Nummerierung folgen.

Dialogfeld ,Eigenschaften der Nummerierungsliste®

So offnen Sie das Dialogfeld ,,Eigenschaften der Nummerierungsliste™:

1. Wahlen Sie im Werkzeug ,Systemverwaltung" unter Erweitert die Option
Nummerierungsliste aus.

2. Klicken Sie auf Neu.
3. Geben Sie unten die Optionen an.

Optionen im Dialogfeld

Option Beschreibung

Anzeigename Zeigt den Namen der Nummerierungsliste an.
Manuelle Bearbeitung Ermdglicht die manuelle Bearbeitung der Teilenummer,
zulassen bevor ein neuer Datensatz gespeichert wird.
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Option Beschreibung

Aktiviert Weist die Nummerierungsliste einem Dokumentobjekt
Zu.

Zeilen hinzufiigen Flgt unten die angegebene Anzahl von Zeilen hinzu.

Aus Excel einfiigen Flgt den kopierten Text aus der Microsoft® Excel-Tabelle

in die Liste ein.

Liste bearbeiten Bearbeitet einen vorhandenen Wert in der Liste.
Model Part Number Nummern, die Teilen und Baugruppen zugewiesen
(Modellteilenummer) werden sollen.

Wenn ein Wert in der Spalte Model Part Number
(Modellteilenummer) leer ist, entfernt
SOLIDWORKS Manage beim Speichern die gesamte
Zeile.

Drawing Part Number Nummern, die Zeichnungsdateien zugewiesen werden
(Zeichnungsteilenummer) sollen.

Aktueller Wert Yes Gibt die Zeile an, aus der die Software die nachsten
Nummern zuweist.

Leere Zeilen eingeben Flgt zwischen den vorhandenen Zeilen leere Zeilen ein.

Set as Current (Als aktuell Definiert die ausgewahlte Zeile als aktuelle Zeile.

festlegen)

Kontextmenus

(0]5]dTe] Beschreibung

Alle entfernen Loscht die gesamte Nummerierungsliste.
Ausgewadhlte Zeilen Entfernt die ausgewahlten Zeilen aus der Liste.
entfernen

Leere Zeilen entfernen Entfernt Zeilen, die kein Modell und keinen

Zeichnungswert enthalten.

Set as Current Value (Als Gibt die ausgewahlte Zeile als aktuellen Wert an.
aktuellen Wert festlegen)

Ausgewdhlten Wert Kopiert den ausgewahlten Wert in die Zwischenablage.
kopieren
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Option Beschreibung

In Excel exportieren Erstellt eine neue Microsoft® Excel-Datei mit den

ausgewahlten Daten.

Alle neu laden Entfernt alle Anderungen seit dem letzten Speichern.

Nummerierungsliste definieren

So definieren Sie eine Nummerierungsliste:

1.

Wahlen Sie im Werkzeug ,Systemverwaltung® unter Erweitert die Option
Nummerierungsliste aus.

Klicken Sie auf Neu.

Geben Sie im Dialogfeld Eigenschaften der Nummerierungsliste einen Anzeigenamen
fUr die neue Liste ein.

Wahlen Sie Manuelle Bearbeitung zulassen aus, um den automatischen Wert auf
der Eigenschaftskarte zu tberschreiben.

Klicken Sie und bearbeiten Sie die Teilenummer.

Optional: Deaktivieren Sie Aktiviert, wenn Sie die Liste nicht fiir ein Dokumentobjekt
verwenden mdchten.

Sie kénnen die Daten manuell oder aus einer Microsoft ® Excel-Tabelle hinzufligen.

Wenn die Spalte Model Part Number (Modellteilenummer) leer ist, entfernt
SOLIDWORKS Manage beim Speichern die gesamte Zeile. Wenn die Spalte Drawing
Part Number (Zeichnungsteilenummer) leer ist, behalt die Software die Zeile
bei.

Daten zur Liste hinzufiigen

Sie kdnnen Daten manuell eingeben, z. B. durch Kopieren aus einer Microsoft Excel-Tabelle
oder einer anderen Quelle.

Sie kdnnen die Daten nur aus den ersten beiden Spalten der Excel-Tabelle hinzufligen.

Hinzufligen von Daten zur Liste:

1.
2.
3.

Geben Sie die Anzahl der Zeilen ein.
Klicken Sie auf Zeilen hinzufiigen.

Geben Sie Werte flir Model Part Number (Modellteilenummer) und Drawing
Part Number (Zeichnungsteilenummer) ein.

Optional: So flllen Sie leere Zeilen aus:

a) Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Zelle und wahlen Sie Leere Zeilen
einfilgen > An aktueller Position aus.

b) Geben Sie in Anzahl der Zeilen eine Zahl ein.
c) Wahlen Sie Einfligen aus.
Klicken Sie auf Speichern.

Optional: Kopieren Sie die Daten und klicken Sie auf Aus Excel einfiigen, um die
Daten am Ende der Liste aus einer Excel-Tabelle hinzuzufligen.
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7. Optional: Klicken Sie auf eine Zeile, machen Sie einen Rechtsklick und wahlen Sie
Aus Excel einfiigen > An aktueller Position aus, um die kopierten Werte in der
Mitte der vorhandenen Zeilen hinzuzufiigen.

Nummerierungsliste in einem Dokumentobjekt verwenden

So verwenden Sie eine Nummerierungsliste in einem Dokumentobjekt:

1. Wahlen Sie im Werkzeug ,Systemverwaltung® Optionen aus.

2. Klicken Sie in CAD-Optionen auf SOLIDWORKS Optionen.

3. Klicken Sie im Dialogfeld Hauptoptionen (SOLIDWORKS) auf Teilenummernoptionen.
4

Wahlen Sie im Dialogfeld Teilenummernoptionen unter Feldgruppe die Feldgruppe
aus, die eine Nummerierungsliste verwendet.

Wahlen Sie Nummerierungsliste aus.

Wahlen Sie in Nummerierungsschemaversionen fir jeden Dateityp die Option
Nummerierungsliste aus.

o wu

Fir Teile und Baugruppen werden die Nummern aus der Spalte Modellnummer
verwendet.

7. Optional: SchlieBen Sie ein Prafix oder ein Suffix ein, das der Nummer hinzugefligt
werden soll.

8. Klicken Sie auf Speichern, um das Dialogfeld zu schlieBen.

Verknupfte Modelle und Zeichnungen

Die Art und Weise, wie Nummern aus der Liste zugewiesen werden, hangt von den
Teilenummernoptionen ab, die fir die Verknipfung von Modellen und Zeichnungen
angegeben sind.

Die Zuordnung von Nummern aus der Liste hangt auch davon ab, ob:

e ein Modell und eine Zeichnung dieselbe Teilenummer haben kdénnen.

e die Liste in der Zeile mit dem aktuellen Wert eine Modell- und eine Zeichnungsnummer
enthalt.

In den folgenden Tabellen werden die verschiedenen Szenarien beschrieben. Wenn in der
Liste keine Nummern sind, verwendet SOLIDWORKS Manage das
Standardnummerierungsschema, das dem Objekt zugewiesen ist.

Tabelle 1: Verknlipftes Modell und verknipfte Zeichnungen, die nicht dieselbe Teilenummer
haben kdénnen: Liste enthalt beide Nummern

Zuerst Modell, dann Zeichnung Zuerst Zeichnung, dann Modell

Das Modell erhalt den aktuellen Wert Model Die Zeichnung erhalt den aktuellen Wert

Part Number (Modellteilenummer), Model Part Number

dann erhalt die Zeichnung den Wert (Modellteilenummer), dann erhalt das
Drawing Part Number Modell den nachsten Wert Model Part
(Zeichnungsteilenummer) aus derselben Number (Modellteilenummer) in der
Zeile. Liste.
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Tabelle 2: Verknlipftes Modell und verknipfte Zeichnungen, die nicht dieselbe Teilenummer
haben koénnen: Liste enthalt nur das Modell

Zuerst Modell, dann Zeichnung Zuerst Zeichnung, dann Modell

Das Modell erhalt die Nummer aus der Zeile Die Zeichnung erhdlt den aktuellen Wert

mit dem aktuellen Wert, dann erhalt die Model Part Number

Zeichnung die nachste Nummer in der Liste. (Modellteilenummer), dann erhalt das
Modell den nachsten Wert Model Part
Number (Modellteilenummer) in der
Liste.

Tabelle 3: Verknlpftes Modell und verknupfte Zeichnungen, die dieselbe Teilenummer haben
kénnen: Die Liste enthalt beide Nummern

Zuerst Modell, dann Zeichnung Zuerst Zeichnung, dann Modell

Das Modell erhélt den aktuellen Wert Model Die Zeichnung erhalt den aktuellen Wert

Part Number (Modellteilenummer), Model Part Number

dann erhalt die Zeichnung den Wert (Modellteilenummer), dann erhalt das
Drawing Part Number Modell den nachsten Wert Model Part
(Zeichnungsteilenummer) aus derselben Number (Modellteilenummer) in der
Zeile. Liste.

Tabelle 4: Verknulpftes Modell und verknlpfte Zeichnungen, die dieselbe Teilenummer haben
kénnen: Die Liste enthalt nur das Modell

Zuerst Modell, dann Zeichnung Zuerst Zeichnung, dann Modell

Das Modell erhalt die Nummer aus der Zeile Die Zeichnung erhalt den aktuellen Wert

mit dem aktuellen Wert, dann erhalt die Model Part Number

Zeichnung die nachste Nummer in der Liste. (Modellteilenummer), dann erhalt das
Modell den nachsten Wert Model Part
Number (Modellteilenummer) in der
Liste.

Tabelle 5: Modell und Zeichnung sind nicht verknlpft: Die Liste enthalt beide Nummern

Zuerst Modell, dann Zeichnung Zuerst Zeichnung, dann Modell

Das Modell erhalt den aktuellen Wert Model Die Zeichnung erhalt den aktuellen Wert

Part Number (Modellteilenummer), Model Part Number

dann erhalt die Zeichnung den nachsten (Modellteilenummer), dann erhalt das

Wert Model Part Number Modell den nachsten Wert Model Part

(Modellteilenummer) in der Liste. Number (Modellteilenummer) in der
Liste.
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Tabelle 6: Modell und Zeichnung sind nicht verknlpft: Die Liste enthalt nur das Modell

Zuerst Modell, dann Zeichnung Zuerst Zeichnung, dann Modell

Das Modell erhdlt den aktuellen Wert Model Die Zeichnung erhdlt den aktuellen Wert

Part Number (Modellteilenummer), Model Part Number

dann erhalt die Zeichnung den nachsten (Modellteilenummer), dann erhalt die

Wert Model Part Number Zeichnung den nachsten Wert Model Part

(Modellteilenummer) in der Liste. Number (Modellteilenummer) in der
Liste.

Nummer auf eine SOLIDWORKS Datei anwenden

So wenden Sie eine Nummer auf eine SOLIDWORKS Datei an:

1. Offnen Sie in SOLIDWORKS Design die Zusatzanwendung SOLIDWORKS Manage.
2. Erstellen Sie ein neues Modell oder eine neue Zeichnung.

3. Klicken Sie in der Zusatzanwendung SOLIDWORKS Manage auf Speichern unter.
4

Wahlen Sie im Dialogfeld eine Gruppe aus, fur die ,Nummerierungsliste"™ in Typ
ausgewahlt ist.

5. Fdullen Sie die erforderlichen Felder aus und klicken Sie auf Speichern.

Vorschau zugehoriger Dateien anzeigen

2 =
- 0
o X 2

4] W ke fibet Tram all nevetiend | ] Alwiyd ute Ebee labeit versssn Pl .
i eie ukeit K RQGOH B T FAEHOE e
M W OMITEC DaM £ e yymnE Y8 b
- ll:.::. 0155 _Humbering List Scenar =] |
StetardioLr atormn
o Tasks
Rehererees
A
B »

Auf der Registerkarte Zugehorige Dateien kdnnen Sie eine Vorschau zugehdriger Dateien
anzeigen, die primdre Dateien flir Dokumente und PDM-Objekte enthalt.

Bisher konnten Sie eine Vorschau von Dokumenten und PDM-Objekten nur im rechten
Fly-out-Fensterbereich im Hauptraster anzeigen.
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So zeigen Sie eine Vorschau zugehériger Dateien an:

1. Klicken Sie im Menluband auf Zugehdrige Dateien.
2. Wahlen Sie Vorschau aus.

Uber den Targeted Web Client auf Zeiterfassungen zugreifen

= d ) PartBlumbes From Dete - @~ vILEAA -
I Procesues 3 Pitiew  WyOpen Record  DRefresh Show Compintes

Projects ¥
I [ 3

Sie kénnen lber den Targeted Web Client auf Zeiterfassungen zugreifen. Auf diese Weise
kénnen externe Benutzer ihre Arbeit auch ohne vollen Benutzerzugriff einreichen.
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Zugriff auf Root-Objekte fur Benutzer oder Gruppen gewahren

8By 5 et "l G L

Sie kdénnen bestimmten Benutzern und Gruppen Zugriff auf den Root-Speicherort eines
Objekts gewahren.

Mit dieser Zugriffsebene kénnen Benutzer und Gruppen nur die Datensdtze innerhalb der
Unterordner anzeigen.

So gewdhren Sie Benutzern oder Gruppen Zugriff auf Root-Objekte:

1. Wahlen Sie im Dialogfeld Projekteigenschaften die Option Zugriffsrechte aus.
2. Wahlen Sie unter Root-Zugriff Benutzer oder Gruppen aus.
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Neue Benutzer aus Gruppen ausschliel3en

Sie kdnnen neue Nur-Manager-Benutzer aus Gruppen ausschlieBen, die automatisch alle
Benutzer einschlieBen.

Bisher mussten Sie neue Benutzer manuell aus solchen Gruppen entfernen. Beispielsweise
schlieBt die systemdefinierte Gruppe _Group_AIll My Organization alle Benutzer
automatisch ein.

So schlieBen Sie neue Benutzer aus Gruppen aus:

1. Wahlen Sie im Dialogfeld Benutzereigenschaften auf der Registerkarte Sonstiges die
Option Benutzer aus Gruppen ausschlieBen, die alle Benutzer enthalten aus.

2. Kiicken Sie auf Speichern.
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Datenbankaktualisierungen mit einem SQL-Passwort sichern

kid Gerers erral Lisers temal User: crked Users
Goners 1 Socurity Optios
OT ko sers: (nonradn ors, Dpin. Desplary thes message
- S b e o
2 aNQE i o

= Oy acdministrators or partial administratons can update the datsbase

< I Reuire SO pasword b upelate the database I
Password Strength £+ 0L password & required to update the database
Lisers must use strong § Dabsbase: CESKTOR-ICRELTE\SQLI0 15 > SWMarage Demavd
2 rmber of
2 Wieds
mber of attempts be|
| e o

Sie kdnnen Datenbankaktualisierungen mit einem SQL-Passwort sichern.

So werden Datenbankaktualisierungen mit einem SQL-Passwort gesichert:

1.
2.

3.

Klicken Sie im Werkzeug Systemverwaltung auf Benutzer > Anmeldeoptionen.

Wahlen Sie auf der Registerkarte Allgemein die Option SQL-Passwort zum
Aktualisieren der Datenbank anfordern aus.

Geben Sie das SQL-Passwort ein und klicken Sie auf OK.
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Enddatum fur eine Aufgabe festlegen

4 Task Template

Sie kdnnen angeben, dass das Enddatum einer Aufgabe mit dem Enddatum der Phase
identisch ist.

Bisher basierte das Enddatum der Aufgabe auf der Dauer, die jeder Aufgabe zugewiesen
wurde.

Wahlen Sie im Dialogfeld Aufgabenvorlage die Option Anféangliches Enddatum der
Aufgabe auf Phasenenddatum festlegen aus.
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Zuruckgestellte Aufgaben einschliel3en

B Cagacty Panning

20800

FTAETY
0800
20800
OB

20308
0800
(Y

gepeeeali

Sie kénnen Aufgaben mit dem Status Zuriickgestellt identifizieren. Dieser Status zeigt
an, dass Sie die Aufgabe noch nicht bearbeiten kénnen.

So werden zuriickgestellte Aufgaben eingeschlossen:

1. Wahlen Sie im Werkzeug Kapazitdatsplanung die Option Zuriickgestellte Aufgaben
in zugewiesene Aufgaben einschlieBen aus.

Dies hilft einem Team bei der Beurteilung, ob es das Projekt Gibernehmen kann, ohne die
Kapazitat zu Uberschreiten. Wenn schon zu viele Aufgaben zuriickgestellt wurden, kann
das Hinzufligen des neuen Projekts das Team Uberlasten.
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Aufgabendetails im Werkzeug ,Kapazitatsplanung“ anzeigen

& Tasks - Sep/2022 - On Hold
!_:__ ' Export

PartNumber | Subject Allocated Compieted Daty

mmh-mﬂn 16
48

TSKD00541  Produce 30 Models
TSK000542  Bill of Materials Creation
TSKDO0S43  FEA Analycis on key components

&
18

33383

€

~| Fix oghumng on the left Clase

Sie kénnen Uber das Werkzeug Kapazitatsplanung auf die einzelnen Aufgaben zugreifen.
Projektmanager kdnnen die Details der den einzelnen Benutzern zugewiesenen Aufgaben
anzeigen.

Berichtsmodul im Plenary Web Client

S - -+ @& L QH

. - |
BOLICVRSRY | MAKLAE ITHTEM COMFRILEA TION

l'__
vyl

System Configuratien Repon

-yI.J & »

Sie kdnnen im vollstandigen Plenary Web Client auf Berichte zugreifen.
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Auf diese Weise kdnnen Sie konsolidierte Berichte Uber einen Webbrowser aufrufen und
ausfuhren.

Verwenden Sie einen Desktop-Client, um die Berichte zu bearbeiten.

Verknlpfungen zum Desktop-Client erstellen

Sie kdnnen Verknipfungen flir Datensatze auf dem Desktop (Thick-Client) erstellen. Sie
kdnnen sie in Benachrichtigungs-E-Mails aufnehmen und in Dashboards anzeigen.

Bisher konnten Sie nur Verknipfungen zum Web-Client erstellen.

Flache Stlckliste nur fur untergeordnete Elemente

In der Ansicht Flat BOM (Children Only) (Flache Stiickliste (nur untergeordnete
Elemente)) werden ausschlieBlich die zusammengefassten untergeordneten Elemente
angezeigt. Zuvor zeigte die Ansicht Flache Stiickliste zusammengefasste (ibergeordnete
Elemente (z. B. Unterbaugruppen) und untergeordnete Elemente (z. B. Teile) an.

Flat BOM (Children Only) (Flache Stiickliste (nur untergeordnete Elemente))
dhnelt STL, nur Teile in SOLIDWORKS PDM.

Benutzerzugriffsbedingung definieren

Sie kdnnen mithilfe von Bedingungen die Benutzer oder Gruppen definieren, die an einer
bestimmten Prozessphase arbeiten kdnnen. Dies vereinfacht die Konfiguration, da keine
bedingten Workflow-Pfade erforderlich sind, um unterschiedliche Zugriffsrechte zu
gewahren.

Ausgabebedingungen verarbeiten

Ausgabebedingungen kénnen die Felder Betroffene Elemente zusatzlich zu den
Prozessfeldern verwenden. Auf diese Weise kdnnen Sie Ausgaben fir bestimmte betroffene
Elemente ausfihren.

Ereignis-Trigger der Messaging API

Die API enthalt Ereignis-Trigger, mit denen Sie Nachrichten an eine
Warteschlangenanwendung senden kénnen. Sie bietet eine geeignetere Methode zum
Senden und Empfangen von Anderungen von einem externen System wie einem
ERP-System.
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Folgende Themen werden in diesem Kapitel behandelt:

e Verbesserte Fehlerdiagnose fiir Balken (2026 SP2/FD02)

e Verbesserte Genauigkeit bei Schwerkraftlasten (2026 SP1/FDO01)

e Verbesserte Genauigkeit fiir freie Korperkrifte (2026 SP1/FDO01)

e Kabelstecker (2026 SP1/FDO01)

e Aktivieren der SIMULIA-Kompatibilitat fiir Simulation Workflows (2026 SP1/FD01)
e Auf Balken angewendete Krifte

e Knickstudien

e Anzeige von Winkelverformungen

e Verteilte abgesetzte Last auf Schalenkanten

e Lizenzierungsaktualisierungen

e Leistungsverbesserung fiir Studien mit Verbindungsgliedern

o Krafte bei Stiftverbindungen

e Abgesetzte Massen fiir die Reaktionsspektrumanalyse unterstiitzen
e Ergebnisdarstellungen als eDrawings speichern

¢ Schalendefinitionen

e Benutzeroberfliache

SOLIDWORKS® Simulation Standard, SOLIDWORKS Simulation Professional und SOLIDWORKS
Simulation Premium sind getrennt zu erwerbende Produkte.

148



SOLIDWORKS Simulation

Verbesserte Fehlerdiagnose fur Balken (2026 SP2/FD02)

-
¥ @ Static 1 (-Default-)
~ & part1
™ 4 solidBody 1(Boss-Extrude]
& solidBody 2(Mirror1) (-Plain Ca
2 Joint group
-~ '§1 Connections
& Component Interactions
~ £ © Fixtures
Q_? Q Fixed-ﬂ l"j What's Wrong

— X

~ 11 External Loads
4 Force-1 (:Per
& Mesh
[;j Result Options

Type Feature

& Error 2 Fixed-1

Description

Fixed-1 might contain duplicate or invalid geometry entities
due to changes in geometry. [t is recommended to edit the
Fixture by dearing the selected entities and re-selecting the
correct geometry entities, Failure to re-define the Fixture could
cause incorrect results.

Klarere Fehler- und Warnmeldungen ermdéglichen eine bessere Diagnose, wenn
Einspannungen und Randbedingungen wahrend der Umwandlung von Volumenkérpern
in Balken und Balken in Volumenkérper ungultig gemacht werden.

Die aktualisierten Validierungsprifungen verhindern, dass Studien mit versteckten Fehlern
ausgeflhrt werden, was Zeit spart und das Risiko falscher Ergebnisse verringert.

Verbesserte Genauigkeit bei Schwerkraftlasten (2026 SP1/FD01)

Errar Percentages for Weight Computation Versus Mesh Size

Error (%)

-0.9

150 200 250 00
—— SHELLG New
SHELL6 Old
——SHELL3 Mew

SHELL3 Old

Mesh size in mm

Die Berechnung der Schwerkraftlasten fiir gekriimmte Kanten und Oberflachen, die mit
Schalen vernetzt sind, ist genauer.
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Der Algorithmus zur Berechnung von Volumina gekrimmter Geometrien, die mit
Schalenelementen vernetzt sind, wurde verbessert, was zu einer hdheren Genauigkeit
bei der Bewertung von Strukturmasse und Schwerkraftlasten fihrt. Die Berechnung der
Volumina von Schalenelementen erfolgt jetzt durch Generieren von Keilelementen, die
sowohl die Schalendicke als auch die Knotenkonnektivitat der Schalenelemente enthalten.

Die Verbesserung der Genauigkeit bei Gewichtsberechnungen ist besonders bei doppelt
gekrimmten Geometrien sowie bei gekrimmten Geometrien, die mit Schalen in
Entwurfsqualitat, Schalen mit Offsets und zusammengesetzten Schalen vernetzt sind,
splirbar. Diese Erweiterung ist fir lineare statische Studien verfliigbar.

Die Abbildung oben zeigt die Fehlerprozentsatze fir die Gewichtsberechnungen einer
antiklastischen Geometrie, die mit Schalenelementen vernetzt ist, unter Verwendung des
neuen (SHELL6 New und SHELL3 New) und alten (SHELL6 OIld und SHELL3 Old)
Algorithmus. Der neue Algorithmus reduziert die Fehlerprozentsatze fir die
Gewichtsberechnungen fiir die antiklastische Geometrie erheblich, wie in der Abbildung
unten gezeigt.

Mesh size: 50 mm Mesh size: 300 mm

Tt

Verbesserte Genauigkeit fur freie Korperkrafte (2026 SP1/FD01)

Free Body Force (N) Free Body Force (N)
Component Selection| Entire Model Component  Selection  Entire Model
Sum X: _. 2.3642E-07 2.3842E-07 Sum X 2.3842E-07 2.3842E-07
Sum ¥: | 13212 52,924 Sum ¥: ]
Sum Z: 1.7681E-07 1.7881E-07 Sum Z: 1.7881E-07 1.7881E-07
Resultant: 73.212 54,924 Resultant:

2025 2026
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Die Berechnung der freien Kérperkrafte flir Modelle mit angewendeter Schwerkraft und
Fliehkraft wurde flr lineare statische Studien verbessert. AuBerdem kénnen Sie freie
Koérperkrafte auf der Kérperebene auflisten.

Die Abbildung oben vergleicht die aktuellen und friheren freien Kérperkrafte flr einen
1 m> Wiirfel mit einer Dichte von 7.700 kg/m3 und einer angewendeten Schwerkraft von
g=10 N/sz. Der Wiirfel ist an seiner unteren Flache mit Bedingungen versehen.

In SOLIDWORKS Simulation 2026 werden die freien Kérperkrafte flir die untere Flache
und auch den gesamten Wurfel korrekt als 77 N angezeigt, was dem Kdérpergewicht des
Wairfels entspricht.

Kabelstecker (2026 SP1/FD01)

PropertyManager E™ Cable Parameters L
Connectors D : T
o+ ¥ Cable Diameter 001 TIrn
& | Split Safe mxial 0 =M

il ’

Message s | Srength i
Tension pre-load N f ?

Type A force = i r‘
.’ : Material ~ A rp:
Q s © Library [Alloy Steel) ” ,"
End Joint 1 - Select material., el 2 |-
|®| Face<i= ; ‘
_) Custom . h
© 1
E 210000000000 »
Al o = 4
. = *
(G o /A2 7

End Joint 2 ’ 3
© p 0 kasmas _4
20 = Symbol Settings et -3

Sie kénnen ein Zugkabel angeben: zwischen Flachen (von Volumenkérpern), kreisformigen
Kanten (von Schalen) oder Eckpunkten (von Volumenkérpern oder Schalen) oder eine
Kombination aus Eckpunkten zu Flachen, Eckpunkten zu kreisférmigen Kanten oder
kreisférmigen Kanten zu Flachen.

Sie kdnnen ein Kabelverbindungsglied verwenden, um Kabelelemente genau zu
modellieren, die Ublicherweise in Schragseilbricken, Kranen und anderen tragenden
Strukturelementen verwendet werden. Um ein Kabel zu modellieren, miissen Sie den
Kabeldurchmesser und das Material angeben. Sie kdnnen auch die sichere Axialfestigkeit
angeben, die wahrend der Nachbearbeitung nttzlich ist, um zu bestimmen, ob das
Zugkabel den angewendeten Axiallasten standhalten kann.

Um ein Kabelverbindungsglied zu definieren, klicken Sie in der Simulationsstudienstruktur
mit der rechten Maustaste auf Verbindungen und dann auf Kabel d’..

Um die auf ein Kabelverbindungsglied wirkende Axialkraft nach der Simulation aufzulisten,
klicken Sie mit der rechten Maustaste auf Ergebnisse und wahlen Verbindungskraft
auflisten im Kontextmen( aus.

Kabelverbindungsglieder werden in linearen statischen Studien unterstitzt und sind mit
SOLIDWORKS Simulation Professional und SOLIDWORKS Simulation Premium verfligbar.
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Aktivieren der SIMULIA-Kompatibilitat fur Simulation Workflows (2026
SP1/FD01)

Options X
Save | Open | MySession
[ ] Save graphical properties
[] Save information about weight and balance

[ ] Replace cumrent revision automatically when creating a new revision

[7] Publish parameters for simulation study

Use original file name as Title
[_] Use part or assembly title as new drawing title
e Only when first saved
On every save

Default Bookmark Folder for new data:  Select a Bookmark Folder 4 [E

Administratoren kénnen die Kompatibilitat mit SIMULIA Apps beim Speichern auf der
3DEXPERIENCE Platform verwalten, indem sie die Option Parameter fiir
Simulationsstudie veroffentlichen in der MySession Aktionsleiste unter Extras >
Optionen > Speichern verwenden.

Vorteile: Dadurch kann SOLIDWORKS Design Folgendes aktivieren:

o Verodffentlichung von Parametern nur, wenn dies flr Simulation Workflows erforderlich
ist.

e Eine stabile ID fir die physischen Produkte, die in einer CAD-Familie austauschbar
sind.

Wenn Sie diese Option auswahlen, verdffentlicht SOLIDWORKS Design die Parameter auf
der Plattform und weist allen physischen Produkten in einer CAD-Familie dieselbe ID zu.
Dadurch kénnen SIMULIA Anwendungen Parameter konfigurationstibergreifend
wiederverwenden. Da Veroffentlichungsparameter zusatzliche Verarbeitung erfordern,
kann sich die Zeit je nach DatengréBe erhdhen.

Wenn Sie diese Option deaktivieren, liberspringt SOLIDWORKS Design die Veroéffentlichung
von Simulationsparametern und weist jedem physischen Produkt in der CAD-Familie eine
eindeutige ID zu. Dies spart Zeit und verbessert die Leistung fiir die meisten Anwender,
die keine Simulationsworkflows benétigen.

Die Einschrankungen sind:
e In der Umgebung veréffentlichte Parameter bleiben in der Umgebung erhalten, wenn

Sie diese in SOLIDWORKS Design I6schen.

e CAD-Familien, die mit deaktivierter Funktion gespeichert wurden, haben keine stabilen
IDs, selbst nachdem Sie diese aktiviert haben.

e Wenn Sie Daten mit deaktivierter Funktion speichern und spater aktivieren, missen
Sie die Daten neu erstellen (z. B. durch Dricken von Strg + Q) und erneut speichern,
um Parameter zu verdéffentlichen.
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e Die Speicherzeiten variieren je nach DatengréBe. Testen Sie groBe Baugruppen, bevor
Sie die Funktionalitat fur alle Anwender verwenden.

Auf Balken angewendete Krafte

Force/Torque

v X ™

Selection ~

EE] Extrude?
Extrudel

Along Plane Dir 2 (My:| 100
]
-\-\_\-\-H—""\-\._

£
X
¢

() Per item

Q Total

Sie haben mehr Flexibilitédt bei der Anwendung von Kraften auf Balkenkdrper.

In friheren Versionen konnten Sie nur mit der Standardoption Pro Element eine Kraftlast
auf Balkenkérper anwenden. In dieser Version kdnnen Sie im PropertyManager
Kraft/Drehmoment die Option Gesamt auswahlen, um eine Kraftlast auf mehrere
Balkenkdrper proportional zu ihrer Ldnge zu verteilen.
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Knickstudien

Buckling X

Options  Flow,/Thermal Effects Motification Remark

Mumber of buckling modes: 10

Extract positive buckling factors only

Solver
Selection
O zutomatic

() Manual

FFEPlus

[:]Use soft spring to stabilize model

Save Results

Sie kdnnen die positiven Knickfaktoren und -modi fiir ein Modell extrahieren, das Sie zum
Ausfiihren einer Knickstudie verwenden.

Die Option Nur positive Knickfaktoren extrahieren ist im Dialogfeld
Knickstudieneigenschaften verfligbar. Wenn Sie sich daftir entscheiden, dass nur die
positiven Knickfaktoren und -modi extrahiert werden sollen, wechselt der Solver zur
Option Automatisch. SOLIDWORKS Simulation meldet keine negativen Knickfaktoren
und zugehdérigen Modi, die der Solver flr die Knicksimulation berechnen kénnte.
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Anzeige von Winkelverformungen

ﬁ' Displacement plot @

v X .

Definition | Chart Options | Settings‘

Display A
5 AR: Angular Rotation i
E rad v
Advanced Options -
- || EEN

[ show as vector plot

[: Render shell thickness in 3D (slower)

[) show plot only on selected entities

Sie kdnnen Winkelverformungsergebnisse in Bezug auf eine bestimmte Achse in den
Einheiten Grad oder Radiant darstellen.

Wahlen Sie im PropertyManager Verschiebungsdarstellung AR: Winkelrotation unter
Anzeige und eine Achse unter Erweiterte Optionen.

Dies ist fur statische und nicht-lineare statische Studien verfligbar. Nur Studien mit
vollstéandiger Volumenkérper-, Schalen- oder Balkenvernetzung unterstiitzen die Anzeige
von Winkelrotationen. Studien mit gemischten Netzen werden nicht unterstitzt. Die
Erstellung von Zeitverlaufsdarstellungen von Winkelrotationen fur nicht-lineare Studien
wird nicht unterstitzt.
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Verteilte abgesetzte Last auf Schalenkanten

PropertyMansger -
Remote Losds/Mass @ e
- '_-_.-i":://frfl' R,
W X el L,
3 *
— 7/ [ I\\\
Message W - L Y
Selection i
@ |Edge-c'|:-
LY - locati :
Reference Coordinate System il \ atonlinn)
| v.location [mm]:
Loation e =
p— Z-Loveation [mmj:
= Translational Components W
Farce - H-Direction [):] 1,000
] Rotational Components ~
Conneclion Type Eal
@) Distrivuted () Rigid
‘Weighting Factor: Defaulk [Conztanl w
) mass b

Die Formel mit verteilter Kopplung flir abgesetzte Last und abgesetzte Masse unterstitzt
nun Schalenkanten.

Wenn Sie eine Schalenkante als Stltzelement auswahlen, wird die abgesetzte Last oder
Masse Uber den Kopplungsknoten der Kante hinweg verteilt. Bisher war die verteilte
Kopplungsformel nur fir Flachen verfigbar.

Dies ist fur lineare statische Studien, Ermidungs-, Konstruktionsszenario- und
Druckbehélterstudien verfligbar.

Lizenzierungsaktualisierungen

Funktionen, die nur mit SOLIDWORKS Simulation Professional und SOLIDWORKS
Simulation Premium Lizenzen verfuigbar waren, sind nunmehr mit SOLIDWORKS Simulation
Standard Lizenzen verfigbar.

e Automatische Erkennung unterbestimmter Kérper. Die Option Unterbestimmte Koérper
automatisch erkennen, auf die Sie Uber das Dialogfeld Systemoptionen - Allgemein
zugreifen, ist fur alle Lizenzen von SOLIDWORKS Simulation verfiigbar.

Wenn Sie Unterbestimmte Korper automatisch erkennen auswahlen, erkennt der
Solver Koérper, die wéhrend der Simulation nicht ausreichend mit Bedingungen versehen
sind, und kann Translations- oder Rotationsmodi fiir starre Kérper aufweisen, wenn
das Modell instabil ist. Die automatische Erkennung von starren Kdrpern ist fir lineare
statische Studien verfligbar.

e Erweiterte Verbindungs- und Kontaktalgorithmen. Die verbesserte Speicherschatzung,
-zuweisung und -verwaltung durch den Solver ermdglicht die Fertigstellung groBer
Verbindungs- und Kontakt-Interaktionssatze von Oberflache zu Oberflache, die zuvor
aufgrund von unzureichendem Arbeitsspeicher fehlgeschlagen waren.
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Funktionsbasierte Kommunikation. Die Weitergabe von Daten an die Gleichungsléser
FFEPIus und Large Problem Direct Sparse ist fur alle Lizenzen effizienter. Die
funktionsbasierte Datenkommunikation durch Speichernutzung ersetzt die dateibasierte
Kommunikation.

Leistungsverbesserung fur Studien mit Verbindungsgliedern

: wor Mises (N/m*2)
Head Diameter (mm): a0
. ] 25abe+06
Mominal Shank Diameter (mm): |20

231 1e+08
Axial load (M) 1,000

. 20562 +06

_ 1.800e+086

_ 15452406

L 1.2%0e 408

10352 +06

T.796e+05

52430405

2697 +05

1.3%02+04

P vield strength: 6.204¢+08

Die Lésungszeit flir Simulationsstudien mit Verbindungsgliedern, die eine verteilte Kopplung
unterstlitzen, wurde verbessert.

Zu den erwarteten Solver-Verbesserungen gehéren:

Intel Direct Sparse-Solver. Fiir Modelle, die bisher aufgrund von Einschrankungen bei
der Anzahl der Kopplungsfacetten (Oberflachenelemente) nicht gelést werden konnten,
da sie 800 Uberschritten, kann eine Lésung erreicht werden. Diese Einschrankung
wurde entfernt. Dariber hinaus ist die Losungszeit fir Modelle mit Verbindungsgliedern
mit verteilter Kopplung und einer groBen Anzahl von Kopplungsknoten (z. B. Schraube,
Lager und Verbindungselement vom Typ ,Verbindungsstange™) schneller.

Die Abbildung oben zeigt beispielsweise ein Modell zweier Zylinder, die mit einer
Schraube mit verteilter Kopplung befestigt sind. In friiheren Versionen ist die lineare
statische Studie dieses Modells aufgrund der Beschrankung der Anzahl der
Kopplungsfacetten fehlgeschlagen. In dieser Version bietet der Intel Direct Sparse-Solver
erfolgreich eine Lésung flr eben diese Studie.

FFEPlus-Solver. Schnellere Losungszeit flir Modelle mit Verbindungselementen mit
verteilter Kopplung und einer groBen Anzahl von Kopplungsknoten.
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Krafte bei Stiftverbindungen

Opfions
) Reaction force

() Connedor farce

Selection
ERE]

TZ |Pin connectar.1

T

FEZ 12405 Herz

Connector Force

Type Rejultant ¥-Component Y-Component| Z-Companent| Cannector
Shear Force M4 2%z 2, 390705 a 1.0267e-05 2,15%-05| Fin Connecior-
Axlal Force [N™24HZ) 4271907 4271907 a O/ Fin Connector
Bending moment [[M.m)~2/Hg) | 3.3025e-11 a 1574611 3.005e-11| Fin Connector
Torgue [IF,m)*2/Hz) a a 0 0| Fin Connector
Zhear Force MM 2/HZ 2.2169e-05 a 7.2055e-08 205 Ee-05 | Pin Connector
Sxial Force (W™ 2/Hz) T.9i6de.08 TArede-08 o O Fin Cannector-
Bending moment |[M.m]*2Hz | 7223910 Q 5. 88e-10 B 6723e-10| Pin Connector
Targue fibl.m)*2Hz) [i} i o D| Fin Cornector
Shear Force M4 2%z 2216905 a 7. 205306 2.0% 6e-05| Fin Connecior-
Axlal Force [N™24HT) 7.9254e-08 7.9254e-08 a O Pin Connectot
Bending moment [[MN.m]~2Hz) 3.261e-11 a &E6165e-12 3.2095e-11| Fin Connector
Targque (Ifm)*2/Hz) 4] a 0 Of Fin Carnie cho-

Sie kdnnen Stiftverbindungskrafte in linearen dynamischen Zufallsvibrationsstudien
extrahieren, darunter Scherkraft, Axialkraft, Biegemoment und Drehmoment.

Wadhlen Sie im PropertyManager Reaktionskraft unter Optionen die Option
Verbindungskraft aus, um eine Liste der vom Solver berechneten Stiftverbindungskrafte
anzuzeigen. Sie kénnen die X-, Y- und Z-Komponenten der Stiftverbindungskrafte in
Bezug auf das globale Koordinatensystem oder ein lokales Koordinatensystem zusammen
mit der resultierenden Kraft auflisten. SOLIDWORKS Simulation listet die Stiftkrafte und
-momente auf der Grundlage der PSD-Werte (Power Spectral Density, spektrale
Leistungsdichte) auf, die die Kraftverteilungen Uber die Frequenzdomane darstellen.

Klicken Sie auf Reaktionsdiagramm, um ein Reaktionsdiagramm der Stiftkrafte in der
Frequenzdomane zu generieren.

Damit kénnen Sie die Krafte und Momente auswerten, die auf Stiftverbindungsglieder
wahrend zufalliger Vibrationsstudien wirken, um eine genauere Darstellung der
Lastverteilung zu erhalten.
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Abgesetzte Massen fur die Reaktionsspektrumanalyse unterstitzen

Remote Mass @
W X
Selection ~

Reference Coordinate System f\

Face=2=

¥-Location (mm): |0

Y-Location {mm): |15
]

Z-Location {mm): |0

Rerote Mass (k)| 1

0 Glokal —‘

() User defined

Studien zur Reaktionsspektrumanalyse unterstitzen die Anwendung abgesetzter Massen.

Sie kénnen die Auswirkung der Masse einer Komponente, die nicht Bestandteil der
vernetzten Geometrie ist, in den Rest des Modells einbeziehen, indem Sie sie als abgesetzte
Masse behandeln. So wenden Sie eine abgesetzte Masse auf ein Modell an, flr das eine
Reaktionsspektrumsanalyse ausgefliihrt werden soll:

1.

4.

Klicken Sie in der Studien-Baumstruktur der Reaktionsspektrumsanalyse mit der

+
rechten Maustaste auf Externe Lasten und wihlen Sie Abgesetzte Masse & aus.

Wahlen Sie die Flachen, Kanten oder Eckpunkte aus, auf die Sie die abgesetzte Masse
fiur Auswahl anwenden.

Geben Sie unter Position die Position der abgesetzten Masse am Schwerpunkt der
Komponente an.

Geben Sie einen Wert in das Feld Abgesetzte Masse e ein.

Die abgesetzte Masse ist an den ausgewahlten Flachen, Kanten oder Eckpunkten starr
mit dem Rest des Modells verbunden.
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Ergebnisdarstellungen als eDrawings speichern

|,C Define Eunction Curves...

Rename
X Delete
Save All Plots as JPEG Files
§2 Save All Plots as eDrawings

Sie kdnnen Darstellungen von Simulationsergebnissen als eDrawings Dateien speichern,
wenn Sie SOLIDWORKS Design von der 3DEXPERIENCE Platform installieren.

Klicken Sie zum Speichern aller Darstellungen in einer Studie in der Studien-Baumstruktur
von Simulation mit der rechten Maustaste auf das Symbol der Studie und wahlen Sie im
Kontextmeni die Option Alle Darstellungen als eDrawings speichern aus.

Klicken Sie zum Speichern einer Darstellung in einer Studie in der Studien-Baumstruktur
von Simulation mit der rechten Maustaste auf die Darstellung unter Ergebnisse und
wahlen Sie Speichern unter aus. Wahlen Sie fir Dateityp den Eintrag
eDrawings-Dateien (*.analysis.eprt) aus. StandardmaBig werden die Dateien in dem
Ordner gespeichert, der in Standardoptionen > Bericht > Ergebnisordner angegeben
ist.
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Schalendefinitionen

System Options Default Options Advanced settings

- Units [ Remesh failed parts independently
- Interaction 0 Reuse mesh for identical parts in an assembly (Blended
- Load/Fixture curvature-based mesher only)

M Automatic trials for solids

- Solver and Results
+-Plot
- Report

[*)

[=1
oo

[=1
oo

[:]Render beam profiles and shell thicknesses (slower)

Shell type

) Thin

© Thick

Sie kénnen die Definition des Schalentyps, Dick oder Diinn, global fiir neue Studien
zZuweisen.

Um den Schalentyp zu éndern, klicken Sie im Menl in der oberen Leiste auf Simulation
> Optionen... > Standardoptionen > Netz. Der angegebene Schalentyp gilt fir neue
Schalendefinitionen, die aus Oberflachenkérpern, Blechkérpern und Volumenkdérpern mit
dem Befehl Schale durch ausgewadhlte Flache definieren erstellt wurden.

Benutzeroberflache
e @ © < e
Shell |Diagnostic| Run  Results Compare .
Manager| Tools |This... Advisor Results
Dimensic ﬁa. Underconstrained Bodies Analysis Preparation

@ Simulation Evaluator
{@] Interaction Viewer

Mesh Failure Diagnostics
n@ Mesh Quality Diagnostics
@ Stress Hotspot Diagnostics
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Verschiedene Verbesserungen an der Benutzeroberflache fiir gréBere
Benutzerfreundlichkeit.

e Sie kdénnen auf das Werkzeug Spannungs-Hotspot im CommandManager unter

Diagnosewerkzeuge zugreifen &

o Im Dialogfeld Berichtsoptionen kdnnen Sie alle Berichtsabschnitte mit einer Aktion
aktivieren oder deaktivieren, bevor Sie einen Bericht generieren. Dadurch sparen Sie
Zeit.

e Der Wortlaut der Fehlermeldungen ist deutlicher, und es ist einfacher, die Grundursache
von Fehlern in Simulationsstudien herauszufinden.
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Folgende Themen werden in diesem Kapitel behandelt:

e Volumetrisches Rendering (2026 SP2/FD02)
e Unterstiitzung fiir AMD-Hardware im Stellar Rendering-Modus ,,Schnell™

SOLIDWORKS® Visualize ist ein getrennt zu erwerbendes Produkt.

Volumetrisches Rendering (2026 SP2/FD02)

Mo Volume Volurne Added

Sie kdnnen volumetrische Objekte zu einem SOLIDWORKS Visualize Projekt hinzufiigen.
Die Visualisierung dieser volumetrischen Objekte ist als einheitliche (homogene) Dichte

madglich, die Sie in einer Szene wie jedes andere Objekt skalieren, positionieren und
drehen kdénnen.

Vorteile: Mit dem volumetrischen Rendering kdnnen Sie atmosphéarische Effekte wie
Nebel, Dunst und weiche Lichtstreuung hinzufiigen. Diese Effekte verleihen einer Szene
Tiefe, die eine Volumenkdrpergeometrie nicht bieten kann, und tragen dazu bei,
natlrlichere Lichtverhdltnisse und Stimmung zu erzeugen.

Um ein volumetrisches Objekt hinzuzufligen, klicken Sie auf der Registerkarte Modelle
auf das + und anschlieBend mit der rechten Maustaste auf das Kontextmen( oder wahlen
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Sie Projekt > Modelle > Neues Volumen aus. Jedes volumetrische Objekt wird als
neues Element auf Stammebene in der Baumstruktur Modelle angezeigt.

Das Anpassen eines volumetrischen Objekts erfolgt auf die gleiche Weise wie bei anderen
Modellen im Strukturbaum. Sie kénnen es aktivieren oder deaktivieren, seine GréBe und
Position andern, es animieren und Muster anwenden.

Unterstitzung fur AMD-Hardware im Stellar Rendering-Modus ,Schnell”

System Info

Approved Upgrade for best performance Acceptable configuration Not applicable

GPU Render Engine Render Mode
NVIDIA RTX A1000 6GB Laptop GPU Stellar Fast

* GPU 1: NVIDIA RTX A1000 6GB Laptop GPU

Entry Current Value Required Value
Graphics Memory 6 GB 4GB

Graphics Driver Vers... 32.0.15.5635 310153878
Compute Capability 24 i5

Vulkan Version ] 13

Vulkan Extensions

SOLIDWORKS Visualize unterstiitzt die native GPU-Beschleunigung auf AMD-Hardware
(RDNA™ 2 und hoéher) durch den 3DS Stellar Rendering-Modus Schnell, der interaktiven
Strahlungsverfolgungs-Engine von Visualize auf Basis von Stellar RealtimeGI.

Wenn Sie friher SOLIDWORKS Visualize auf einem Computer mit AMD GPUs verwendet
haben, mussten Sie die AMD Render-Engine Radeon™ verwenden. Diese Anderung optimiert
das Benutzererlebnis und verstarkt die native Unterstitzung fiir AMD-Hardware.

Sie benétigen einen AMD RDNA 2-Grafikprozessor oder neuer, der die
Mindestanforderungen fir die Vulkan® Ray Tracing-Erweiterung erfillt und iber ausreichend
VRAM (GPU-Speicher) verflgt.

Unterschiedliche Render-Engines und Rendering-Modi erfordern unterschiedliche
Mindestanforderungen und GPU-Kompatibilitat. Daher wurde das Dialogfeld System Info
neu gestaltet, um die Unterstltzung flir zusatzliche Hardware zu verdeutlichen.

So greifen Sie auf das Dialogfeld ,,System Info™ zu:

1. Klicken Sie auf Hilfe > System Info.
2. Geben Sie im Dialogfeld GPU, Render-Engineund Rendering-Modus an.

Das Dialogfeld zeigt eine Bewertung der Systemfahigkeit an. AuBerdem wird die
Unterstitzung fir Vulkan-Erweiterungen angezeigt, wenn Sie die Kombinationen
Stellar Schnell ProRender Genau ausgewahlt haben.
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Folgende Themen werden in diesem Kapitel behandelt:

e Leistenbruchfasen fiir Rohteile in drehenden Werkzeugwegen
e Parameter fiir Spannzangeneinsatz-Gehduse

SOLIDWORKS® CAM ist in zwei Versionen erhéltlich. SOLIDWORKS CAM Standard ist in jeder
SOLIDWORKS Design Lizenz enthalten, die den SOLIDWORKS Subskriptionsdienst umfasst.

SOLIDWORKS CAM Professional ist ein getrennt zu erwerbendes Produkt.

Leistenbruchfasen fur Rohteile in drehenden Werkzeugwegen

Sie kénnen Leistenbruchbewegungen hinzufligen, um Werkzeugwege zu drehen, die fir
ODS generiert wurden. So lassen sich Grate vermeiden, die Fihrungsbuchsen beschadigen
kénnen.

Beim Bearbeitungsverfahren des Dreh-Werkzeugwegs kdénnen sich in der Nahe der
Werkzeugeinsatze unerwiinschte scharfe Kanten bilden (sog. Grate), wenn die Kanten
des zylindrischen Rohteils bearbeitet werden. Grate kénnen Schaden verursachen, wenn
das Rohteilmaterial durch Fihrungsbuchsen gleitet. Um die Gratbildung zu vermeiden,
kdnnen Sie eine Leistenbruchbewegung flir diese Arten von Dreh-Werkzeugwegen
festlegen:
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e Drehschruppen

e Drehschlichten

e Nutschruppen (nur OD-Komponenten)
¢ Nutschlichten (nur OD-Komponenten)
e Planschruppen

e Planschlichten

Durch Hinzufligen von Leistenbruchbewegungen zu den Schnittdurchgangen gewahrleisten
Sie, dass die Rohteilkanten entgratet werden. Sie verhindern auBerdem Schaden an den
Fihrungsbuchsen, wenn das Material wahrend der Bearbeitung in die Fihrungsbuchse
hinein- und wieder herausbewegt wird.

SOLIDWORKS CAM flgt Leistenbruchbewegungen zu den Durchgdngen hinzu, die den
maximalen Rohteildurchmesser schneiden. Diese Bewegungen werden nach Bedarf an
die normalen Schnittbewegungen angehangt.

L E | S
Drehen Sie den Werkzeugweg fur Werkzeugweg fir Planschruppen
Drehschruppen mit Leistenbruchfasen am mit “Leistenbruchfasen an jedem
ersten und letzten Schnittdurchgang Schnittdurchgang

Bei Werkzeugwegen flir Nutschruppen und Nutschlichten figt SOLIDWORKS CAM die
Leistenbruchbewegungen basierend auf der Nutart hinzu. Die App berlicksichtigt das
Schnittmuster der Nut, wenn die Leistenbruchbewegungen hinzugefiigt werden. Je nach
Nutenart kann es entweder eine oder mehrere Leistenbruchbewegungen geben.
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[ -

e
A

Werkzeugweg flr Nutschruppen mit Werkzeugweg fur Nutschruppen mit
Zick-Nutenart Zick-Zack-Nutenart

Die folgenden Werkzeugbahnen fir Nutschruppen haben normale Nutenstile und keine
Einstichtypen mit Ausspanen:

L W
fh, —
|
l/_')
S’
m——

a - |

Reihenfolge: S213

Reihenfolge: S123 Reihenfolge: S321 Reihenfolge: S231

Leistenbruchbewegung
Leistenbruchbewegung Leistenbruchbewegung vor dem ersten und Leistenbruchbewegung
vor letztem vor dem ersten letzten vor letztem
Schnittdurchgang Schnittdurchgang Schnittdurchgang Schnittdurchgang
hinzugefigt hinzugefligt hinzugefigt hinzugefligt
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Leistenbruchfasen erstellen

So legen Sie Leistenbruchfasen fiir Rohteile in drehenden Werkzeugwegen fest:

1. Geben Sie im Dialogfeld Betriebsparameter auf der Registerkarte NC unter
Leistenbruch eine Methode an:

Methode Beschreibung

Fase Versieht die scharfen Kanten des Rohteils entlang der OD-Komponente
mit einer Fase. Geben Sie Abstand und Winkel fiir die Fase an.

Radius Verrundet die scharfen Kanten des Rohteils entlang der
OD-Komponente. Geben Sie Abstand und Radius flr die Verrundung
an.

% Gibt den Fasenabstand als Prozentsatz des Nasenradius eines

Dreheinsatzes an.

2. Optional: Klicken Sie auf Umkehren.

Bei der Option Umkehren wird die Leistenbruchbewegung umgekehrt zu den
Schnittdurchgangen geschnitten (das Werkzeug nahert sich der Fasenkontur vom
maximalen Rohteildurchmesser und bearbeitet sie). Die Option Umkehren ist nur
bei Werkzeugwegen fir Drehschruppen und Drehschlichten verfligbar. Das gilt aber
nicht, wenn Sie den Schnitttyp auf der Registerkarte Drehschruppen bzw.
Drehschlichten im Dialogfeld Operationsparameter umkehren.

'|"5

B S e
Werkzeugweg fir Drehschruppen mit Werkzeugweg flr Drehschlichten mit
Schnitttyp Umkehren. Schnitttyp Umkehren.
Leistenbruchfasen werden zum ersten und Leistenbruchfasen verschieben alle
letzten Schnittdurchgang hinzugeflgt. Schnittdurchgange.
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Parameter fur Spannzangeneinsatz-Gehause

Collet

Collet housing

Sie kdnnen Parameter flir das Gehaduse eines Spannzangeneinsatzes definieren, damit
Sie es beim Programmieren eines Teils visualisieren kénnen. Es hilft Ihnen, die Geometrie
des Spannzangeneinsatzes direkt im Grafikbereich zu definieren.

Legen Sie im Dialogfeld Collet Parameters (Spannzangeneinsatz-Parameter) unter Collet
Housing Parameters (Parameter fiir Spannzangeneinsatz-Gehause) die folgenden
Optionen fest:

Option Beschreibung

Collet Housing Diameter Gibt den gréBten Durchmesser fir das

(Durchmesser fiir Spannzangeneinsatz-Gehduse an.
Spannzangeneinsatz-Gehduse)

Collet Housing Length Gibt die Gesamtlange des Spannzangeneinsatz-Gehauses
(Lange fiir an.

Spannzangeneinsatz-Gehduse)

Kerndurchmesser Gibt den Durchmesser des vorderen Teils des

Spannzangeneinsatz-Gehduses an.

Collar Length Gibt die Léange des vorderen Teils des
(Manschettenldnge) Spannzangeneinsatz-Gehduses an.

Sie kdnnen die Standardparameter fiir das Spannzangeneinsatz-Gehause in der
Technologiedatenbank (TechDB™) speichern. In TechDB auf der Registerkarte Turn Tooling

(Drehwerkzeug) é unter Collet Housing Parameters (Parameter fiir
Spannzangeneinsatz-Gehaduse) geben Sie die gewlinschten Werte an.
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CircuitWorks™ ist verfiigbar in SOLIDWORKS® Standard, SOLIDWORKS Professional,
SOLIDWORKS Premium und SOLIDWORKS Ultimate.

Leistung beim Erstellen von Modellen aus ECAD-Dateien verwalten (2026
SP1/FDO01)

Sie kénnen ein 3D-Modell schneller aus ECAD Dateien (IDF, PADS. IDX) erstellen, indem
Sie festlegen, dass die Erstellung neuer Komponentenmodelle innerhalb der Baugruppe
in SOLIDWORKS Design nicht angezeigt wird.

In SOLIDWORKS Design, Extras > CircuitWorks > CircuitWorks Optionen >
SOLIDWORKS Import, stellen Sie sicher, dass Teilerstellung in SOLIDWORKS
anzeigen nicht ausgewahlt ist.
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Folgende Themen werden in diesem Kapitel behandelt:

e Optionen fiir die Vorlage Dateiname fiir Workshops
e Verschiedene Bildformate zur Videogenerierung
e Bilddateiformate PNG und TIFF

SOLIDWORKS® Composer™-Software optimiert die Erstellung grafischer 2D- und 3D-Inhalte
fur die Produktkommunikationen und technische Darstellungen.

Optionen fr die Vorlage Dateiname flr Workshops

Views

File-name template:

| Bufilename¥a_Soviewname Yo

[] 350" Capture -'—'-.‘.-':3I|a|3|E Keywords:
%efilename®s

: — : Zeviewname®s
‘:‘:ﬁlename‘:‘:_‘:‘:lndex B O‘::-" "iE'.-"."GLIil:lD"'c-
Saindex ¥
collectionname’

Socollectionindex %

23

Ml Show/Hide BOM Table .* Show/Hide Callouts
VECTOR VIEW HELP

Die Optionen collectionname und collectionindex flir die Dateinamenvorlage sind
im Abschnitt Ansichten der Workshops Technische Darstellung und Hohe Auflésung
verflugbar.

Das erleichtert die Arbeit mit Workshops. Das Schliisselwort $viewindex% weist einer
neu erstellten Ansicht einen genauen Index zu.
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Verschiedene Bildformate zur Videogenerierung

¢® |Advanced Settings |

[B2] 21 |[&]

, A
AdvancedCurvesDetection Enable
Create AsChildif Possible | Enable
CrossHighlighting | Enable
Disable MatchingProperties
GhostWindow Feature +'| Enable
I05aveSmaGeombs
Prevent SavingDocuments Enable
Profiles LoadOnDemand +'| Enable
PropertiesValue NbOf Decimal 3
ShowDiggerZP | Enable
SimplificationMethod 1
SplitVideoFiles Enable
Support Email Dump +| Enable

VideolmageFormat

[ INPUT

|- VIEWPORT
- HARDWARE
I VIEWS

Sie kdnnen beim Erstellen von Videos die Bildformate BMP, PNG, JPEG und TIFF flr
Animationsframes verwenden. Sie kdnnen Videos mit dem Video Workshop erstellen.

Sie haben mehr Bildformatoptionen flir Animationsframes zur Auswahl. Das Erstellen von
Videos ist jetzt einfacher und schneller.

Sie kénnen diese Bildformate fiir die Ausgabevideoformate MP4, MKV und FLV verwenden.
Diese Videoformate verwenden eine x264-Bibliothek.
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Bilddateiformate PNG und TIFF

Workshops
@ Textures

= @ &

COMpPOsEr.png

composer.tiff

Sie kdnnen die Bilddateiformate PNG und TIFF in Composer verwenden.

Sie konnen die Formate PNG und TIFF verwenden beim:

e Arbeiten mit dem Textur-Workshop.

e Importieren von PNG- und TIFF-Bilddateien fir Texturen in Composer.

e Arbeiten mit dem Viewport-Hintergrund.
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SOLIDWORKS Electrical

Folgende Themen werden in diesem Kapitel behandelt:

e Zuweisen der Prioritat fiir Bauteilkennzeichen (2026 SP2/FD02)
e Tags - verbesserte ECP-Tagging-Funktionen (2026 SP2/FD02)

e Einstellung ,Leere iiberspringen" in der Ubertragungskonfiguration (2026
SP2/FD02)

e Dialogfenster ,Dokument umbenennen" (2026 SP1/FDO01)

¢ Project Management-Produktivitit (2026 SP1/FDO01)

e Mehrere Klemmenleisten nebeneinander zeichnen (2026 SP1/FDO01)

e Dynamischen Steckverbinder nach Einfiigen aktualisieren (2026 SP1/FDO01)
e TraceParts Publisher im Electrical Content Portal (2026 SP1/FDO01)

o Bidirektionales Navigieren zwischen 2D-Stromlaufpldanen und 3D-Baugruppen
e Kabelverwaltung

e Ausblenden von Systemklassen

e Ausgewadhlte Drahte separat verlegen

e Dynamisches Einfiigen von Steckverbindern

e Aktualisieren und Ersetzen von Projektdaten

SOLIDWORKS® Electrical ist ein getrennt zu erwerbendes Produkt.
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Zuweisen der Prioritat fur Bauteilkennzeichen (2026 SP2/FD02)

4 Wire and component numbering
an Direction Ly Top --» Bottom then Left --= Right

Unique order number N

4

= Wire ctvle management

Component mark assignment pricrity Prioritize symbol cross-reference type

] Symbol Lype priority Prioritize symbol cross-reference type
4 Assign unused mark

Wire and component numbering
e Direction Ly Top --= Bottom then Left --= Right ~
Unique order number l_

= Wire style management

Component mark assignment priori

W Symbol type priority

ASSIQN Unused mar

Prioritize symbol cross-reference type .
Multiwire symbols

I~ Wires and equipotentials [Ei Multiwire symbols

[ Cables

(C] Components

L) Line diagram symbols
=] 2D cabinet footprint

Mit der Option Bauteilkennzeichenzuweisungs-Prioritat konnen Sie festlegen, wie
SOLIDWORKS Electrical Bauteilkennzeichen zuweist. Sie kénnen Kennzeichen anhand der
Querverweis-Symbolgewichtung oder der Symboltyp-Hierarchie priorisieren. Diese
Verbesserung ermdglicht eine prazise Kontrolle Gber die Symbolprioritat in komplexen
Konstruktionen.

Bei komplexen elektrischen Konstruktionen gibt es zu einem Bauteil haufig mehrere
Symbole, wie z. B. ein Ubergeordnetes Schaltplanelement und eine
Schaltschranklayout-Kontur. Bisher konnten Sie nur begrenzt steuern, welches Symbol
das Bauteilkennzeichen diktierte.

Um auf die Prioritatsoptionen zuzugreifen, klicken Sie auf Electrical-Projekt >
Einstellungen > Mark (Kennzeichnen) )

Die folgenden Optionen sind verfligbar, um die Prioritat fiir das Bauteilkennzeichen
zuzuweisen:
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Option Beschreibung

— A

Symbol-Querverweistyp priorisieren. Weist das
Bauteilkennzeichen zunachst anhand der Gewichtung des
Querverweis-Symbols und dann anhand des Symboltyps zu.
SOLIDWORKS Electrical folgt dieser Gewichtungshierarchie:

1. Hohere Prioritat

¢ Standard-Konfiguration wird verwendet
e Tabellen-Hauptsymbol
o Lokales Hauptsymbol

2. Mittlere Prioritat

¢ Gleiche Stufe
e Ohne

3. Niedrigste Prioritat

e Nebensymbol

Wenn Sie diese Option auswahlen, hat das ibergeordnete
Symbol immer Prioritat flir das Bauteilkennzeichen und
setzt andere Einstellungen fir den Symboltyp auBer Kraft.

Symboltyp priorisieren. Weist das Bauteilkennzeichen
streng erst anhand der Dateityp-Hierarchie zu, dann auf der
Gewichtung des Querverweises.

Symboltyp-Prioritat

2

Diese Einstellung bestimmt, wie SOLIDWORKS Electrical
Kennzeichen anhand des spezifischen Symboltyps (und nicht
anhand des Zeichnungstyps) zuweist. Sie kénnen aus folgenden
Optionen wahlen:

<Keine> Diese Option ist nur verfiigbar, wenn Sie
Symbol-Querverweistyp priorisieren auswahlen.

Mehradrige Symbole (&
Ubersichtssymbole &

2D-Schaltschrankkontur . Dadurch werden Symbole
aus dem 2D-Schaltschranklayout priorisiert (z. B. Seite 02
- Schaltschranklayout).

Tags - verbesserte ECP-Tagging-Funktionen (2026 SP2/FD02)

Sie kédnnen einen Mehrfachauswahl-Modus flr Tags aktivieren, mehrere Tags mit nur
einem Klick anwenden, Filter anheften, damit sie Giber Suchvorgange hinweg aktiv bleiben,
und Tag-Kombinationen flir die direkte Wiederverwendung speichern.
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Vorteile: Dadurch kénnen komplexe Teilelisten schneller gefiltert werden, wichtige Filter
sind dauerhaft gultig und gespeicherte Voreinstellungen kénnen sofort wieder angewendet
werden. Das spart Zeit und reduziert repetitive Filteraufgaben.

Einstellung ,Leere liberspringen® in der Ubertragungskonfiguration (2026
SP2/FD02)

sl» Propagate data to connected objects
Selectior

@ © Whole projct ] (O Curent scheme

L () Current book o

i I Choose schemes.
Information to propagate

L "
- F= Copy from object | B Data to propagate Skip emply =¥ Destination cbject | B Destination data
v il FLC Charrel w| Channel address... v |1 Equipotential | Mak...

Sie kdnnen die Option Leere iiberspringen auf jede Ubertragungsregel anwenden. Die
Option Leere iiberspringen wird im Dialogfenster Daten zu verbundenen Objekten
Ubertragen hinzugeftigt.

Wenn diese Option ausgewahlt ist, werden leere Quellwerte ignoriert und die Zieldaten
bleiben unverandert. Das Kontrollkastchen kann mit Ctrl + Click, Shift + Click oder
Ziehen der Maus flur mehrere Regeln gleichzeitig aktiviert werden.

Vorteile: Versehentlicher Datenverlust wird verhindert, indem sichergestellt wird, dass
leere Werte die Zieleinstellungen nicht mehr automatisch I6schen. So wird auch die
Konfiguration Ihres Modells sicher und zuverlassig gewahrleistet.
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Dialogfenster ,Dokument umbenennen® (2026 SP1/FD01)

8| Rename document
Path: C:\ProgramData\SOLIDWORKS Electrical Projects| 18\SOLIDWORKS)

Mame: 9759.sldasm

Rename tn: CEE shdasm
Where used
ﬁ File locations. ..
Name Path
B M a36asidasm  c:lprogramdata\solidworks electrical\projects) 18\solidworks \836a. sidasm
Total found: 1
| oK Cancel

Wenn Sie mit dem Befehl Umbenennen im Kontextmenl eine SOLIDWORKS Baugruppe
umbenennen, dann behalten die dort enthaltenen Teile ihre Zuordnung zu den
entsprechenden elektrischen Komponenten bei.

In friheren Versionen wurde durch das Umbenennen einer Datei der Dateiname
aktualisiert, nicht jedoch die Dateireferenzen in der Baugruppe der obersten Ebene - die
Zuordnungen gingen verloren.

Im Dialogfeld Dokument umbenennen wird eine Liste von Dateinamen angezeigt, deren
Referenzen automatisch aktualisiert werden, um die Zuordnungen beizubehalten.
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Project Management-Produktivitat (2026 SP1/FD01)

W1

M1
1FK7103-2AF;
P= 5.4kW

Die Produktivitat des Projektmanagements wird verbessert, um Projektaufgaben schneller
mit weniger Klicks zu erledigen und friihere Workflowbeschrankungen zu beseitigen.

Verbesserungen:

e Sie kdénnen Ursprung-Ziel-Pfeile fur Leiter mit verschiedenen Stilen ohne manuelle
Anderungen des Leiterstils einfiigen. Im Dialogfeld Ursprung-Ziel-Verwaltung wird die
neue Option Einfligen nur fiir identischen Leiterstil zum Tool Einfaches Einfligen
hinzugefligt. Wahlen Sie diese Option aus, um Ursprung-Ziel-Pfeile von einem Leiter
zu einem anderen Leiter des gleichen Stils oder eines anderen Stils einzufiigen.

e Stellt konsistentes Verhalten der Ursprung-Ziel-Pfeile zwischen mehradrigen und
einzeiligen Diagrammen sicher. Einzeilige Diagramme zeigen die Markierungen der
verbundenen Bauteilkennzeichen und Verbindungsdetails an, die der Funktionalitat
von mehradrigen Diagrammen entsprechen.

e Sie kdnnen ein Projekt duplizieren und dabei die urspriinglichen Revisionen des
Unterlagensatzes und der Zeichnung beibehalten, sodass der gesamte Versionsverlauf
intakt bleibt.

e Im Dialogfeld Select circuit from component manufacturer part (Schaltkreis aus
Komponentenherstellerteil auswahlen) wird die neue Option Wiederholen, bis das
letzte Symbol eingefiigt ist hinzugefligt. Wahlen Sie diese Option aus, um alle
verbleibenden Symbole gleichzeitig hinzuzufliigen, wodurch wiederholte Dialogfelder
vermieden werden.
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Mehrere Klemmenleisten nebeneinander zeichnen (2026 SP1/FD01)

x1 x4
"'r—'—'—"— -'_
| |
|-
x4
T .'_"
e _
- 1|
- & ——— . Nt . - * - I
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Sie kdnnen mehrere parallele Klemmenleisten nebeneinander auf einer Seite erstellen.
Es kénnen auch mehrere Klemmenleisten auf Zeichnungen horizontal und vertikal vorliegen
und den Zeichnungsraum definieren.

Die Registerkarte Layout im Dialogfeld Konfiguration der Klemmenleisten-Zeichnung
wurde erweitert und enthalt nun neue Werkzeuge.

Neue Werkzeuge:

e Zeichnungsbereich. Legt den verfligbaren Bereich fir die Klemmenleisten fest.
e Parallel.

¢ Parallel aktivieren. Ordnet mehrere Klemmen in mehreren Spalten oder Zeilen
auf derselben Seite an.

o Paralleler Abstand. Definiert den Abstand zwischen parallelen Klemmenleisten.

e Anzahl der parallelen Klemmenleisten. Zeigt an, wie viele Leisten parallel
nebeneinander platziert werden.

e Neue Klemmenleiste in nachster Parallele. Steuert, ob die nachste
Klemmenleiste in der nachsten Parallelposition fortgefiihrt wird oder in einem neuen
Schaltplan beginnt.

Mit den vier Layoutoptionen Ausrichtung der Klemmenleiste, Mehrere aktivieren,
Parallel aktivieren und Neue Klemmenleiste in ndchster Parallele haben Sie bis
zu zehn mdgliche Layoutkombinationen. Mit dieser Flexibilitéat kénnen Sie die Konfiguration
auswahlen, die am besten zu Ihrem Zeichnungsstil und Ihren Projektanforderungen passt.

Sie kdnnen auch manuelle Umbriiche im Dialogfenster Klemmenleisten-Editor einfligen.

¢ Klicken Sie auf Seitenumbruch hinzufiigen oder entfernen, um den Seitenumbruch
hinzuzufligen, damit die nachste Leiste auf einer neuen Seite fortgesetzt werden muss.

o Kilicken Sie auf Parallelen Umbruch hinzufiigen oder entfernen, damit die nachste
Leiste in der nachsten Zeile fortgesetzt werden muss.
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Dynamischen Steckverbinder nach Einfligen aktualisieren (2026 SP1/FD01)
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Der Befehl Steckverbinder aktualisieren ist jetzt verfligbar. Dadurch wird die neue
Registerkarte Dynamischen Steckverbinder aktualisieren gedffnet, die mit einigen
Anpassungen ahnlich wie der Befehl Steckverbinder einfiigen funktioniert.

Sie kdnnen ein vorhandenes Steckverbindersymbol direkt im Schaltplan @ndern. Sie
kdnnen Schaltkreise hinzufligen, entfernen oder neu anordnen, Optionen nach Bedarf
andern und visuelle Konfigurationen aktualisieren, ohne das Symbol zu Iéschen oder
erneut einzufigen.

Vorteile: Sie kdnnen Zeit sparen, indem Sie Zyklen von Léschen und Neuerstellen
vermeiden, Fehler reduzieren, einen saubereren Schaltplan pflegen und eine sofortige
visuelle Vorschau dank flexibler Schaltkreisorganisation erhalten.

Um auf Steckverbinder aktualisieren zuzugreifen, fiihren Sie einen der folgenden
Schritte aus:

e Klicken Sie auf Schaltplan > Steckverbinder einfiigen > Steckverbinder
aktualisieren.

¢ Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ein Steckverbinder-Symbol und wahlen Sie
Komponente > Steckverbinder aktualisieren aus.

Die Registerkarte Dynamischen Steckverbinder aktualisieren enthalt die folgenden
Abschnitte.

¢ Meldung. Zeigt Anweisungen an, die zu befolgen sind.
o Konfiguration auswahlen

e Optionen. Enthéalt die folgenden Optionen fir die visuelle Darstellung des
Steckverbinder-Symbols:

X Hintergrund ausblenden

e Abgerundete Ecken verwenden
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« N Zickzack-Option. Ermdglicht die Auswahl der Optionen, die die Anzeige der
Zickzack-Funktion des Steckverbinders steuern.

e Zu zeichnende Schaltkreise auswihlen. Enthéilt Optionen zum Andern der
Schaltkreisauswahl, beispielsweise das Anwenden von Filtern und das Verwenden von
Steuerelementen zum neuen Anordnen der Schaltkreise.

e Durch Auswahl von 4 Schaltkreise auswahlen wird das Dialogfenster Zu

zeichnende Schaltkreise auswahlen gedffnet. Dort kdnnen Sie die Schaltkreisauswahl
andern und eine sofortige Voranzeige fiir den ausgewahlten Steckverbinder einsehen.

TraceParts Publisher im Electrical Content Portal (2026 SP1/FD01)
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TraceParts ist ein neuer Publisher im 6 WTAGs-Filter. TraceParts ist eine der weltweit
flihrenden CAD-Content-Umgebungen flir die Konstruktion und ein zuverlassiger Hersteller
fur die Bereitstellung hochwertiger CAD-Daten.

Das erste GroBprojekt mit TraceParts wird in Zusammenarbeit mit TE Connectivity
durchgeflihrt, einem weltweit fiihrenden Hersteller von Konnektivitats- und
Sensorlésungen. Durch diese Partnerschaft haben Sie jetzt Zugriff auf Zehntausende
vollstandig detaillierte elektrische Komponenten im Electrical Content Portal (ECP).

Die neuen Inhalte decken eine Vielzahl von Produktklassen ab, darunter Steckverbinder,
Klemmenleisten und Schiitze.

Verwenden Sie den Filter 6WTAGSs , um TraceParts k4 als Publisher auszuwé&hlen
und die neuen elektrischen Komponenten zu durchsuchen, die in ECP verfligbar sind.
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Bidirektionales Navigieren zwischen 2D-Stromlaufplanen und 3D-Baugruppen
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Mit der Option Gehe zu kdnnen Sie bidirektional zwischen SOLIDWORKS Electrical
Schematics und SOLIDWORKS Electrical 3D navigieren und Bauteile hervorheben. Durch
diese Verbesserung kénnen Sie ein 3D-Bauteil auswahlen und das entsprechende Symbol
sofort im Stromlaufplan lokalisieren. Bisher war das Finden von 3D-Teilen Giber 2D-Symbole
nur mit eingeschrankter Zuganglichkeit mdglich.

Diese Funktion synchronisiert Ihre 2D- und 3D-Umgebungen. Wenn Sie ein Bauteil in der
3D-Baugruppe auswadhlen, 6ffnet SOLIDWORKS Electrical automatisch das richtige Blatt
des Stromlaufplans und hebt das entsprechende Symbol hervor und umgekehrt. Dadurch
entfdllt die manuelle Suche in Projekten mit mehreren Blattern und groBen Baugruppen.
Sie verbringen weniger Zeit mit der Nachverfolgung von Leitungen und haben mehr Zeit
fur die Arbeit an Ihrer Konstruktion.

e Navigieren von 3D zu 2D
So lokalisieren Sie ein Symbol im Stromlaufplan iiber ein 3D-Bauteil:

¢ Klicken Sie im FeatureManager mit der rechten Maustaste auf ein Bauteil und klicken
Sie dann auf Gehe zu. Wahlen Sie ein bestimmtes Symbol aus, um zu seiner
2D-Darstellung zu navigieren.

¢ Navigieren von 2D zu 3D

Gehe zu 7l ist in den folgenden Dialogfenstern verfligbar, damit Sie 3D-Bauteile
leichter finden und hervorheben kénnen:

e Suchen eines Bauteils

e Im Projekt suchen

e Berichtsverwaltung

e Klemmenleisten-Editor
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Kabelverwaltung

=
L = - T - —)‘I -

L] X | U E :E =] ¢4 8 Q ol

- ste [Swatch cable o i

& COPES € L o
. Fiters Tierer et Type Marnfacturer Color
T Remove fiters @V HEC_Purnp_Tramning

— B wi HOSBB-F 3607 Prysemin L2 - Framy

|m1 & biown M ellancou A6

ar # blue Miscellaneous L1k

Description £ greenfyellow Protection '

Rl erence o 0E W2 HOSEB-FIGATS  Prysmisn L2 - Pumy
4 Hierarchy o Wi U-1000 RNFV 466 Prysmian L2 - Pum

4 Characteristics

ed <All>

To associte cable oores vath wrres, select wnes on scheme ared ute the pop-up meny “Asscdabe cable cores.,.”
Mote: only the wires kcated between 2 terminals (from & device or & terminal strip) can be assocated with a cable core.

Erweiterte Filteroptionen und der Befehl Kabeladern austauschen [E!l ermaglichen die
effiziente Verwaltung von Kabeln und Adern. Beim Verwalten der Kabel und Adern kénnen
Sie direkt zu den Stromlaufplédnen und dem Komponentenbrowser navigieren.

Vorteile: Sie kdnnen Kabel und Adern schneller und effektiver verwalten.

Um auf Befehle zuzugreifen, klicken Sie auf Electrical-Projekt > Kabel.

Erweiterte Filterung im Filterbedienfeld

Mithilfe der erweiterten Filteroptionen unter Filter g kdénnen Sie Kabel und Adern filtern.

Klicken Sie im Dialogfeld Kabelverwaltung auf Filter ?, um den Bereich Filter anzuzeigen.
Der Bereich Filter verfiigt Uber zusatzliche Filter:

e Referenz

e Funktion

e Kabelbaum

e Separate 3D-Leitungsbaugruppe
e Gefiihrte Leitung

e Vorreservierte Kabel

¢ Den Drihten zugeordnet

Zusatzliche Funktionen fur eine produktive Kabelverwaltung

Sie kdnnen Ihre Produktivitat bei der Verwaltung von Kabeln mit zusatzlichen Befehlen
im Dialogfeld Kabelverwaltung steigern.
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Befehl Beschreibung

B Kabeladern Tauscht zwei ausgewahlten Kabeladern aus. Beim
austauschen Austausch werden die Leiter fur die beiden Adern direkt
von der App getrennt und dann nach dem Austausch wieder
zugeordnet.

Sie konnen Kabeladern innerhalb desselben Kabels oder
zwischen verschiedenen Kabeln wechseln.

E Gehe zur Navigiert zu dem Schaltplan, in dem das Kabel oder die
Zeichnung Ader platziert wurde.
[a Gehe zum Offnet den Komponentenbrowser und hebt die

Browsereintrag Ursprungskomponente des Kabels hervor.

Drahtmarkierung Zeigt den Text der Drahtmarkierung an, also entweder
Aquipotentialnummer oder die Drahtmarkierung. Dies
bietet klarere Drahtinformationen und verbessert die
Navigation im Stromlaufplan.

Ausblenden von Systemklassen
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Sie kdnnen standardmaBige Systemklassen ausblenden, um die Klassifizierungsstruktur
zu vereinfachen.

Im Dialogfeld Klassifizierungsverwaltung 48 bleiben ausgeblendete Klassen sichtbar, sie
werden aber aus der Bibliothek und den Auswahlschnittstellen entfernt. Benutzerdefinierte
Unterklassen unter Systemklassen bleiben sichtbar, sodass die Hierarchie beibehalten
wird.

Vorteile: Sie kdnnen die relevanten Komponenten und Symbole leichter finden.
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So blenden Sie Systemklassen von Symbol und Hersteller aus:

1. Klicken Sie in der Multifunktionsleiste auf Bibliothek > Klassifizierungsverwaltung

Lh[ith .

2. Klicken Sie im Dialogfeld Klassifizierungsverwaltung auf Klassensichtbarkeit ¥ .

3. Wabhlen Sie im Dialogfeld Klassensichtbarkeit die Klassen aus, die ausgeblendet werden
sollen:

o Alle/Keine auswdhlen
« Bauteile (]

« Kabelreferenzen =

e Makros 77

« Titelblécke =

Ausgewahlte Drahte separat verlegen
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Mit Ausgewadhlte Drahte im PropertyManager Leiter routen kénnen Sie spezifische
Dréhte oder separat einen Satz ausgewahlter Drahte verlegen.

In friiheren Versionen konnten Sie Drahte flr alle Komponenten verlegen oder die
Komponenten auswahlen, um ihre jeweiligen Drahte zu verlegen.

So routen Sie die ausgewadhlten Leiter separat:

1. Klicken Sie in der Multifunktionsleiste auf Leiter routen.
2. Klicken Sie im PropertyManager Leiter routen auf Folgendes:

a. Ausgewahlte Dréahte.
b. Drahte auswahlen.

3. Im Dialogfeld Leiter:
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a. Wahlen Sie die Leiter aus, die zusammen geroutet werden sollen.
b. Klicken Sie auf Auswahlen.

4. Klicken Sie auf ¥ .

Dynamisches Einfligen von Steckverbindern

Conneclor dynamic insertion
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Das Dialogfeld Connector Dynamic Insertion (Dynamisches Einfligen von Steckverbindern)
verbessert die Produktivitdt beim Arbeiten mit Konnektoren.

Folgende Verbesserungen wurden vorgenommen:

GroBeres Dialogfeld zum Anzeigen von Details zu Steckverbinderschaltkreisen und
Stiften

Bessere Filterfunktionen
Verbesserte Verwaltung von Steckverbindern mit einer groBen Anzahl von Stiften
Einfacherer Zugriff auf den Befehl Konnektor einfiigen

4 offnet das Dialogfeld Zu zeichnende Schaltkreise auswdhlen.

Dialogfeld ,Zu zeichnende Schaltkreise auswahlen®

Im Dialogfeld Zu zeichnende Schaltkreise auswahlen kénnen Sie die Anzahl der Schaltkreise

a

uswahlen und verwalten, die bei der Arbeit mit dynamischen Steckverbindern in die

Schaltplanzeichnung aufgenommen werden sollen.

So offnen Sie das Dialogfeld ,,Zu zeichnende Schaltkreise auswahlen™:

1.

Wahlen Sie in der Schaltplanzeichnung ein Symbol aus.

2. Wahlen Sie eine der folgenden Optionen aus:

e Kilicken Sie auf Schaltplan > Steckverbinder einfiigen i]
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e Kilicken Sie mit der rechten Maustaste auf ein Symbol im Schaltplan und wahlen

Sie Bauteil > Steckverbinder einfiigen GJ aus.

3. Klicken Sie im Befehlsfeld Einfligen eines dynamischen Steckverbinders unter Zu
zeichnende Schaltkreise auswihlen auf ¥’ .

Aktualisieren und Ersetzen von Projektdaten

Dy Wizard to update project data: ANSI_97 - ) x
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[ Tithe Blocks [

Previous Nead Cancel

Wenn Sie Symbole, Herstellerteile oder Kabelreferenzen aktualisieren, die Abweichungen
aufweisen, zeigt das System statt einer Fehlermeldung eine Warnmeldung an.

Beispiele flir mégliche Abweichungen:

e Das Symbol hat weitere Verbindungspunkte
e Die Anzahl der Schaltkreise/Klemmen im Herstellerteil ist héher
e Die Anzahl der Kabeladern in der Kabelreferenz ist hdher

Dies verbessert die Ubersichtlichkeit und Effizienz der Aktualisierung von Symbolen,
Herstellerteilen und Kabelreferenzen, was ein reibungsloseres Projektmanagement
ermdglicht und Fehler bei Aktualisierungen und Ersetzungen reduziert.

Die Option Warnung ignorieren wird den Dialogfeldern Assistent zur Aktualisierung von
Projektdaten und Assistent zum Ersetzen von Projektdaten hinzugefligt. Auf diese Weise
kdénnen Sie die Aktualisierungen und Ersetzungen auch dann anwenden, wenn die neuen
Daten nicht vollstédndig mit den vorhandenen Daten kompatibel sind. Dies vereinfacht die
Aktualisierung oder Ersetzung von Projektdaten und verbessert das Projektmanagement
wahrend der Konstruktion.
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SOLIDWORKS® Inspection ist ein separat zu erwerbendes Produkt und kann mit SOLIDWORKS
Design Standard, SOLIDWORKS Design Professional, SOLIDWORKS Design Premium und
SOLIDWORKS Design Ultimate oder als véllig eigenstandige Anwendung verwendet werden
(siehe SOLIDWORKS Inspection Standalone).

Stlcklistensymbole neu anordnen und sperren (2026 SP1/FD01)

SOLIDWORKS Inspection Ed
Characteristics
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ID# Char # Specification Type
10 10 @ 8.750 Dieresion -
11 11 650 Dimension
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15 \LI Selected for Inspection s Callout
15 Key e Callout
is Classification v e Callout
15 Method . e Callout
15 e Callout
15 AL \ e Callout
ic iE 7 1 s L Helo = olles b

In der SOLIDWORKS Inspection Zusatzanwendung kdnnen Sie Stlicklistensymbole jetzt
Uber Ansichten und Blatter hinweg neu anordnen. Bisher konnten Sie Stiicklistensymbole
nur innerhalb einer Ansicht neu anordnen.

Sie kdnnen Sticklistensymbole auch mit vorhandenen Merkmalen sperren. Zum Sperren
eines Stucklistensymbols klicken Sie im SOLIDWORKS Inspection Manager auf der
Registerkarte Merkmaltabelle mit der rechten Maustaste auf ein Merkmal und dann auf
Stiicklistensymbol sperren.
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Wenn Sie das Stlcklistensymbol fiir ein Merkmal sperren, das Teil von
Gruppenmerkmalen ist, werden alle Merkmale in dieser Gruppe fir dieses
Stlcklistensymbol gesperrt.

Wenn Sie die Einstellungen fiir das Stlcklistensymbol zusammenfihren, die
Zusammenflhrung aufheben, gruppieren, l6schen oder modifizieren méchten,
entsperren Sie zuerst das Stlicklistensymbol.

Ein gesperrtes Stlcklistensymbol kann nicht neu angeordnet oder nummeriert
werden.
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SOLIDWORKS MBD

Folgende Themen werden in diesem Kapitel behandelt:

e OrdinatenbemafBungen (2026 SP1/FDO01)
e Beschreibungen der Bohrungsgewinde (2026 SP1/FDO01)
e Filtern des DimXpertManagers

SOLIDWORKS® MBD ist ein getrennt zu erwerbendes Produkt.

Ordinatenbemaliungen (2026 SP1/FD01)
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Sie konnen OrdinatenbemaBungen in Teilen verwenden.
So verwenden Sie OrdinatenmaBe:

1. Klicken Sie in einem Teil auf OrdinatenbemaBungen &55 (Symbolleiste MBD- oder
MBD Dimension) oder Extras > MBD Dimension > OrdinatenbemafBungen.

2. Im Grafikbereich:

a. Klicken Sie auf die Beschriftungsansicht/Beschriftungsebene als die Ebene, auf
der sich die BemaBungen befinden.
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Die Beschriftungsansicht/Beschriftungsebene kann eine Ebene oder planare Flache
oder Ebene sein. Die Beschriftungsansicht kann die aktive Ansicht, eine vorhandene
Ansicht oder eine neue Ansicht sein.

b. Klicken Sie auf das Basis-Feature.

Wenn die Basiskomponente auch die BemaBungsrichtung (z. B. eine Ebene)
definiert, fahren Sie mit Schritt 2d fort.

c. Geben Sie die BemaBungsrichtung an, die senkrecht zur Beschriftungsebene
verlauft.

Die BemaBungsrichtung kann eine Ebene, ebene Teilflachen, Kante oder Achse
sein.

d. Klicken Sie zum Platzieren der BemaBung 0.0

e. Geben Sie Features flir die BemaBung an.
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Sie koénnen alle unterstiitzten Basis-Feature-Elemente auswahlen. Vektoren fiir
axiale Features missen senkrecht zur BemaBungsrichtung sein. Vektoren fir
planare Features miissen parallel zur BemaBungsrichtung sein.

3. Klicken Sie auf ¥.

Beschreibungen der Bohrungsgewinde (2026 SP1/FD01)

ME | 0.00+0 .50
@'8@5 ¥ 9051[)_5[} .

ERnE

Sie kénnen Gewindebeschreibungen fir Vollbohrungen in Modellen und Zeichnungen der
modellbasierten Definition (MBD) anzeigen. Dadurch wird eine einheitliche Anzeige der
Gewindebeschreibungen beibehalten.

Wadhlen Sie unter Extras > Optionen > Dokumenteneigenschaften >
Entwurfsnormen > Anmerkungen die Option Vollstandige Gewindebeschreibung
fiir alle Bohrungen zeigen.
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Filtern des DimXpertManagers
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Sie kénnen einen Filter im DimXpertManager verwenden, um nach DimXpert Features,
Beschriftungen und Beschriftungsansichten zu suchen.

So filtern Sie DimXpertManager:

1. Geben Sie oben Bereich des DimXpertManagers im Filter % ein Schltsselwort ein,
um nach den anzuzeigenden Elemente zu filtern.
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DraftSight

Folgende Themen werden in diesem Kapitel behandelt:

e Auswahl des DraftSight Lizenztyps (2026 SP2/FD02)

e Statusleistenmodus (fiir DraftSight Premium, Enterprise Plus und Mechanical)
(2026 SP2/FD02)

o Befehl ,Rechtschreibpriifung" (2026 SP2/FD02)

¢ Fensterbereich ,,Format" auf kontextbezogener Registerkarte , Leistungsfiahige
BemaBung" (nur DraftSight Mechanical) (2026 SP2/FD02)

e ,Mechanisches Symbol einfiigen" im Dialogfeld ,,Blocktext bearbeiten™ (nur
DraftSight Mechanical) (2026 SP2/FD02)

e Befehl zum Uberpriifen von BemaBungen (nur DraftSight Mechanical) (2026
SP2/FD02)

e Befehl zum Anordnen von BemaBungen (nur DraftSight Mechanical) (2026
SP2/FDO02)

e Befehl zum Bearbeiten mehrerer BemafBungen (nur DraftSight Mechanical) (2026
SP2/FDO02)

e Tragheitsmoment fiir vordefinierte Profilschnitte (nur DraftSight Mechanical)
(2026 SP2/FD02)

e Befehl zum Strecken von BemaBungen (nur DraftSight Mechanical) (2026
SP2/FD02)

e Befehl zum Zusammenfiihren von BemafBungen (nur DraftSight Mechanical) (2026
SP2/FDO02)

e Darstellungsbereich auf kontextbezogener Registerkarte , Leistungsfahige
BemaBung" (nur DraftSight Mechanical) (2026 SP1/FDO01)

e Befehl ,BemaBung ausrichten" (nur DraftSight Mechanical) (2026 SP1/FDO01)
e Befehl ,BemaBung einfiigen™ (nur DraftSight Mechanical) (2026 SP1/FDO01)

e Automatisches Replizieren der Windows-Ordnerstruktur fiir Lesezeichen (nur
3DEXPERIENCE Anwender) (2026 SP1/FDO01)

e Startseiten-Registerkarte (fiir DraftSight Premium, Enterprise Plus und Mechanical)
e Optimierung der Multifunktionsleiste

e Multifunktionsleisten-Registerkarte ,,Powertools" (fiir DraftSight Premium,
Enterprise Plus und Mechanical)

e Kontextbezogene Multifunktionsleiste fiir Verlaufe und Muster

e Bearbeiten von Ansichtsanordnungen (fiir DraftSight Premium, Enterprise Plus
und Mechanical)

e Steuerelemente von Ansichtsanordnungen

e Schwebende Dokumentfenster (fiir DraftSight Premium, Enterprise Plus und
Mechanical)
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e ECW-Bilder
e Anpassung des BKS-Symbols
e Farbbiicher (fiir DraftSight Premium, Enterprise Plus und Mechanical)

e PCX-Druckkonfigurationsdateien (fiir DraftSight Premium, Enterprise Plus und
Mechanical)

e Fehlende externe Referenzen verwalten

e Formelspalte in Datenextraktion einfiigen

e Diesel-Ausdriicke

e Befehl MTEXT

e Befehl RENAME

e Kopieren mit dem Befehl SCALE

e Werkzeug , Leistungsfahige BemaBung" (nur DraftSight Mechanical)

DraftSight® ist ein separat erworbenes Produkt, mit dem Sie professionelle CAD-Zeichnungen
erstellen kdnnen. Es ist in den Versionen DraftSight Professional, DraftSight Premium und
DraftSight Mechanical verfligbar. Darliber hinaus sind DraftSight Enterprise und Enterprise
Plus als Netzwerklizenz verfligbar. DraftSight ist eine kombinierte Lésung von DraftSight mit
der Leistungsfahigkeit der 3DEXPERIENCE Platform.

Auswahl des DraftSight Lizenztyps (2026 SP2/FD02)

DraftSight License Administrator ?

Server List License Preferences || Offline Licenses

Select the license to request:

T \\ (" Default

(" DraftSight Enterprise
¢ DraftSight Enterprise Plus
(" DraftSight Mechanical

(* Prompt

Sie kédnnen den DraftSight Lizenztyp im DraftSight Lizenz-Administrator-Werkzeug
auswahlen.

Im DraftSight Lizenz-Administrator-Werkzeug werden auf der Registerkarte License
Preferences (Lizenzeinstellungen) die auf dem DSLS-Server verfiigbaren Lizenzen
aufgelistet:

Lizenzen, die nicht auf dem DSLS-Server registriert sind, sind nicht verfiigbar.
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e Standard. Offnet DraftSight mit der kosteneffektivsten verfiigharen Lizenz. Die
Hierarchie ist DraftSight Enterprise, DraftSight Enterprise Plus und dann DraftSight
Mechanical.

e DraftSight Enterprise. Offnet DraftSight Enterprise.

e DraftSight Enterprise Plus. Offnet DraftSight Enterprise Plus.

o DraftSight Mechanical. Offnet DraftSight Mechanical.

e Eingabeaufforderung. Sie kénnen beim Offnen von DraftSight einen Lizenztyp
auswahlen. Im Dialogfeld Select DraftSight License (DraftSight Lizenz auswahlen)
werden die verfigbaren Lizenzen aufgefihrt

Statusleistenmodus (fur DraftSight Premium, Enterprise Plus und Mechanical)
(2026 SP2/FD02)

Uber Status bar mode (Statusleistenmodus) im Dialogfeld Systemoptionen kénnen
Sie den Stil der Zeichnungswerkzeuge in der Statusleiste auswahlen.

Sie haben die Auswahl zwischen Symbole, Etiketten und Icons & Labels (Symbole
& Etiketten) und kénnen die Benutzeroberflache so flexibel anpassen.

Vorteile:

e Uber eine angepasste Benutzeroberflache kénnen Sie Etiketten, Symbole oder beides
fir Zeichnungswerkzeuge auswahlen.

e Direktes Umschalten @ndert den Anzeigemodus zu Beginn oder wahrend der Laufzeit.
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Befehl ,Rechtschreibprifung” (2026 SP2/FD02)

IR

General
ry: English (Unite
Current word

aimmensons

Context

Suggestion

Mit dem Befehl SPELLCHECK kdénnen Sie eine Rechtschreibpriifungs-Engine auswahlen,
die Ihren Anforderungen entspricht.

Er bietet eine Alternative zum Microsoft® Office-Wérterbuch. Der Befehl SPELLCHECK

funktioniert unabhangig von der Systemkonfiguration und bietet mehr Méglichkeiten zur
Rechtschreibprifung.

So greifen Sie auf den Befehl zu:

e Geben Sie im Befehlsfenster SPELLCHECK ein.

¢ Klicken Sie in der Multifunktionsleiste oder im Menl auf Beschriften > Text >
Rechtschreibung priifen.

Vorteile sind unter anderem:

e Unterstlitzung von Woérterbuchalternativen. Gewahrleistet eine zuverlassige
Rechtschreibprifung auch ohne Installation von Microsoft Office.

e Individuell anpassbare Optionen. Wenn Sie Microsoft Office installiert haben, kdnnen
Sie auch weiterhin das zugehérige Woérterbuch verwenden.

e Umfassendere Sprachunterstlitzung: Bietet Zugriff auf zusatzliche Wérterblicher und
erweitert die Sprachabdeckung.
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Fensterbereich ,Format” auf kontextbezogener Registerkarte ,Leistungsfahige
Bemal3ung®“ (nur DraftSight Mechanical) (2026 SP2/FD02)

X+ Tolerance
(&
) 8

Tolerance

Format Close

- -

b S .0000 e -

™ = 0000

p dim line with text -
|:.| Edit Geometry

Format

Im Fensterbereich Format der kontextbezogenen Registerkarte Leistungsfahige BemaBung
kdnnen Sie Geometrie und Darstellung ausgewahlter BemaBungen bearbeiten und

kontrollieren.

Er beinhaltet die folgenden Optionen:

Option Beschreibung

Startseitentext

Stellt die Standardposition von gedrehtem
Text wieder her.

Text drehen

Dreht BemaBungstext um einen bestimmten

Winkel.
Symmetriebemafung Konvertiert eine lineare/gedrehte Bemafung
in eine Symmetrieangabe.
Neigungswinkel Neigt MaBhilfslinien um einen bestimmten

Winkel, fir linear ausgerichtete/gedrehte
BemaBungen.

Geometrie bearbeiten

Offnet ein Dialogfeld, in dem Sie folgende

Aktionen durchfihren kénnen:

e Eine grafische Darstellung von
BemaBungskomponenten ansehen

e Die Sichtbarkeit von Text, Pfeilen,
MaBhilfslinien und BemaBungslinien
andern

o Pfeilképfe auswahlen
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Option Beschreibung

e Vorschau der Anderungen pro BemaBung
anzeigen

Text-Arrow Fit (Textpfeil-Anpassung) | Wahlt die Anordnung von Text und Pfeilen
aus, wenn der Platz begrenzt ist.

Textverschiebung Wahlt das Verhalten beim Verschieben von
Text aus.

Pfeil innen / Landelinie Steuert die Pfeilpositionierung und die
Landelinie fir radiale/diametrische
BemaBungen.

»,Mechanisches Symbol einfigen® im Dialogfeld ,Blocktext bearbeiten® (nur
DraftSight Mechanical) (2026 SP2/FD02)

!Dllﬂ
mS.shix = ® Yellow v

Al .0000 v AV 1.0000 v "A'

O Insert mechanical symbol

Mit Mechanisches Symbol einfiigen im Dialogfeld Blocktext bearbeiten kédnnen Sie ein
Symbol in BemaBungstext einfliigen.

Sie kénnen folgende Symbole einfiigen:

e Position

e Durchmesser

e Projizierter Toleranzbereich

e Maximum-Material-Bedingung
e Hiullenanforderung

e Plus/Minus

e Grad
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e Quadrat

e Verjingung

¢ Neigung

e Stirnsenkung
e Formsenkung
o Tiefe

o Mittellinie

Befehl zum Uberpriifen von BemaRungen (nur DraftSight Mechanical) (2026
SP2/FD02)

m Drafting and Annotation

Home nsert  An L Sheet straints  Manage  View  Powertools

|H| :I: . v Hole Callout

oA — \Waldin
= J “Welding -

Arrange Surface

""‘ﬁﬂ :| m Q |.:1:.1 b Weld Representation - Finish

Mechanical Dimension Dimension Tools Symbols

Start Page NC 2! cheek

[)[Top][2D Wireframe] Highlights or edits dimensions with dimension text overridsg

Mit dem Befehl AM DIMCHECK kdnnen Sie BemaBungen mit Gberschriebenen Textwerten
ermitteln. Die BemaBungen werden hervorgehoben, damit Sie sie bearbeiten kénnen.

So greifen Sie auf den Befehl zu:

e Geben Sie im Befehlsfenster AM DIMCHECK ein.

e Kilicken Sie in der Multifunktionsleiste oder im Menl auf Mechanische Beschriftung
> BemaBungswerkzeuge > Priifen.

Sie kdnnen schnell alle BemaBungen identifizieren, bei denen der liberschriebene Messwert
nicht angezeigt wird.
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Befehl zum Anordnen von Bemallungen (nur DraftSight Mechanical) (2026
SP2/FD02)

m Drafting and Annotation . B3 _i‘l = % G -

Home nsert  Annotate  Sheet Constraints Manage View  Powertools

|‘_'| |H| :I: - ™ v Hole Callout
¥ i

e p -b ; )
™ & ! , J “Welding - e
Arrange Surface

[hi|'[1-;r|5i::| n ; ""'-ﬁﬁ ] O ot IL_‘.,-'-,J:eId Representation ~ Finish
Mechanical Dimension Dimension Tools Symbols
Start Page NC I:t Arrange

[-1[Top][2D Wireframe]

Rearranges dimensions, placing them at an appropriate dist]

Mit dem Befehl AM DIMARRANGE kdénnen Sie vorhandene BemaBungen automatisch oder
manuell mit einem einheitlichen Abstand von der umgebenden Geometrie neu anordnen.

So greifen Sie auf den Befehl zu:

e Geben Sie im Befehlsfenster AM DIMARRANGE ein.

o Kilicken Sie in der Multifunktionsleiste oder im Menl auf Mechanische Beschriftung
> BemaBungswerkzeuge > Anordnen.

Unterstltzt werden lineare BemaBungen sowie Winkel-, Radien- und
OrdinatenbemafBungen, indem fir eine klarere Darstellung Standard-Fangabstande und
Ausrichtungsregeln angewendet werden. Im manuellen Modus kénnen Sie Parameter wie
Seite, Abstand und Ausrichtung mit sofortigem visuellem Feedback feinsteuern, um das
Layout komplexer Zeichnungen einfacher zu organisieren.
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Befehl zum Bearbeiten mehrerer BemalRungen (nur DraftSight Mechanical)
(2026 SP2/FD02)

m Drafting and Annotation

Home nsert Annotate
«* Hole Callout
. [ Welding -~ e
Arrange Surface

[4+—|

ol T |-::::_I ot \L_‘-.-"."eld Representation ~ Finish

Mechanical Dimension Dimension Toaols Symbol

Start Page NC %%, Edit Multiple
[-)[Top][2D Wireframe]

Edits multiple dimensions simultaneously: AM_DIMMEDIT

Mit dem Befehl AM DIMMEDIT kdénnen Sie mehrere BemaBungen gleichzeitig bearbeiten.
So greifen Sie auf den Befehl zu:

e Geben Sie im Befehlsfenster AM DIMMEDIT ein.
e Kilicken Sie in der Multifunktionsleiste oder im Menl auf Mechanische Beschriftung
> BemaBungswerkzeuge > Mehrere bearbeiten.

Wenn Sie die erste BemaBung auswéhlen und bearbeiten, werden die Anderungen auf
alle anderen ausgewahlten BemaBungen angewendet, damit Formatierung und
Eigenschaften einheitlich sind.
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Tragheitsmoment fur vordefinierte Profilschnitte (nur DraftSight Mechanical)
(2026 SP2/FD02)

B Predefined Profile Sections [inch]

* Rectangular

Tube Rectangular

Circular

Tube Circular

X Cancel

Mit dem Befehl AM INERTIAPROF koénnen Sie die Tragheitsmoment-Eigenschaften flr
allgemeine Querschnittsprofile in Zeichnungen berechnen und einfiigen.

So greifen Sie auf den Befehl zu:

e Geben Sie im Befehlsfenster AM INERTIAPROF ein.
o Kilicken Sie in der Multifunktionsleiste oder im Menl auf Mechanische Beschriftung
> Berechnungen > Vordefinierte Profilschnitte.

Sie kdénnen vier vordefinierte Profiltypen auswahlen: Rechteckig, Rechteckiges
Hohlprofil, Kreisformig und Rundes Hohlprofil. Sie kdnnen folgende Befehle eingeben:
e AM INERTIA RECTANGULAR

e AM INERTIA TUBERECTANGULAR

e AM INERTIA CIRCULAR

e AM INERTIA TUBECIRCULAR

Der Befehl generiert einen Block, der die folgenden Werte enthalt:

I1. Tragheitsmoment entlang der ersten Achse.

I2. Tragheitsmoment entlang der zweiten Achse.

Sc. Abstand der auBersten Druckfaser von der neutralen Achse.

St. Abstand der auBersten Zugfaser von der neutralen Achse.

¢ A. Querschnittsflache.

DraftSight platziert den Block auf der Ebene AM_6 und integriert ihn in die Palette

Eigenschaften. AuBerdem werden Werte automatisch anhand Ihrer Eingaben wie
BemaBungen und Dicke berechnet.
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Befehl zum Strecken von Bemalungen (nur DraftSight Mechanical) (2026
SP2/FD02)

m Drafting and Annotation - [ B é = [ﬁ %I Y-

Home nsert Annotate Sheet Constraints Manage View  Powertools

+ v Hole Callout

; [ Welding - e
Arrange Surface
[ o I\ Weld Representation ~  Finish

Dimension &~ ™ [
Mechanical Dimension Dimension Tools Symbol

Start Page NC 7] Stretch
[-1[Top][2D Wireframe]

Resizes objects by stretching or shrinking a linear of symmg

Mit dem Befehl AM DIMSTRETCH kdnnen Sie die GroBe einer Geometrie andern, indem
Sie sie durch eine zugeordnete lineare, diametrische, radiale oder symmetrische BemaBung
strecken oder verkleinern.

So replizieren Sie automatisch die Windows-Ordnerstruktur fiir Lesezeichen:
So greifen Sie auf den Befehl zu:

e Geben Sie im Befehlsfenster AM DIMSTRETCH ein.

e Kilicken Sie in der Multifunktionsleiste oder im Menl auf Mechanische Beschriftung
> BemaBungswerkzeuge > Strecken.

Sie kédnnen einen neuen BemaBungswert eingeben, um die GroBe der ausgewahlten
Geometrie interaktiv zu andern. Der Befehl unterstiitzt automatisches und symmetrisches
Strecken anhand der Mittellinie, wodurch flexible und prazise GréBenanpassungen
ermdglicht werden.
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Befehl zum Zusammenfihren von Bemaliungen (nur DraftSight Mechanical)
(2026 SP2/FD02)

m Drafting and Annotation
Home nsert  Annotate
v Hole Callout

et ~Welding -
Arrange iy Surface

S |H| ol [ Weld Representation - Finish

Mechanical Dimension Dimension Tools Symboaol

c - alaial
Start Page NC % Join

[-1[Top][2D Wireframe]

Combines two individual dimensions (of the same type) int

Mit dem Befehl AM DIMJOIN kdnnen Sie zwei oder mehr BemaBungen desselben Typs zu
einer einzigen konsolidierten BemaBung zusammenfihren.

So greifen Sie auf den Befehl zu:

e Geben Sie im Befehlsfenster AM DIMJOIN ein.

e Klicken Sie in der Multifunktionsleiste oder im Menil auf Mechanische Beschriftung
> BemaBungswerkzeuge > Verbinden.

Er unterstitzt lineare BemaBungen (ausgerichtet, gedreht), WinkelbemaBungen (2-Linien-,
3-Punkt-) und BogenldangenbemaBungen. Radien-, Durchmesser-, verklirzte Radien- und
OrdinatenbemaBungen werden nicht unterstiitzt. Wenn Sie BemaBungen zusammenfihren,
Uberprift die App die Kompatibilitat, fihrt MaBhilfslinien zusammen und stellt eine einzige
BemaBung bereit, die sich liber den Bereich der ausgewahlten BemaBungen erstreckt.
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Darstellungsbereich auf kontextbezogener Registerkarte ,Leistungsfahige
Bemallung®“ (nur DraftSight Mechanical) (2026 SP1/FD01)

TR

t  Anmotsle  Sheet  Constisints  Mansge  View  Powerlool  Mechanical Content  Mechanacsl Annolate  Rotsled Demeriaon

3 inspection WE == 7 | Primary Units Decimal . Fit
—
P - p

Im Fensterbereich Darstellung auf der kontextbezogenen Registerkarte Leistungsfahige
BemaBung kdnnen Sie Anmerkungen schneller auf BemaBungen anwenden. Dadurch
entfallen manuelle Textiliberschreibungen oder komplexe Eigenschaftsanpassungen.

Sie bietet schnelle visuelle Tags fiir spezielle BemaBungstypen, um den Konstruktionsinhalt,
die Inspektionsfrequenz und die Messgenauigkeit zu vermitteln. Die Formatierungsoptionen
und die Unterstlitzung flr PrifmaBe bieten Prazision und Flexibilitat.
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Befehl ,Bemaldung ausrichten (nur DraftSight Mechanical) (2026 SP1/FD01)
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and Annotation CEEESBRS . DraftSight Mechanical
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Sie kdbnnen mit dem Befehl AM DIMALIGN BemaBungen prazise auszurichten.

So greifen Sie auf den Befehl zu:

e Geben Sie im Befehlsfenster AM DIMALIGN ein.

e Kilicken Sie in der Multifunktionsleiste und im Menl auf Mechanische Beschriftung
> BemaBungswerkzeuge > Ausrichten.

Mit diesem Befehl kdnnen Sie lineare, ordinate oder WinkelbemaBungen an einer von
Ihnen als Basis ausgewahlten BemaBung ausrichten. Sie kdnnen mit minimalen
Anpassungen klarere und besser lesbare technische Zeichnungen erstellen.

Der Befehl AM DIMALIGN validiert und richtet BemaBungen desselben Typs aus, um eine
einheitliche Ausrichtung und einen einheitlichen Abstand zu gewahrleisten. Er liefert
detailliertes Feedback, wenn BemaBungen aufgrund von Nichtlbereinstimmungen in Typ,
Ausrichtung oder Geometrie nicht ausgerichtet werden kénnen. Der Befehl verbessert
die visuelle Klarheit und Zeichnungsgenauigkeit in komplexen mechanischen Layouts.
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Befehl ,Bemaliung einfligen® (nur DraftSight Mechanical) (2026 SP1/FD01)
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Sie kdnnen mit dem Befehl AM DIMINSERT eine lineare oder WinkelbemaBung an einem
bestimmten Punkt in zwei separate BemaBungen teilen.

So greifen Sie auf den Befehl zu:

e Geben Sie im Befehlsfenster AM DIMINSERT ein.

e Kilicken Sie in der Multifunktionsleiste und im Meni auf Mechanische Beschriftungen
> BemaBungswerkzeuge > Einfiigen.

Mit diesem Befehl kdnnen Sie lineare, ordinate oder WinkelbemaBungen an einer von
Ihnen als Basis ausgewahlten BemaBung ausrichten. Sie kdnnen mit minimalen
Anpassungen klarere und besser lesbare technische Zeichnungen erstellen.

Sie kdnnen lange BemaBungslinien oder Winkelspannungen in lesbare Segmente aufteilen,
ohne sie manuell neu zu erstellen. Wenn Sie die BemaBung teilen, erstellt die App die
neue BemaBung aus der zweiten MaBhilfslinie der urspringlichen BemaBung. Die neue
BemaBung Ubernimmt Eigenschaften wie Toleranz, Anpassung und Schichtzuweisung.
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Automatisches Replizieren der Windows-Ordnerstruktur fur Lesezeichen (nur
3DEXPERIENCE Anwender) (2026 SP1/FD01)
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Anwender, die DraftSight von der 3DEXPERIENCE Platform installiert haben, kénnen mit
Batch in 3DEXPERIENCE speichern automatisch eine Lesezeichenstruktur erstellen,
die die Windows-Ordnerstruktur repliziert.

So replizieren Sie automatisch die Windows-Ordnerstruktur fiir Lesezeichen:
1. Klicken Sie in der Multifunktionsleiste auf DraftSight > Batch in SDEXPERIENCE
speichern.

Klicken Sie im Dialogfeld Batch in 3DEXPERIENCE speichern auf Ordner hinzufiigen.
Einen Ordner fir Upload auswahlen.

Klicken Sie im Dialogfeld Batch in 3DEXPERIENCE speichern auf Lesezeichen.

Wahlen Sie im Dialogfeld Lesezeichen auswahlen das Lesezeichen aus, flr das die
Benachrichtigung erstellt werden soll, und klicken Sie auf Auswdhlen.

6. Kilicken Sie im Dialogfeld Batch in 3DEXPERIENCE speichern auf Speichern.

DraftSight ladt alle Unterordner und DwG Dateien des ausgewahlten Ordners in das
Lesezeichen in derselben Hierarchie wie die Windows-Ordnerstruktur hoch.

A WN

Wenn der Ordner oder die Unterordner versteckte Dateien enthalten, wird
der Upload-Prozess gestoppt und Sie erhalten eine Fehlermeldung.
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Startseiten-Registerkarte (fur DraftSight Premium, Enterprise Plus und
Mechanical)

I Start Page I NOMAME_D.dwg™ ¥+
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Die Registerkarte Startseite zentralisiert wichtige Vorgange und sorgt fir ein
reibungsloseres Benutzererlebnis, wenn Sie DraftSight 6ffnen.

Auf der Registerkarte Startseite kdnnen Sie:

¢ Neue Zeichnungen beginnen. Sie kdnnen sofort mit neuen Projekten beginnen, indem

Sie die entsprechenden Einheiten und die Skalierung fiir bestimmte Projekttypen
auswahlen. Dadurch entfallt die Zeit flr die Projekteinrichtung und es wird ein
produktiver Start flir neue Zeichnungen sichergestelit.

e Sofort mit der vorherigen Arbeit fortfahren. Die Registerkarte bietet Zugriff auf zuletzt
verwendete Dateien. Auf diese Weise kdénnen Sie laufende Projekte dort fortsetzen,
wo Sie aufgehort haben, und so einen effizienten, unterbrechungsfreien Fortschritt

sicherstellen, egal ob Sie allein oder im Team arbeiten.
e Auf Lehrressourcen zugreifen. Sie kdnnen auf Tutorials, Dokumentationen und

Ressourcen zur Kompetenzentwicklung zugreifen. Dies unterstitzt neue und bestehende

Benutzer bei der Verbesserung ihrer Kenntnisse, dem Kennenlernen erweiterter
Werkzeuge und der Fehlerbehebung.

e Ihren Arbeitsbereich anpassen. Sie erhalten schnellen Zugriff auf die
Anpassungsoptionen des Arbeitsbereichs, um die Benutzeroberflache an Ihre

Praferenzen und Projektanforderungen anzupassen. Durch die Anpassung lasst sich

die Produktivitat steigern und eine komfortablere Arbeitsumgebung schaffen.

o Aktuelle Projekte Uberprifen. Sie kénnen aktuelle Arbeiten nachverfolgen und
fortsetzen, um kontinuierliche Konstruktionsverbesserungen zu férdern und die
Uberwachung sich entwickelnder Projekte zu erleichtern.

Um die Registerkarte Startseite zu verwenden, geben Sie STARTMODE im Befehlsfenster

ein.
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Optimierung der Multifunktionsleiste
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DraftSight bietet ein aktualisiertes Layout der Multifunktionsleiste und einen neuen
Arbeitsbereich, um die Benutzerfreundlichkeit zu verbessern. Die Registerkarten in der
Multifunktionsleiste sind Ubersichtlicher organisiert und die Befehle sind auf zusatzliche
Registerkarten verteilt, um den Zugriff zu erleichtern.

Es gibt zwei Registerkarten namens Start. Die eine enthalt haufig verwendete Befehle,
um die Effizienz bei alltaglichen Aufgaben zu steigern. Auf der anderen Registerkarte
Start kénnen Sie einen Arbeitsbereich auswahlen, der Ihren Anforderungen entspricht.

Der Arbeitsbereich Zeichnungserstellung und Beschriftung enthalt Bereiche zum Gruppieren
sowie zum Ein- und Ausblenden bestimmter Elemente und auBerdem die Registerkarten
Importieren und Exportieren.
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Multifunktionsleisten-Registerkarte ,Powertools” (fur DraftSight Premium,
Enterprise Plus und Mechanical)
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Compare Generator Line Hateh SimpleNaotes Text o Seyle Style iz
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Auf der Registerkarte Powertools der Multifunktionsleiste sind zusatzliche Werkzeuge zur
Optimierung Ihres Workflows verfligbar.

Die Werkzeuge helfen Ihnen bei Folgendem:

e Verwalten von Ansichtsbereich-Layouts

e Importieren und Exportieren von BemaBungsarten
e Erstellen professioneller Textbeschriftungen

e Prazise Skalierung von Bldcken

e Definieren der Zeichenreihenfolge nach Farbe

Diese Werkzeuge bieten mehr Flexibilitdt und Automatisierung und steigern so Ihre
Effizienz.
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Kontextbezogene Multifunktionsleiste fur Verlaufe und Muster
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Die kontextbezogene Multifunktionsleiste verfligt iber Registerkarten fiir die Befehle
HATCH und PATTERN. Dies verbessert die Produktivitat, da die Zeit fir die Suche nach

Befehlen reduziert wird.

Diese Registerkarten ermdglichen Ihnen einen schnelleren Zugriff auf die Anpassung von
Verlaufsflillungen, das Formatieren von Text und das Entwerfen von Mustern, sodass Sie

visuell ansprechende, professionelle Ergebnisse in klirzerer Zeit erzielen kénnen.

Um die kontextbezogene Multifunktionsleiste fir Verlaufe und Muster zu verwenden,

geben Sie HATCH oder

PATTERN im Befehlsfenster ein.
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Bearbeiten von Ansichtsanordnungen (fir DraftSight Premium, Enterprise
Plus und Mechanical)
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Sie kdénnen die GroBe der Ansichtsanordnung andern, indem Sie Begrenzungen anpassen,
Ansichtsanordnungen zusammenfligen, wenn Begrenzungen ausgerichtet sind, und neue
Ansichtsanordnungen erstellen, indem Sie einmal klicken oder STRG+Ziehen verwenden.

Die GrdéBe von Ansichtsanordnungen kann mit anpassbaren Markierungen und der
Ausrichtung an den Begrenzungen angepasst werden. AuBerdem kdénnen Sie die GroBe
verbundener Kacheln andern. DraftSight erméglicht flexible Anordnungen (1:1-, 1:n-und
n:n-Konfigurationen) und alle Aktionen unterstlitzen Riickgangig/Wiederherstellen
flr Korrekturen.
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Steuerelemente von Ansichtsanordnungen
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Sie kdnnen auf die Steuerelemente einer Ansichtsanordnung (Ansichtsbereich) in ihrer
oberen linken Ecke zugreifen. Dadurch haben Sie bequemen Zugriff auf Einstellungen

zum Andern von Ansichten, zum Anpassen von visuellen Stilen und zum Konfigurieren
von Anzeigeoptionen. Sie kénnen diese Einstellungen andern, ohne durch Menls oder

Symbolleisten zu navigieren, indem Sie die Bereiche in eckigen Klammern klicken.

Mit den Steuerelementen einer Ansichtsanordnung kénnen Sie in Workflows Anpassungen
vornehmen, ohne die Zeichnung verlassen oder nach Befehlen suchen zu miissen. Ob Sie
nun zwischen 2D- und 3D-Ansichten wechseln oder verschiedene Stile zur Analyse von
Konstruktionen anwenden, diese Steuerelemente bieten eine effiziente Mdglichkeit,
innerhalb einer Zeichnung zu arbeiten.
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Schwebende Dokumentfenster (fur DraftSight Premium, Enterprise Plus und
Mechanical)
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Uber unfixierte Dokumentfenster kénnen Sie Zeichnungen in getrennten Fenstern auBerhalb
der Hauptanwendung in DraftSight 6ffnen. Die Fenster bieten flexible Ansichten mehrerer
Zeichnungen nebeneinander oder Uber mehrere Monitore hinweg. Diese Funktion bietet
zusatzliche Workflow-Optionen und steigert die Produktivitat durch leichteres Vergleichen,
Kopieren und Einfligen sowie Multitasking.

Um ein unfixiertes Dokumentfenster zu erstellen, ziehen Sie eine Dokumentregisterkarte
aus dem Hauptfenster heraus. Das unfixierte Dokumentfenster funktioniert unabhangig.
Sie kdnnen GréBe, Zoom und Navigation nach Bedarf anpassen.

ECW-Bilder

DraftSight unterstiitzt das Hexagon Enhanced Compression Wavelet-Bildformat (.ECW).
.ECcwW-Dateien verwenden eine effiziente Komprimierung, wodurch sie ideal fr
groBformatige Bilder wie Luft- und Satellitenaufnahmen sind. Die Dateien kénnen
eingebettete Kartenprojektionsdaten enthalten, was ihre Nutzbarkeit in geografischen
Informationssystemen (GIS) und Fernerkennungsanwendungen verbessert.

So verwenden Sie ECW-Bilder:
Verwenden Sie eine der folgenden Mdglichkeiten:

e Klicken Sie in der Multifunktionsleiste auf Zeichnungserstellung und Beschriftung
> Einfligen > Referenz > Bild anhdngen.

o Klicken Sie im Meni auf Einfligen > Bild anhdangen.
e Geben Sie im Befehlsfenster ATTACHIMAGE ein.
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Anpassung des BKS-Symbols
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Das BKS-Symbol stellt die aktuelle Ausrichtung des Koordinatensystems dar. Sie kénnen
diese visuelle Anzeige an ILhre Vorlieben oder die Anforderungen eines bestimmten Projekts
anpassen.

Der Befehl ucs1icon enthalt in der Eingabeaufforderung die Option Eigenschaften. Im
Dialogfeld BKS-Symboleigenschaften kdnnen Sie Ansicht, GréBe und Farbe des

BKS-Symbols anpassen. Das Dialogfeld enthalt eine dynamische Vorschau zur Anzeige
der Anderungen.

DraftSight speichert die Anpassungen sitzungsibergreifend.

Um die Anpassung des BKS-Symbols zu verwenden, geben Sie UCSICON im Befehlsfenster
ein.
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Farbblcher (fur DraftSight Premium, Enterprise Plus und Mechanical)
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Color; Color preview:
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DraftSight unterstitzt benutzerdefinierte Farbpaletten, auch als Farbblicher (. acb-Dateien)
bezeichnet. Diese ermdglichen Ihnen den Zugriff auf standardisierte Farbpaletten innerhalb
von Projekten. Farbblicher sind ideal fiir Profis, die fir das Branding, die

branchenspezifische Compliance oder die konsistente Darstellung von Materialien prazise
Farbstandards bendtigen.

Mit Farbblchern kdnnen Sie schnell exakte Farbténe aus gangigen Farbsystemen wie
Pantone® und RAL™ auswahlen und anwenden, um eine visuelle Genauigkeit und Konsistenz
Uber alle Designs hinweg zu gewdhrleisten.

So verwenden Sie Farbbiicher:

Verwenden Sie eine der folgenden Mdglichkeiten:

Klicken Sie in der Multifunktionsleiste auf Start > Eigenschaften > Farbe.
Klicken Sie im Men( auf Format > Linienfarbe.

Geben Sie im Befehlsfenster LINECOLOR ein.
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PCX-Druckkonfigurationsdateien (fur DraftSight Premium, Enterprise Plus

und Mechanical)
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DraftSight unterstitzt . pcx-Druckkonfigurationsdateien und bietet Funktionen, die dem

. PC3-Format anderer CAD-Software ahneln.

Sie kdénnen . pc3-Dateien importieren oder neue Druckkonfigurationsdateien im

. PCcx-Format erstellen und speichern. Das . pCx-Format erleichtert die Wiederverwendung
und Freigabe von Druckeinstellungen fiir eine konsistente Ausgabe liber mehrere
Druckauftréage hinweg. Dies verbessert die Effizienz der Workflows, indem fiir

standardisierte Druckkonfigurationen gesorgt wird.
So verwenden Sie .PCX-Druckkonfigurationsdateien:

Verwenden Sie eine der folgenden Mdglichkeiten:

Klicken Sie im Menl auf Datei > Drucken.
Geben Sie im Befehlsfenster PRINT ein.
Tastenkombination: STRG+P.
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Fehlende externe Referenzen verwalten
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Sie kdénnen fehlende externe Referenzen effizienter mit den Werkzeugen in der Palette
Referenzen verwalten. Wenn eine referenzierte Datei verschoben oder umbenannt wird,
kdnnen Sie den Dateipfad einmal aktualisieren. DraftSight bietet an, denselben Pfad flr
andere fehlende Referenzen zu verwenden, wenn Ubereinstimmende Dateien gefunden
werden.

So verwalten Sie fehlende externe Referenzen:
Verwenden Sie eine der folgenden Mdglichkeiten:

e Klicken Sie in der Multifunktionsleiste auf Einfligen > Paletten >
Referenzen-Manager.

e Klicken Sie im Menl auf Extras > Referenzen-Manager.

¢ Geben Sie im Befehlsfenster XREF ein.
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Formelspalte in Datenextraktion einfigen
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Der Befehl DATAEXTRACTION ermdglicht die . Csv-Ausgabe sowie benutzerdefinierte Felder

fur mathematische Formeln.

Mit dem Befehl DATAEXTRACTION kénnen Sie Ausgabedaten im .csv-Format erstellen,
das zur besseren Lesbarkeit Spaltentberschriften enthalt. Dies ist eine bequeme
Mdéglichkeit, Informationen zu teilen oder im Textformat in andere Anwendungen zu

integrieren.

Der DATAEXTRACTION-Assistent enthalt die Option Formelspalte einfiigen, mit der Sie
benutzerdefinierte Felder mit mathematischen Ausdriicken definieren kénnen. Dies bietet
Flexibilitat bei der Strukturierung von Datenextraktionstabellen, da Sie Berechnungen

direkt im Assistenten durchfiihren kénnen. Sie kénnen verfeinerte und mafgeschneiderte

Documents\My Drawings\dataextraction_1.csv

1 Add column headers

Datenexporte ohne externe Verarbeitung erstellen.
So verwenden Sie den Befehl DATAEXTRACTION:

Verwenden Sie eine der folgenden Mdglichkeiten:

e Klicken Sie in der Multifunktionsleiste auf Einfiigen > Datenverkniipfung >

Datenextraktion.
e Klicken Sie im Menu auf Einfligen > Datenextraktion.
e Geben Sie im Befehlsfenster DATAEXTRACTION ein.
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Diesel-Ausdrucke
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Der Befehl FIELD unterstiitzt Diesel-Ausdriicke fir dynamischen Text, der basierend auf
Zeichnungseigenschaften oder Benutzereingaben automatisch aktualisiert wird.

Sie kdnnen benutzerdefinierte Textfelder erstellen, die Zeichenfolgen verketten,
Berechnungen durchflihren und bedingte Formatierungen anwenden, ohne dass externe
Skripte oder komplexe Programmierung erforderlich sind. Dies verbessert die
Automatisierung und Flexibilitat bei der Arbeit mit Textdaten in Zeichnungen.

So verwenden Sie den Befehl FIELD:
Verwenden Sie eine der folgenden Mdglichkeiten:

¢ Klicken Sie in der Multifunktionsleiste auf Einfligen > Daten > Feld.
e Kilicken Sie im Meni auf Einfligen > Feld.
e Geben Sie im Befehlsfenster FIELD ein.
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Befehl MTEXT
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Sie kénnen mehrere Spalten innerhalb von MTEXT-Elementen erstellen und bearbeiten.
Mit dem In-Place-Texteditor kdnnen Sie Spalten mit gleicher Breite und gleichmaBigen
Spaltenabstanden hinzufiigen und die H6he mithilfe von Griffen anpassen.

Spalten sind nuatzlich fir komplexe Dokumentationen und Konstruktionshinweise, da sie
Ihnen helfen, mehrspaltigen Text in klar strukturierten, leicht lesbaren Layouts zu
organisieren. Sie maximieren auch den verfiigbaren Arbeitsbereich, da Text in Zeichnungen
effizient verwaltet werden kann.

So verwenden Sie den Befehl MTEXT:
Verwenden Sie eine der folgenden Mdglichkeiten:

¢ Klicken Sie in der Multifunktionsleiste auf Beschriften > Text > Notiz.
¢ Klicken Sie im Menu auf Zeichnen > Text > Notiz.
e Geben Sie im Befehlsfenster NOTE ein.
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Befenl RENAME
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Der Befehl RENAME unterstltzt Platzhalterzeichen, wodurch es einfacher ist, mehrere
benannte Elemente gleichzeitig zu finden und umzubenennen. Sie kdénnen

Ubereinstimmende Elemente im Dialogfeld RENAME filtern und mehrere Objekte effizienter
umbenennen.

So verwenden Sie den Befehl RENAME:
Verwenden Sie eine der folgenden Mdglichkeiten:

¢ Klicken Sie im Menu auf Format > Umbenennen.
e Geben Sie im Befehlsfenster RENAME ein.

225



DraftSight

Kopieren mit dem Befehl SCALE

Der Befehl sCALE enthalt die Option Kopieren. Mit dieser Option kénnen Sie die
urspringlichen Elemente beibehalten, waéhrend skalierte Duplikate generiert werden.

Die Option Kopieren ermdglicht einen rationelleren und effizienteren Prozess. Bisher
mussten Sie den Befehl coOpY vor dem Befehl SCALE verwenden, um Elemente zu kopieren.

So verwenden Sie den Befehl SCALE:

Verwenden Sie eine der folgenden Mdglichkeiten:

e Klicken Sie in der Multifunktionsleiste auf Start > Andern > Skalierung.
e Klicken Sie im Meni auf Andern > Skalierung.
e Geben Sie im Befehlsfenster SCALE ein.
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Werkzeug ,Leistungsfahige Bemafung® (nur DraftSight Mechanical)
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Das Werkzeug Leistungsfahige BemaBung bietet eine erweiterte und effiziente
Mdoglichkeit, prazise BemaBungen zu erstellen. Es wadhlt einen geeigneten BemaBungstyp
basierend auf der ausgewahlten Geometrie aus, um Einheitlichkeit und Genauigkeit in
technischen Zeichnungen zu gewahrleisten.

Das Werkzeug Leistungsfahige BemaBung:

e Bestimmt automatisch den besten BemaBungstyp flir ausgewahlte Objekte.

e Unterstitzt lineare, radiale und WinkelbemaBungen.

e Behalt fir ein saubereres, besser lesbares Layout Ausrichtung und Abstand bei.

e Steigert die Produktivitat durch die Reduzierung manueller Anpassungen und
Nacharbeiten.

So greifen Sie auf das Werkzeug , Leistungsfiahige BemaBung™ zu:

Verwenden Sie eine der folgenden Mdglichkeiten:

¢ Klicken Sie in der Multifunktionsleiste auf Mechanische Beschriftung > Mechanische
BemaBung.

e Klicken Sie im Menl auf Mechanische Beschriftung > Mechanische BemaBung.

e Geben Sie AM_POWERDIMENSION oder AMPOWERDIM ein.

Kontextbezogene Registerkarte ,Leistungsfahige Bemaliung*

Die kontextbezogene Registerkarte ,Leistungsfahige BemaBung™ optimiert den
BemaBungsablauf. Sie bietet schnellen Zugriff auf wichtige Werkzeuge zum Andern und
Verfeinern von BemaBungen.

Folgende Fenster stehen zur Verfligung:

e Wiederverwenden. Bietet Werkzeuge zum Anwenden von vordefiniertem
BemaBungstext, kopiert Eigenschaften aus vorhandenen BemaBungen und exportiert
BemaBungseinstellungen in andere BemaBungen.
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e BemaBungstext. Steuert Sichtbarkeit, Genauigkeit, Formatierung, Skalierung und
Rundung von BemaBungstext fir primadre und alternative Einheiten.

e Bearbeiten. Zeigt die Symbolleiste zur Formatierung von Bezugshinweisen an, mit
der Sie die ausgewahlte BemaBung bearbeiten kénnen.
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SOLIDWORKS Flow Simulation

Folgende Themen werden in diesem Kapitel behandelt:

e Komponenten-Explorer

e Kleine Spalten ausfiillen

e Minimale und maximale Zielpositionen

e Blasendiagramme fiir parametrische Studien
e Projektparameter aus Komponenten

SOLIDWORKS® Flow Simulation ist ein getrennt zu erwerbendes Produkt.

Komponenten-Explorer

Gesamtleistung der Quellen
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Der Komponenten-Explorer enthalt eine Spalte fliir Volumenquellen oder
Oberflachenquellen. So kdénnen Sie alle Quellen und deren Leistungsbudgets

identifizieren.
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Erstellen von 2-R-Komponenten
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Sie kénnen 2-R-Komponenten im Komponenten-Explorer erzeugen. Dadurch werden die
Zeit und potenzielle Fehler reduziert.

So erstellen Sie 2-R-Komponenten:

Wadhlen Sie eine der folgenden Optionen aus:

e Geben Sie im Komponenten-Explorer unter 2-R-Komponente das Leistungs- oder
EDB-Element an und klicken Sie auf Anwenden.

e Fllen Sie in Microsoft®Excel® ein Komponentenlisten-Arbeitsblatt mit 2-R-Parametern
aus und importieren Sie es dann in den Komponenten-Explorer.

Flow Simulation findet die obere und untere Flache automatisch. Eine planare Flache, die
mit einem anderen Kdrper (voraussichtlich einer Leiterplatte) in Kontakt ist, ist die untere
Flache und die gegenliberliegende planare Flache ist die obere Flache. Wenn Flow
Simulation die Flachen nicht finden kann, wird ein ungliltiges Feature erstellt. Sie kdnnen
das Feature im Strukturbaum bearbeiten und die Flachen manuell auswéhlen.
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E": Component Explorer

Im Komponenten-Explorer kénnen Sie Features und Status von Komponenten verwalten.
Sie kénnen auch Volumen-Features entfernen, die auf Komponenten angewendet wurden.

Spalte , Temperatur®

L 2 Mscan B (3l gcoews - T # XD OB BF B =X
Cafngonant CFD Bdaigsal Yoking! Suface | Frisied C Teo-FResisio Cos LEDs Tatnjii ok Satect cel o displey propenes
sl ___cpeama o] Coppar] I
=l 02_Powarbodule_FI2000_Casing Liqud Coppar|
of - kT = Copper|
= W IGC1SITI TR =] Copper|
# Wy SO0 FOH_NIS05-T 271 =] Copper|
= i@ 0603_FCE-1 B Copper]
1 Batch Results Processing 7 E
Preyects Resubs 0 ZHNPEE T
i Cpen me pri (] B8 Results a Ok, I 7 D406 T
€ Fine [___Open me] O % Cut Plats 0 J MRS T
" B9 9463798 T
€ Average [ Open ma) D Bt Cuf Piat 4 O B
017, C
EE FEM[___Open me] O Surface Plats O
pen el ad B4 BanTHE T
e Fots L Explore B RERTE T
By o Prot 1 O §0 7303077
] Reponts 0 Cancal
4
£1 P Piots O el
L0 Fuus P1ot 1 O
& Components [ -]

[ Apply o all seleciad peojacts

Der Komponenten-Explorer enthélt eine Spalte Temperatur, in der Sie die Werte in
Microsoft Excel exportieren kénnen.

In dieser Spalte werden die Temperaturen aller Volumenkdrper angezeigt, ohne den
Solver zu verlangsamen. Sie kdnnen eine entsprechende Tabelle mit Komponentennamen,
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Eingabedaten und resultierenden Temperaturen automatisch ber die Stapelverarbeitung
der Ergebnisse exportieren.

Kleine Spalten ausfillen

Sie kdnnen schmale Licken in Modellen flllen, um die thermische Genauigkeit zu
verbessern.

Modelle kénnen schmale Liicken zwischen beheizten Komponenten und Kihlkdérpern oder
Licken zwischen verklebten Teilen aufweisen. Diese Liicken sind daflir vorgesehen, bei
der Montage mit Warmeleitmaterialien oder Klebstoff gefiillt zu werden. Simulationsmodelle
mit ungefillten Licken liefern jedoch falsche thermische Ergebnisse.

Mit dem Werkzeug Fill Thin Slot (Kleine Spalte ausfiillen) kdnnen Sie Netzzellen
innerhalb von Licken mit spezifischen Volumenkdrpermaterialien flllen, die den
Dickekriterien entsprechen.

Flow Simulation wendet das Material auf Netzzellen an, ohne einen CAD-K&rper zu
erstellen. Sie kénnen sich die resultierende Form des Flllmaterials sehen, wenn die
Nachbearbeitungswerkzeuge und die Option CAD-Geometrie verwenden deaktiviert
sind.
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Minimale und maximale Zielpositionen

¥_Max_Temp_Location
#- ¥ _Min_Temp_Location
- & Mesh

Bl Global Me<h

I Z |}{_Max_Temp_Locatlor‘l | Length

Expression

7 ] 9 . ( sin &xp m min t

4 5 3 - ) cos In q man
1 2 3 - h tan Ig R average
0 E : ! ¥ abs a

Use for convergence contral

Model | X_Max_Temp_Location

Sie kdnnen die minimalen oder maximalen Positionen als Zielfunktion angeben.

Bei der Ausfiihrung von Simulationen bendétigen Sie mdglicherweise die Koordinaten eines
Punkts, wenn ein minimaler oder maximaler Parameterwert flir Simulationsergebnisse
oder als Zielfunktion erreicht wird.

Funktionen zum Auffinden des Punkts des Volumen- oder Oberflachenziels befinden sich
im Gleichungszielausdruck, wobei Zielname der Name des minimalen oder maximalen
Oberflachen- oder Volumenziels ist:

¢ GoallLocationX({Zielname})
¢ GoallLocationY({Zielname})
e GoallLocationZ({Zielname})

Beispiel flir Mindest- und Héchsttemperaturen bei einer Simulation:
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X_Max_Temp_Location X _Min_Temp_Location
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Blasendiagramme fur parametrische Studien
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Sie kénnen bis zu drei Parameter in einem Blasendiagramm anzeigen, um die
Konstruktionspunkte der resultierenden parametrischen Studien flr die
Multiparameter-Optimierung zu vergleichen.
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Projektparameter aus Komponenten
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Sie kdnnen eingebettete Komponenten effizienter verwalten.
Sie haben folgende Mdéglichkeiten:

e Mehrere Untermodelle, die in das aktuelle Analyseprojekt eingebettet sind, einzeln
steuern

e Projektparameter in Untermodellen definieren und auf ibergeordnete Elemente
Ubertragen

o Komplexe Abhangigkeiten steuern, die in eingebetteten Komponenten definiert sind
e Komplexe Bibliothekskomponenten erstellen und Untermodelle wiederverwenden

e Parameter einzelner Komponenten innerhalb einer Gruppe identischer eingebetteter
Komponenten anpassen
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Folgende Themen werden in diesem Kapitel behandelt:

e Pack and Go-Support (2026 SP2/FD02)
e Materialdatenbank

e Leistung

e Thermoset-Materialien

e Darstellung des ungefiillten Volumens
e Entliiftungsanalyse

SOLIDWORKS?® Plastics Standard, SOLIDWORKS Plastics Professional und SOLIDWORKS Plastics
Premium sind getrennt zu erwerbende Produkte.

Pack and Go-Support (2026 SP2/FD02)

Die Ergebnisse von SOLIDWORKS Plastics Studien werden auch in die
Simulationsergebnisse einbezogen, wenn Sie die Funktion ,Pack and Go" verwenden.

Auf Pack and Go zugreifen:

1. Klicken Sie in SOLIDWORKS Design auf Datei > Pack and Go .
2. Wahlen Sie im Dialogfeld Pack and Go Simulationsergebnisse einbeziehen aus.

Die Ergebnisse der SOLIDWORKS Plastics Studie werden in einem Unterordner
unter dem Dokumentordner gespeichert.

3. Klicken Sie auf Speichern.

Materialdatenbank

Die Kunststoffdatenbank wurde mit den neuesten Daten der Materialhersteller aktualisiert.

Es wurden 85 neue Materialsorten hinzugefligt, 12 Sorten aktualisiert und 50 veraltete
Sorten aus der Datenbank entfernt.
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Hersteller Anzahl der neuen Materialsorten

SABIC Specialties® 41
CHIMEI® 22
Roehm GmbH 16
Roehm America LLC 6

Hersteller Anzahl der aktualisierten

Materialsorten

SABIC Specialties® 12
Hersteller Anzahl der entfernten Materialsorten
Rohm GmbH und Company KG 27
Rohm and Haas 19
ICI 3
Mitsubishi Chemical® 1
Leistung

Eine verbesserte Effizienz bei der Lésung der zugrunde liegenden Gleichungssysteme
verbessert die Losungszeiten von Kunststoffsimulationen, ohne die Robustheit und
Genauigkeit zu beeintrachtigen.

e Bis zu 15 % schnellere Lésung flr Fillsimulationen

e Bis zu 30 % schnellere Lésung fir Nachdrucksimulationen

e Bis zu 25 % schnellere Lésung fir Kihlungssimulationen
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Thermoset-Materialien

EEp Fill-Pack Parameters
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Aktualisierungen der Benutzeroberflachenparameter flir Duroplast-Materialien verbessern
die Benutzerfreundlichkeit und Solver-Aktualisierungen verbessern die Genauigkeit von
Fdllungs-, Nachdruck- und Verzugssimulationen.

Simulationen bericksichtigen die Orientierungseffekte von fasergefllten
Duroplast-Materialien, die die Genauigkeit der Lésung verbessern.

In der Tabelle werden die Parameter der Benutzeroberflache aufgefiihrt, die umbenannt
wurden, sowie ein neuer Parameter, der hinzugefligt wird.

Duroplast-Materialparameter -

SOLIDWORKS Plastics 2025

Duroplast-Materialparameter -
SOLIDWORKS Plastics 2026

Steuerung reaktiver Materialien
e Konvertierung

o Zeit

Kriterien zum Auswurf von
Thermosetmaterialien

Aushartungsbasiert weist den Solver
an, die Aushartungssimulation
fortzusetzen, bis das Material die
angegebene Zielaushartungsstufe
erreicht, wodurch das MutmaBen bei der
Bestimmung der Aushartezeit entfallt.
Zeitbasiert legt eine bestimmte
Aushartezeit fest, die der Solver bendétigt,
um die Aushartungssimulation des
Thermosets abzuschlieBen. Nachdem Sie
die Simulation ausgefiihrt haben, kdnnen
Sie die Ergebnisse Uberprifen, um den
Prozentsatz der Aushartung fir Ihr Modell
zu bestimmen, und die Aushartungszeit
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Duroplast-Materialparameter -

SOLIDWORKS Plastics 2025

Duroplast-Materialparameter -
SOLIDWORKS Plastics 2026

anpassen, um den Prozess zu verklrzen
oder zu verléngern.

Auswurfkonvertierungsrate

Zielhartungsgrad des Materials bei
Auswurf legt den Prozentsatz der
Aushartung fest, bei dem das
Duroplast-Material seinen Gelierpunkt
erreicht — wo seine Viskositat unendlich wird
und es die FlieBfahigkeit verliert. Eine
Aushartung Uber diese Stufe hinaus ist nicht
vorteilhaft und verlangert lediglich die
Fertigungszykluszeit. Diese Eigenschaft ist
eine inharente Eigenschaft des Materials,
die durch eine Charakterisierung bestimmt
wird und in der Regel vom Materialhersteller
bereitgestellt wird.

Neuer Parameter: Volumen in % iliber
dem Ziel-Aushartungsgrad bei Auswurf
legt einen Schwellenvolumenprozentsatz
fest, der den Auswurfpunkt bestimmt. Die
Standardeinstellung ist 90 %, d. h. das Teil
wird ausgeworfen, sobald 90 % des
Kunststoffvolumens die Zielhartegrenze
erreicht haben.

Ergebnisse im Zusammenhang mit
Duroplasten — SOLIDWORKS Plastics

2025

1. Aushaértezeit am Ende der Fiillung

2. Reaktive Materialkonvertierung am
Ende der Fiillung

3. Aushirtezeit am Ende der
Nachfiillung

4. Reaktive Materialkonvertierung am
Ende der Nachfiillung

Ergebnisse im Zusammenhang mit
Duroplasten — SOLIDWORKS Plastics
2026

1. Zeit bis zum Erreichen des
Aushidrtungsgrads

2. Aushidrtungsgrad des Materials am
Ende der Fiillphase

3. Zeit bis zum Erreichen des
Aushartungsgrads

4. Aushartungsgrad des Materials bei
Auswurf

Darstellung des ungeftlliten Volumens

Eine neue Ergebnisdarstellung, ungefiilltes Volumen, ist fir Fullsimulationen verfligbar,

wenn ein Short-Shot auftritt.
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Die Darstellung des ungefiillten Volumens hilft Ihnen, Bereiche des Modells zu
visualisieren, die aufgrund eines Short-Shots bei der Befiillung ungefillt bleiben.

Entliftungsanalyse

B Air Vents @
v X
Message ~

Select edges/ vertices; sketch points on the cawity/
cold runner domain to add air vents.

Specify Locations ~

ol e

Sie kdnnen Randbedingungen fir die Entliftung auf Modellkanten festlegen.

In friheren Versionen konnten Sie Entliftungen fir die Entliftungsanalyse nur an
Eckpunkten angeben. Mit den zusatzlichen, kantenbasierten Entliftungen kénnen Sie das
Verhalten der eigentlichen Gussformentliftung realistischer erfassen. Sie kdnnen die
Randbedingung fir die Entliiftung den Doméanen Kavitat und Kaltes
Angusskanalsystem zuweisen.
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Folgende Themen werden in diesem Kapitel behandelt:

e Hinzufiigen von Abdeckungen iiber Inline-Fittings (2026 SP1/FDO01)
e Umleiten von Leitlinien zur Verfolgung eines Leitungspfads

e Verwalten einer Favoritenliste fiir Abdeckungen

e Verbesserungen an der Verbindungsglieder-Tabelle

e Automatische Skalierung von Zeichnungen auf neue Blattformate

Leitungsfihrung ist in SOLIDWORKS® Design Premium und SOLIDWORKS Design Ultimate
verfligbar.

Hinzuftigen von Abdeckungen Uber Inline-Fittings (2026 SP1/FD01)

Uber den PropertyManager Abdeckung kénnen Sie Abdeckungen iber
Inline-Rohrverbindungen wie T-Stiicke, Kreuzstiicke und Reduzierstiicke anwenden.

Vorteile: Sie kdnnen Isolations- oder Schutzschichten wahrend der gesamten Leitung
genauer und vollstandiger darstellen.

So fiigen Sie Abdeckungen iiber Inline-Fittings hinzu:

1. Klicken Sie im PropertyManager Abdeckung auf Segmente und Rohrverbindungen.
2. Wahlen Sie Rohrverbindungen, die abgedeckt werden sollen.

Die Abdeckungen werden in allen Ansichten angezeigt, einschlieBlich der Schattierungs-,
Draht- und Zeichenmodi. Wenn Sie Rohrverbindungen dndern oder Leitungen anpassen,
werden die Abdeckungen automatisch aktualisiert, um Ihre Anderungen widerzuspiegeln.
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Umleiten von Leitlinien zur Verfolgung eines Leitungspfads

£y
&

]

B
%

Automatisch generierte Leitlinien zur
Verfolgung des kiirzesten Pfads zwischen
Endverbindungsstiicken

Umgeleitete Leitlinien zur Verfolgung eines
Leitungspfads

Im PropertyManager Automatische Leitungserstellung kénnen Sie Leitlinien fir die
Verfolgung eines Leitungspfads umleiten. Die Leitlinien identifizieren das nachstgelegene
Skizzensegment, das zu dem entsprechenden Endverbindungsstlick fihrt, und folgen

diesem Pfad.

Vorteile: Durch das Umleiten von Leitlinien zur Verfolgung eines Leitungspfads kénnen
Interferenzen mit anderen Komponenten minimiert und manuelle Anpassungen reduziert
werden, so dass die Leitungsfiihrung schneller und effizienter erfolgen kann.

So leiten Sie Leitlinien zur Verfolgung eines Leitungspfads um:

1. Erstellen Sie eine 2D- oder 3D-Skizze, die zum entsprechenden Endverbindungsstiick

fahrt.

2. Kilicken Sie auf Extras > Leitungsfiihrung > Elektrik > Leitungsfiihrung >

Automatische Leitungserstellung.

w

Wahlen Sie unter Leitungsfiihrungsmodus die Option Leitlinien.

4. Wahlen Sie Leitungsfiihrungspfad folgen.

Um genaue Ergebnisse zu erhalten, verwenden Sie vor dem Zusammenfiihren von
Drahten Leitungsfiithrungspfad folgen.

5. Wahlen Sie im Grafikbereich Skizzen aus, die als Leitungspfade verwendet werden

sollen.
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Eine Vorschau der Leitlinien, die an der ausgewahlten Skizze ausgerichtet sind, wird
im Grafikbereich angezeigt.

6. Kilicken Sie auf Fertig.

Die Skizzen, die den Leitungspfad darstellen, werden im FeatureManager® als
Routing_pathn angezeigt.

7. Klicken Sie auf ¥ .

Verwalten einer Favoritenliste fur Abdeckungen

& Covering @

vX

Message (v

Segments hd

Favorite B
Mo Favorite Selected -

Sie kdnnen haufig verwendete oder standardisierte Multilayer-Abdeckungen als Favoriten
speichern, um sie in Modellen wiederzuverwenden. Dies hilft Ihnen, eine Liste der
bevorzugten Abdeckungen flr die zuklinftige Verwendung zu verwalten.

Diese Favoriten speichern alle PropertyManager-Abdeckungsparameter, auf die Sie beim
Arbeiten an anderen Rohrsegmenten zugreifen kénnen.

Vorteile: Dieser Abschnitt verbessert die Benutzereffizienz und das Zeitmanagement
durch den schnellen Zugriff auf haufig verwendete Abdeckungsformate.

Um Favoriten zu verwalten, legen Sie im Abschnitt Favorit des Dialogfelds Abdeckung
die Optionen fest, wie in der folgenden Tabelle beschrieben:

Option Beschreibung

5@ Standard Die Option wird auf Kein Favorit ausgewahlt und die
anwenden/Kein Standardeinstellungen zuriickgesetzt.
Favorit
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Option Beschreibung

*% Favoriten Flgt die ausgewahlte Abdeckung der Liste Favoriten
hinzufiigen hinzu.

e Um einen Stil hinzuzufiigen, klicken Sie auf ﬁ-, geben
einen Namen ein und klicken auf OK.

A Favoriten Iéschen Léscht den ausgewahlten Favoriten.

Favoritenliste Ermdglicht die Auswahl der gespeicherten
Favoritenformate.

Die Optionen bietet Unterstlitzung fiir Rohr- und Schlauchabdeckungen, aber nicht fir
elektrische Abdeckungen.

Bearbeiten des Abdeckungselements

1“"\%%

= EcmFE.;:urE} T &

D} Invert Selection

Feature (Ceramic Fiber Braided Ro..)
Parent/Child...

X Delete...

Add to Favorites
Save Selection b

Body

Body Properties...

Routing

Covering Properties

Sie kénnen die Abdeckungselemente einer Rohrleitung direkt im FeatureManager
bearbeiten.

Vorteile: Dieses Feature optimiert den Konstruktionsprozess durch Minimieren der Anzahl
von Klicks, was Zeit und Aufwand spart.

So bearbeiten Sie das Abdeckungselement:

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Abdeckungselement im FeatureManager.

2. Wahlen Sie Feature bearbeiten @.
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3. Geben Sie im PropertyManager Abdeckung im Abschnitt Abdeckungs-Layer die
erforderlichen Parameter an.

4. Klicken Sie auf Anwenden.

Verbesserungen an der Verbindungsglieder-Tabelle

Sie kdnnen Verbindungsglieder-Tabellen nun intuitiver und effizienter einfligen und
verwalten.

Vorteile: Diese Verbesserungen vereinfachen die Verwaltung der
Verbindungsglieder-Tabelle. Mit informativeren Tabellennamen und Batch-Auswahltools
lassen sich Verbindungsglieder schneller auffinden.

Im PropertyManager Verbindungsglieder-Tabelle wird eine klarere Liste der
Verbindungsglieder angezeigt. Diese Liste zeigt die Komponentenreferenz fiir jedes
Verbindungsglied und hilft dabei, Fehler beim Einfligen der Referenz zu reduzieren.

Um Sie bei der Identifizierung eines Verbindungsglieds zu unterstlitzten, enthalt
SOLIDWORKS Routing Komponentenreferenzdaten direkt im Namen der
Verbindungsglieder-Tabelle. Statt allgemeine Namen wie Verbindungsglieder-Tabelle
1 werden bei der aktualisierten Benennung aussagekraftigere Namensformate wie
Verbindungsglieder-Tabelle 3Stift<4> verwendet. Dieses Format entspricht der
Anzeige im FeatureManager. Es erleichtert Ihnen die Verknlipfung der einzelnen Tabellen
mit dem entsprechenden Verbindungsglied.

Sie missen keine Tabellen mehr einzeln einfligen. Sie kédnnen mehrere

Verbindungsglieder-Tabellen mithilfe der Mehrfachauswahl-Shortcuts im PropertyManager
gleichzeitig auswahlen und einfligen, z. B. Strg+Klicken oder Umschalt+Klicken. Sie
kdnnen auch mehrere Verbindungsglieder in einem einzigen Schritt aus der Liste entfernen.

Automatische Skalierung von Zeichnungen auf neue Blattformate

8

B Routing Test "J“
Routing Test D-“- 4 3 2 1

5 4 3 2 1
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Eine flache Darstellung einer Die gleiche flache Darstellung, die
Leitungsfiihrungsbaugruppe automatisch auf ein neues Blattformat
skaliert wird

Wenn Sie die Vorlage fir das Blattformat einer flachen Darstellung dndern, passt jedes
Element seinen MaBstab und seine Position automatisch an die neue BlattgréBe an.

Beispielsweise bleibt die Zeichnung in der obigen Tabelle zentriert, nachdem das
Blattformat von A3 Querformat in A4 Querformat geandert wurde.

Vorteile: Die automatische Skalierung stellt sicher, dass jedes Element Ihrer Zeichnung
korrekt an ein neues Blattformat angepasst wird, was Zeit spart und Fehler reduziert.

Die automatische Skalierung wird auf jedes Element der flachen Darstellung angewendet,
einschlieBlich:

e Zeichenansichten

e Elektrik-Tabellen

e Beschriftungen

e \Verbindungsglied-Blocke
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